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Robo sapiens: Nowy Obcy czy kolejny krok
w ewolucji cztowieka?

Wstep

Postep technologiczny nie bytby mozliwy, gdyby nie ewolucja, czyli proces bezpo-
$rednio niezauwazalny. Ewolucja kieruje sie jedng pozornie prosta zasada - prze-
zZywa najlepiej przystosowany lub, bardziej technicznie, lepsze wypiera dobre
(Kupniewski 2013). Wtasnie dzieki tej zasadzie w linii ewolucyjnej cztowieka roz-
winat sie niezwykle ztozony uktad nerwowy. W procesie ewolucji wyksztatcita sie
najbardziej niezwykta struktura w znanym Wszechswiecie - mézg. Homo sapiens
to stosunkowo nowy gatunek w historii Ziemi, lecz jego pojawienie sie oznaczato
nieodwracalne zmiany (Kupniewski 2014). Historia najbardziej ciekawskiego ze
wszystkich gatunkéow to wrecz zapisany w jego naturze nieustanny rozwdj: osob-
niczy tudziez spoteczny. Rozwoéj w imie dobra ogétu, czasem przeciwko ogotowi.
Rozw0j rozumiany wielorako, ktdry pozwolit na wptyniecie na sama ewolucje. Zto-
zono$¢ funkcji poznawczych umozliwita kojarzenie faktéw, a co za tym idzie - od-
krycia oraz wynalazki. Nie mozna wskaza¢, co byto pierwsza maszyna zbudowana
przez cztowieka, lecz wiadomo, ze pracztowiek wykorzystywat elementy swojego
Swiata dla wtasnych celéw. Tworzyt tez narzedzia. Nastgpita celowos$¢ dziatan, kto-
ra miata wptyw na ewolucje. Od tego momentu ewolucja cztowieka przestata rza-
dzi¢ sie swoim gtéwnym prawem. Nie mozna juz jej byto traktowac jako procesu
Markowa. Wydarzenia takie jak cho¢by odkrycie penicyliny sprawity, ze ewolucja
stata sie ciggiem zdarzen, bedacym wypadkowg wszystkich poprzednich i dodat-
kowo zaleznym od subiektywnej oceny. Homo sapiens - cztowiek rozumny, zaczat
stawac sie Homo sapiens sapiens - cztowiekiem rozumnym wtasciwym. Nie byto po-
wrotu - podporzadkowywanie sobie Swiata stato sie jednym z celéw istnienia. Pro-
ste maszyny, analogicznie do zjawiska znanego z biologii, stawaly sie coraz bardziej
ztozone (Kupniewski 2013). Mozna sie pokusi¢ o uproszczenie, ze kamien zostat
zastapiony przez mtotek, a jaskinie przez beton i stal. Jednakze w pewnym momen-
cie pojawita sie idea stworzenia czego$ wiecej — czego$ bardziej ztoZzonego: zycia.
W zwiazku z tym przestano mysle¢ o maszynach tylko jako o narzedziach.

Obecne czasy wskazuja na mozliwo$¢ integracji cztowieka z maszyng, a wrecz
mozna wykazac¢ gtebokie i wieloaspektowe przeplatanie sie ewolucji cztowieka z roz-
wojem maszyn. Czy Robo sapiens to Nowy Obcy czy tylko krok w ewolucji cztowieka?
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Najdoskonalsze ramie do obstugi stacji kosmicznej jest tylko zbitka drogich mate-
riatow, jesli nie posiada odpowiedniego systemu do jego obstugi. Jaki jest tego cel?
Sztuczny cztowiek i poscig za boskg iskra doskonatosci? Hugo Steinhaus stwierdzit,
ze ,miedzy duchem a materia posredniczy matematyka” (Steinhaus 2000).

Przytoczone ponizej przyktady sa jedynie punktem wyjscia do dalszych roz-
wazan. Majg na celu zobrazowanie pewnej tendencji w wykorzystywaniu wiedzy
celem stworzenia i implementacji modeli, ktére beda doskonate niczym cztowiek.
Szczegblnego tempa proces ten nabrat podczas rewolucji przemystowej, ktéra
mozna nazwac epoka ewolucji maszyn, a ktéra to rewolucja zaczeta sie w mézgu
praludzi.

Robo sapiens: Nowy Obcy?

Czy Robo sapiens to Nowy Obcy czy nieuchronny krok w ewolucji cztowieka?
Pelna integracja cztowieka z maszyna jest kwestig czasu, a efektem tego bedzie ewo-
lucja Homo sapiens sapiens w nowy gatunek - Robo sapiens. Droga od cztowieka,
przez model, do maszyny wydaje sie nieunikniona Sciezka do badan interdyscypli-
narnych, ktéra wczesniej czy pozniej trzeba bedzie poruszy¢ w zwigzku z rozwojem
techniki oraz powrotem do korzeni, czyli integracji nauki (Krajewski 2000).

Starozytne wzmianki o probach stworzenia sztucznego zycia pojawiajg sie
juz w micie o Pandorze - pierwszej Kobiecie, ktérg Hefajstos uformowat z gliny,
a Zeus tchnat w nig zycie (Mata encyklopedia kultury antycznej A-Z 1966). Kolejny
byt to Golem - posta¢ ulepiona z gliny na podobienstwo cztowieka, ale nieposia-
dajaca duszy (Meyrink 2015). Wydaje sie, ze kazdy kolejny twér ma co$ z Golema
(Radkowska-Walkowicz 2008), a samej metafory Golema mozna doszukiwac sie
zaleznie od epoki stworzenia go przez cztowieka - od humanoida do programoéw
komputerowych.

W latach siedemdziesigtych XX wieku Masohiro Mori opisat empiryczne zja-
wisko, ktére nazwat osobliwg dolinka (Clark 2013). Zjawisko to polega na tym, ze
wraz z podobienistwem do cztowieka maszyna jest bardziej akceptowana, lecz po
przekroczeniu pewnego progu nagle akceptacja spada na rzecz nieufnosci, by znéw
wzrosng¢ w momencie, gdy robot jest praktycznie tozsamy z cztowiekiem (il. 1).
Innymi stowy: ludzie akceptowaliby roboty wyraznie odrézniajace je od ludzi, a jed-
noczesnie takie, ktérych od ludzi nie mozna bytoby odrézni¢ nawet pod wzgledem
emocji (Radziwonczyk-Syta 2008). Nie chodzi wiec tylko o podobienstwo fizyczne,
ktore od dawna prezentujg manekiny, ale réwniez o podobienstwo procesow kogni-
tywnych (Kupniewski 2014).

Rozpatrywanie Robo sapiens jako Nowego Obcego przestato by¢ domeng twor-
cow fantastyki naukowej. Brian Aldiss nakres$la blizej nieokres$lona przysztos¢, gdzie
roboty nie tylko wygladaja jak ludzie, ale réwniez zastepuja ich w réznych czynno-
$ciach, lecz wciaz sg to Obcy - maszyny niezdolne do uczu¢. Wéréd nich pojawia sie
David - robot my$lacy i odczuwajacy emocje oraz uczucia, posiadajacy marzenia,
sny, pod$wiadomos¢, ktérego tworca nie przewidzial, ze maszyna moze sama mie¢
marzenia i uczucia (Aldiss 2001). Podobng kwestie porusza Isaac Asimov w ksigzce
The Bicentennial Man [Dwustuletni cztowiek], w ktérej przedstawiono problem
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Il. 1. Osobliwa dolina (Kupniewski 2013)

cztowieczenstwa nie od strony cztowieka, lecz od samej maszyny - maszyny, kto6-
ra posiada nieprzewidziang w zatozeniach zdolnos$¢ inteligentnego mys$lenia oraz
doswiadcza uczu¢. Wraz z biegiem czasu zaczyna pokazywac rézne oblicza swojej
osobowosci. Samoswiadomos¢ jest tu niejako btedem produkcyjnym, staje sie ce-
cha indywidualng, pojawiajaca sie z przypadku. Czy nie jest to jeden z przejawow
sztucznego zycia? Nie tylko oprogramowanie, ale co$§ samorzutnego, by¢ moze be-
dacego jedynie btedem replikacji informacji. W szeroko rozumianej biologii zdarza-
ja sie aberracje; w przypadku ludzi ré6znicowanie indywidualne jest czyms natural-
nym, w przypadku maszyn réznicowanie to niepozadany efekt nie do$¢ doktadnej
replikacji i powinien by¢ eliminowany (Necka 2003). Co sie stanie, gdy takie zjawi-
sko samorzutnie pojawi sie jako przektamanie w oprogramowaniu? Elementy sa-
moswiadomosci pojawiajace sie z przypadku? Czy nie jest to istota ewolucji i sedno
stworzenia sztucznego zycia? Pytania te nabierajg szczeg6lnego znaczenia w kon-
tekScie poszukiwania niematerialnego pierwiastka istnienia (Jastrzebska 2011).
Philip K. Dick w ksigzce Blade Runner. Czy androidy marzq o elektrycznych owcach?
rozwaza sytuacje, gdy modele proceséw psychicznych poszty tak daleko, Ze andro-
idy utozsamiajg sie z cztowiekiem. S3 to maszyny wygladajace jak ludzie, mys$lace
jak ludzie, czujgce sie ludZmi i uwazajace sie za nich (Kupniewski 2013), ale niebe-
dace ludzmi. Jest to wizja Nowego Obcego, a nie ewolucji Homo sapiens w Nowego
Obcego.

Zupelnie inna od powyzszych wydaje sie wizja twércéw przedstawiona w fil-
mie SImOne. Obraz opowiada o wykorzystaniu fikcyjnego programu Simulation One,
ktory jest symulacjg aktorki - niejako $miercig rzeczywistosci (Baudrillard 1999).
Wirtualna aktorka jest pod kontrolg cztowieka, ale sama interakcja z programem
ma wplyw na zachowania ludzi. [luzja wptywa na ludzka psychike tak bardzo, ze
proba skasowania programu wywotuje w cztowieku moralne poczucie popelnienia
morderstwa. To chyba jeden z nielicznych wizerunkéw sztucznego zycia w kulturze
masowej, gdzie stworzony obiekt nie niszczy ani nie ratuje §wiata, nie prébuje by¢
cztowiekiem, lecz powstat jedynie w celu rozrywki. W tym wypadku cztowiek ma
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absolutng wtadze nad swoim tworem, ktéry nie stara sie by¢ niczym innym poza
swoja funkcja, jednoczes$nie wpedzajac gtdéwnego bohatera w rozterki nad wtasna
moralnoscia. Paradoks polega na tym, ze SImOne to twér idealny - wykonujacy
kazde polecenie cztowieka, poddany mu, niezagrazajacy ani nieaspirujacy do bycia
czyms$ innym, niz jest, a jednoczesnie wptywajacy na cztowieka.

Czy tak silny wptyw maszyny jest tylko fikcja? W 1966 roku Joseph Weizenbaum
stworzyt program Eliza, sktadajacy sie tylko z okoto 200 linijek kodu (Jerz 2001),
stuzacy jako psychoterapeuta. Program postugiwat sie jezykiem naturalnym, a za-
sada jego dziatania polegata na wyszukiwaniu stow kluczowych w wypowiedzi
cztowieka i dopasowywaniu ich do wzorcow odpowiedzi (Nazim 2006), ktére nie
wykazywaty cech oceniajacych. Program dziatat tak dobrze, ze wielu uzytkownikow
sugerowato nawigzanie wiezi emocjonalnych z maszyna (Karolewska 2004), co
nazwano ,efektem Elizy”, a co polegato na przypisywaniu szczeg6lnego znaczenia
zdaniom czy figurom, ktére same z siebie nie majg zadnego drugiego dna (Sawicki,
Stepnik 2005). Jest to o tyle ciekawe, Ze pokazuje, jak silne oddziatywanie majg emo-
cje, skoro tatwo mozna wejs¢ w interakcje emocjonalng z cztowiekiem czemus tak
pozornie prymitywnemu jak prosty program komputerowy, gdyz w tych 200 linij-
kach nie byto mozliwosci zakodowania zadnej wiedzy z zakresu psychoterapii. Do
stworzenia wiezi nie potrzeba superkomputeréw ani podobienstwa do cztowieka
czy skomplikowanych algorytméw opartych o sieci neuronowe, a jedynie odpo-
wiedniego mechanizmu psychologicznego.

Robo sapiens

Préby stworzenia zycia na podobienstwo cztowieka podejmowano juz setki lat
przed komputerami. Leonardo da Vinci w Kodeksie madryckim z 1495 roku opisat
mechanicznego rycerza, ktéry poruszat rekoma i siadat. Mechanicznego rycerza ma
tez kino w postaci Robocopa. Hybryda taka powinna by¢ doskonata - jednak nie
jest, gdyz nastepuje sygnalizacja problemu psychologii maszyn. Jest to jedno wielkie
pytanie o definicje cztowieczenstwa i o to, na ile mozna wptyna¢ maszyna na czto-
wieka, a na ile cztowiek wplywa na maszyne zaimplementowana w nim.

Projekt AutoNOMOS to w skrocie samochdd sterowany myslami. Komputer,
analizujac dane z czujnikéw zatozonych na gtowe kierowcy, przetwarza je na zacho-
wanie pojazdu (Coxworth 2011). Nie jest to doskonate odwzorowanie mysli, lecz
krok w pewng strone, pokazuje jednak fakt: nauki Sciste i humanistyczne doskonale
sie uzupemniaja. Rozwdj nauk tworzy sie¢ wiedzy, przeplatajaca sie, uzupeiniajaca,
a czasem wrecz pozornie wykluczajaca, ktéra na danym etapie i w danym miejscu
uznawana jest za prawdziwa. Pozorny dualizm jest idealnym dopetnieniem zasobu
wiedzy ludzkoSci, tworzac mieszanine idealng naukowo. Jednocze$nie bywa, Ze ge-
niusz innowacji odkrywa dopiero nastepne pokolenie (Duma 2013), gdyz musi ni-
czym ziarno trafi¢ w Zeitgeist - w odpowiednie miejsce i czas (Dawkins 2019). Cho¢
Charles Fritts juz w 1883 roku skonstruowat pierwszy panel stoneczny na Dzikim
Zachodzie (tj. przed odkryciem efektu fotowoltaicznego przez Einsteina) (Fraas
2014), to pomimo najszczerszych checi nikt nie bytby wtedy w stanie wykonac
do niego mikroprocesorowego stabilizatora napiecia. Jednocze$nie cho¢ projekty
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Leonarda da Vinci byty wykonalne w jego czasach, to musiaty czekaé¢ 400 lat, gdyz
wspbiczesni mu mieliby problemy z ich akceptacja (Dobrotowicz 2009), podobnie
jak z teorig ewolucji lub mutacji genetycznych w czasach biblijnych (Dawkins 2019).

Nowoczesna technika przynosi endo- i egzo- szkielety czy specjalne helmy
naszpikowane elektroniky. Takie szeroko pojete gadzety przyblizajg integracje
cztowieka z maszyng, a co za tym idzie - stanowig niejako krok ku Robo sapiens.
Wydaje sie to do$¢ waznym elementem techniki jutra, gdyz cztowiek jest niewol-
nikiem swojego ciata, a wiec kazda niepelnosprawnos¢ boli zaréwno fizycznie, jak
i psychicznie. Stworzenie takich modeli, by mozliwe byto odtworzenie dysfunkcji,
to duza szansa dla oséb chorych i niepetnosprawnych na wyleczenie i fizyczne,
i psychiczne. Udowodniono to miedzy innymi przez stworzenie implantu szczeki
(James 2015) czy og6lnie dostepnego bionicznego implantu dtoni (Connor 2013).
Dalej poszta DARPA, ktora zaprojektowata sztuczna reke, bedacg w stanie - dzie-
ki mikroprocesorowi wczepianemu do mézgu - interpretowaé impulsy mézgowe
i przetwarzac je na ruchy konczyny (Pielasiek 2011). Ale czy to szczyt? Prowadzone
sg badania, ktdére za pomocg chipéw wszczepionych do mézgu tagodzg objawy réz-
nych choréb (Rojahn 2012a) czy tak manipuluja hipokampem, by zaszczepi¢ wspo-
mnienia (Rojahn 2012b). Czy to juz Robo sapiens? Moze w takim razie program TNT
(targeted neuroplasticity training), w ramach ktérego prowadzone sg badania nad
technologia, ktéra za pomocg urzadzen umieszczanych w glowie ma zwiekszy¢
neuroplastycznos$¢ mézgu, a co za tym idzie - zwiekszy¢ zdolno$ci uczenia sie ludzi
(Cuthbertson 2016). Cho¢ brzmi to jak ponury zart, to udowodniono empirycznie, Ze
mozna wiamac sie do rozrusznika serca (Kramer, Fu 2017), a wiec mozna domnie-
mywa¢, Ze mozna sie réwniez wtamac¢ do uktadu scalonego, czyli poniekad wtamaé
sie do moézgu w celu uzyskania danych lub zmiany ustawien chipa (Anthony 2012).
Latwos$¢ zmiany funkcjonowania jest wiekszym problemem niz samo$wiadomos¢
maszyn (Musgrave, Roberts 2015). Niemniej aby mie¢ peten obraz, nalezy zauwa-
zy¢, ze nie mozna jednoznacznie wskazac¢ siedliska czego$, co najogoélniej mozna
nazwac umystem, cho¢ twierdzi sie, Ze zwigzany jest on z mézgiem. Znane s3 przy-
padki zmiany osobowosci u ludzi po przeszczepach serca (Piaseczny 2008), cho¢
moze miec to zwigzek z tym, ze DNA jest praktycznie nieograniczonym nosnikiem
danych (por. Kupniewski, Krélikowska 2017). Czy to samo miatoby miejsce w przy-
padku wymiany procesora w sieci neuronowej lub elektrody z mézgu (Kupniewski
2014)? A co jesli ten sam chip zostatby potem przeniesiony do maszyny lub do in-
nego cztowieka? Trzeba zwrdci¢ uwage, ze wszczepienie uktadu scalonego do moéz-
gu moze naruszac status quo mechanizmu mézgu, ktérego jeszcze nie znamy, moze
réwniez powodowaé zmiany psychologiczne. Po pierwsze, nalezy rozwazy¢ pozor-
nie banalng kwestie - czy uktad taki nie ,zwolnitby” pracy mézgu. Szacuje sie, ze
gdyby sztuczna sie¢ neuronowa miata doréwnac pracy mézgu dorostego cztowieka,
jej predkosc¢ oscylowataby w okolicach 10'¢ operacji na sekunde i wymagatoby to
25%bajtow pamieci (Strojnowski 2014), a wiec przyjmuje sie, ze ludzki mézg w ciagu
30 sekund analizuje wiecej informacji niz teleskop Hubble’a zebrat w ciggu swojej
kariery (Abbott 2013). Skale wida¢ dopiero, gdy stwierdzi sie, ze symulacja 1 sekun-
dy pracy 1 procentu moézgu zajeta komputerowi, ztozonemu z 82 944 procesoréw,
40 minut. Szacuje sie, ze zasymulowanie pracy 100 procent mézgu przez 1 sekunde
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trwatoby okoto 60 godzin (Harris 2013). Aby symulacja przebiegata w czasie rze-
czywistym, moc obliczeniowa komputera musiataby by¢ okoto 250 tysiecy wieksza
od wykorzystanej (Urbanski 2013). Pytanie wiec — czy Robo sapiens ma sens, jesli
mozg wciaz jest doskonalszy? Miguel Nicolelis uwaza, ze o ile odtworzenie logiki
jest mozliwe, to sam moézg nigdy nie zostanie odwzorowany (Regalado 2013), gdyz
nie bierze sie pod uwage niezwyktej cechy mdzgu - plastycznos$ci organizacyjne;j.
Mézg jest gotowy do czegos, co nie ma odpowiednika w $wiecie techniki i czego naj-
prawdopodobniej nigdy nie uda sie wtasciwie zamodelowac, a wiec i odtworzy¢ - by
w razie potrzeby i w pewnych okoliczno$ciach zdrowy obszar mézgu postarat sie
przejac¢ i odzyskac utracone funkcje. Upraszczajac - w przypadku maszyn jest to
technicznie niewykonalne, aby miejsce przebitej opony w samochodzie zastgpita na
przyktad réwniez gumowana wycieraczka lub okragta kierownica.

Jednakze znajac medyczne oddziatywanie wszczepianej elektroniki na moézg
(zatozywszy, Ze implanty sa neutralne pod wzgledem immunosupresyjnym), nalezy
sobie zada¢ pytanie, czy mozliwe jest oddziatywaniu w drugg strone. Idac dalej -
czy ewolucyjnie jest pozadane sprzezenie dwukierunkowe? Oznaczatoby to wptyw
uktadu nerwowego na program uktadu krzemowego. Stwierdzenie to wydaje sie
niedorzeczne, lecz patrzac z perspektywy psychologii i inzynierii, w zwigzku z pro-
wadzonymi eksperymentami, sg to realne problemy konstruktoréw, ktére trzeba
bedzie bra¢ pod uwage juz w niedalekiej przysztosci. Istnieje bardzo wiele badan
opisujacych wptyw implantéw elektronicznych na ciato i funkcje cztowieka, lecz -
pomijajgc badania medyczne nad odrzucaniem implantéw przez organizm - brak
jest badan interdyscyplinarnych nad zjawiskiem wptywu mézgu na implanty i ich
oprogramowanie czy funkcje. Nie mozna wykluczy¢ takowego wptywu, gdyz zaréw-
no moézg, jak i uktad scalony wykorzystuja impulsy elektryczne. Dlatego tak wazne
jest zwrdcenie uwagi na potencjalny problem w chwili zachty$niecia sie technologia
i jej mozliwo$ciami na drodze ku Robo sapiens - Nowemu Obcemu. Nie poznali$my
jeszcze w petni funkcjonowania mézgu, umystu czy $wiadomosci, a by¢ moze nigdy
jej nie poznamy w stopniu pozwalajgcym odtworzy¢ je jako model matematyczny.
Whtodzistaw Duch stwierdza wrecz, ze préoba zrozumienia dziatania umystu, to naj-
bardziej interdyscyplinarne, fascynujace i trudne przedsiewziecie, a wrecz wyzwa-
nie, przed jakim stoi nauka (Duch 1998). Poznanie umystu to ostatnia granica, jaka
moze przekroczy¢ cztowiek.

Podsumowanie

Czy jestesmy Swiadkami narodzin Robo sapiens? Czy Nowy Obcy - Robo sapiens,
jako wyposazony w implementacje w uktad nerwowy okazatby sie skuteczniejszy
w catoksztatcie niz Homo sapiens sapiens? Odpowiedzi na te pytania pojawia sie naj-
wczesniej za kilkadziesiat lat, gdyz tak jak z nomenklaturg pokoleniowg lub histo-
ryczng - dopiero po czasie mozna generalizowa¢ wyniki na wiekszg grupe.

Ewolucja, przez dobér, wytwarza projekty o niebywatej ztozonosci (Dawkins
2013: 121). Jednocze$nie Stephen Hawking ironizowal, ze rodzaj ludzki nie moze
pochwali¢ sie zbyt wieloma przejawami inteligentnego zachowania (Hawking 2002:
42), conie zmienia faktu, ze ztozono$¢ mézgu zadziwia. Proby stworzenia sztucznego
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zycia podejmowane byly od zarania dziejéw za pomoca magii i sit, ktérych cztowiek
nie rozumiat, za pomoca technologii i wiedzy dostepnej w danym miejscu i czasie.
Obecnie ludzko$¢ stoi u progu niespotykanych dotad mozliwosci przetwarzania
informacji oraz posiada ogrom wiedzy i technologii. Nie wiadomo, co przyniesie
nauka jutra. Pewnym jest to, ze Robo sapiens jako Nowy Obcy powstanie - pozosta-
je jedynie kwestia tego, kiedy. Pytanie, czy bedzie to ewolucyjnie nastepca Homo
sapiens sapiens, czy twor niezalezny - stworzony, a nie zrodzony. Stwierdzenie, Ze
mozna zamodelowa¢ cztowieka, wydaje sie btedne. Mozna zaprojektowac idealna
reke, idealne serce, ale tchnienie w nie zycia i odwzorowanie osobowosci jest poza
obecnym stanem wiedzy. Nie oznacza to, Ze niemozliwe bedzie stworzenie ideal-
nej, zamodelowanej kopii cztowieka; wydaje sie to kwestig czasu. Integracja wielu
modeli w jedna sp6jna catos$¢ i stworzenie funkcjonujacej maszyny to kwestia lat,
a moze dni i tylko jednego genialnego wzoru, mitycznego niczym teoria wszystkie-
go. Niemniej pewne jest jedynie to, ze stworzenie sztucznego ludzkiego Zycia jest
jednym z pragnien ludzkosci, a wiec i celéw dla nauki jako catosci, czyli gtebokiej
integracji wiedzy. Rozwazajgc kwestie robo sapiens, trzeba uzna¢, ze integracja czto-
wieka z maszyng wydaje sie nieunikniona. Ma to juz miejsce, cho¢ zaczeto sie daw-
no temu - od prymitywnych protez. Obecnie $wiat wypelniony jest przez elementy
egzo- i endoszkieletéw, mikrochipy wszczepiane pod skoére, rozruszniki serca i inne
elektrostymulatory. To dzieje sie juz dzi$, a zatozeniem konstruktoréow jest catoScio-
we odtworzenie cztowieka: méwigcego, widzacego, styszacego, a przede wszystkim -
mys$lacego (Augustyn 2016). Prawda jest to, ze komputery przewyzszaja cztowieka
pod katem sprawnosci obliczeniowej, ale cato$ciowo to cztowiek jest jak dotad gora.
Niewiele brakowato, by specjalnie zaprogramowana sztuczna inteligencja wygrata
konkurs literacki polegajgcy na napisaniu krotkiego eseju (Olewitz 2016).

Sztuczna inteligencja wskazywana jest jako co$ fascynujacego, ale jednocze$nie
niosacego zagrozenia. Niebezpieczenstwa dla egzystencji cztowieka wskazywane sa
z kazdej strony - zaréwno jako ingerencja ludzka, btad oprogramowania, jak i prze-
wyzszenie inteligencji ludzkiej. Inne niebezpieczenstwa niesie za sobg ingerencja
uktadéw scalonych w mdzg, gdyz nikt nie jest w stanie na chwile obecng zapewnic,
ze jest to jedynie oddzialywanie jednokierunkowe. Dodatkowo - najlepsze zabez-
pieczenia stworzone przez cztowieka moga zosta¢ ztamane przez innego. Mozna
wiec przejac informacje, a by¢ moze zachowanie i zycie ludzkie. Autor oSmiela sie
twierdzi¢, ze biologicznych zabezpieczen mdzgu i umystu, z uwagi na ich ztozonos¢,
nie bedziemy w stanie zatamac przez kilkanascie kolejnych pokolen.

Cata nauka ma swoje Zréddto w ciekawoSci. CzeScig Swiata jest cztowiek, a cze-
$cig cztowieka jest jego umyst (Duch 1998), bedacy wypadkowa mézgu. Poznanie
umysthu to ostatnia granica, jaka moze przekroczy¢ cztowiek. W biografii Aleksandra
Macedonskiego Peter Green przytacza sytuacje, gdy ten wjechat na wzniesienie, ro-
zejrzat sie i zaptakat, gdyz nie byto juz nic do podbicia (Green 2004). By¢ moze gdy
ludzko$¢ pozna umyst, zrozumie, jak dziata, i przede wszystkim pojmie, czym on
jest, a nastepnie bedzie w stanie go zamodelowac i odtworzy¢ - osiggnie stopien
wiedzy, po przekroczeniu ktérego zaptacze, bo nie bedzie juz nic wiecej do odkrycia.
Pablo Picasso stwierdzit, ze komputery sg bezuzyteczne, gdyz potrafig dawac tylko
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odpowiedzi (Oteyza 2002). Co bedzie, jesli integracja zajdzie tak daleko, ze zaczna
zadawac pytania, a my nie bedziemy znali na nie odpowiedzi?
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Streszczenie

Cztowiek od zarania dziejéw marzyt o stworzeniu sztucznego zycia, dajac temu wyraz choc¢by
w sztuce antycznej. Obecnie ludzko$¢ posiada niedostepne wcze$niej mozliwosci wykorzysta-
nia zdobyczy techniki, ktére moga doprowadzi¢ do przeksztatcenia sie Homo sapiens sapiens
w Robo sapiens. W tym celu jednak potrzebna jest gteboka integracja wiedzy, gdyz bez tego
niemozliwe jest odtworzenie sztucznego zycia, w formie znanej choc¢by z literatury popularno-
naukowej. Autor jest zdania, Ze jedynie wykorzystanie zdobyczy réznych dziedzin wiedzy
pozwoli na odwzorowanie rzeczywistosci w modelach funkcji psychicznych, ktérych nastep-
nie bedzie mozna uzy¢ do integracji w cato$¢ na drodze do stworzenia sztucznego zycia.

Robo Sapiens: New Alien or the next step in human evolution?

Abstract

The mankind always dreamt about creating artificial life. Humans can take advantage of
technology that may lead to the transformation from Homo Sapiens Sapiens into Robo Sapiens.
It requires integration of in various fields of knowledge to create artificial life in form which
is well-known from science fiction.
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