Awangarda.
Wstep do tomu Rules of games

Dzialajmy razem - gdy piszemy te stowa, nie mamy na my-
$li wylacznie publikacji, wspdlnych konferencji naukowych, grantéw.
Chcemy czegos wigcej. Myslimy o humanistyce, ktéra nie musi przy-
spiesza¢ na wstecznym biegu - bo nardd, bo przesztos¢, bo teksty, ktore
dobrze znamy. Interesuje nas przyszlos¢, ktéra obecnie determinowana
jest zlozono$cig i dynamika zmian technologicznych, klimatycznych,
spotecznych, gospodarczych i politycznych. Wlasnie - determinowana.
Mamy wiedze o zaleznosciach przyczynowo-skutkowych takze dlatego,
ze badamy gry, w tym gry wideo. Traktujemy je jak wielopoziomowe
sinstrukcje obstugi” wspdlczesnego $wiata, wymagajace naszej uwagi,
umiejetnosci i wiedzy. Gry moga by¢ bezlitosne w czasie zabawy i po-
reczne jako ,,maszyny” myslenia. Humanistyka w tym kontekscie nie
umniejsza siebie w dialogu ze wspolczesnoscia, wykazuje ogromng
»zdolno$¢ adaptacyjng’, wiec tym bardziej powinni$my - przez badania
groznawcze — przesuwac jej granice poznawcze w przyszlosé.

Studia groznawcze, forum groznawcze, a teraz rowniez groznaw-
czy numer ,,Images” traktujemy jako zaproszenie do wspdtpracy wlas-
nie dlatego, ze przed nami powazniejsze wyzwania niz stopnie i tytuty
naukowe, niz punkty za publikacje i liczby cytowan. Przed nami §wiat,
ktorego przewidywalno$¢ wymyka sie jednostkowym przewidywaniom
i zmniejsza si¢ niemal proporcjonalnie do jego ztozonosci.

Na poczatku wielu z nas, prowadzac badania nad grami, mogto
czuc sie jak przechodzien, ktéry samotnie siada na faweczce w duzym
miescie, bo oto dostrzegt cos niebywatego, podczas gdy inni ludzie
przechodzili obok, by¢ moze zerkajac w naszym kierunku z jaka$ nieuf-
noécig lub w najlepszym razie obojetnoscia. Byly wiec obawy, jak badac,
co bada¢ i ewentualnie kogo tym zainteresowac. I nagle, szczgéliwie
sie okazalo, ze takich taweczek w Polsce jest wiele. To dobrze. Nasze
samotnosci opieraja si¢ na migrujacych ontologiach (technologia, §ro-
dowisko naturalne i cztowiek nieodwracalnie si¢ warunkuja), ktére sg
czyms§ bardziej fundamentalnym niz pasja gracza polaczona z naukowsa
dociekliwoscig. Badania groznawcze w Polsce maja juz realny potencjat
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dyskursywny. Jedli jednak nie chcemy zaczadzi¢ sie doraznymi sukcesa-
mi, jesli nie chcemy, aby nasz intelektualny refleks zaczal ulega¢ erozji
spolecznych i akademickich konformizméw, to mozemy (zwracamy
sie do graczy i badaczy, wiec nie uzywamy zwrotéw typu ,,musimy”)
projektowac nasze pytania, nasza wiedz¢ i nasza wielogtosowo$¢ na to,
co dopiero przed nami.

Zdajemy sobie sprawe, ze to sfowo wstepne moze brzmie¢ jak
jaki$ manifest, semantyka jednak w tym kontekscie jest wtérna wobec
fundamentalnego postulatu: nie béjmy si¢ ryzykowa¢ w nauce, nie
bdjmy si¢ mied racje i nie boéjmy sie migrujacych ontologii.

Dzigkujemy Panstwu za to, co udato si¢ nam wspolnie wypraco-
waé w ramach I Forum Groznawczego. Najtrudniejsze dopiero przed
nami, dzialajmy wi¢c razem. Badania groznawcze dzi$ to awangarda
humanistyki jutra.
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