Kultura i Historia nr 36/2019 (2) ISSN 1642-9826
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W tym roku przypadia 40. rocznica Festiwalu Ars Electronica w Linzu, co

uwidocznito si¢ m. in. w okoliczno$ciowych wystawach po§wigconych historii
Festiwalu, jak np. w Muzeum Lentos lub alei posteréw przy Postcity przypominajacych
kolejne edycje. W tym roku zrezygnowano z uroczystej gali, jaka towarzyszyta Ars
Electronica poprzednio, na ktérej wreczano gtéwne nagrody — Golden Nica, co bylo
przeplatane przemoéwieniami, gtéwnie przedstawicieli wtadz réznego szczebla. Od
1995 spiritus movens Festiwalu jest dwoje dyrektoréw artystycznych: Gerfried Stocker,
artysta medialny i inicjator Futurelab znajdujacego si¢ w Ars Electronica Center oraz
Christine Schopf, profesorka na Uniwersytecie Sztuki i Dizajnu w Linzu. Wraz
z Hannesem Leopoldsederem sa oni redaktorami dwdch podstawowych pozycji
wydawniczych, kazdorazowo towarzyszacych Ars Electronica, czyli Katalogowi

wystawy oraz ksigzce po§wigconej nagrodzonym pracom: CyberArts — Prix Ars

Electronica.
W tym roku prace zaprezentowane byly podobnie jak w zeszlych latach, w kilku
przestrzeniach wystawienniczych, cho¢ w tym roku szczegdlnie wykorzystano

oddalony od Linzu o ponad 20 kilometréw Monastyr $w. Floriana, gdzie odbylo si¢

wickszo§¢ koncertéw. Kilkadziesigt prac, w tym sporo labéw i performasow,
zaprezentowano na czterech poziomach w PostCity, w ktérym znajduje si¢ takze
,centrum dowodzenia” Festiwalu: biuro prasowe, informacja, sprzedaz ksigzek oraz
aktualnych i archiwalnych materiatéw z poprzednich Festiwalowych edycji, a takze
sprzedaz biletow. PrzejScie po catym PostCity wymaga kondycji i kilku godzin, gdyz
to tysigce ,,metréw kwadratowych sztuki”, a wigkszo§¢ z prac wymaga skupienia si¢ na
uzytej w nich technologii lub zrozumienia zawarto$ci konceptualnej, ktéra z kazdym
rokiem zmienia si¢ poprzez wprowadzanie nowych aspektéw zwigzanych z rozwojem
technologii, takich jak np. genetyka (Georg Tremmel, Shiho Fukuhara, Blp — 2000D
(2019)), interaktywne dookolne projekcje (Kalina Bertin, Fred Casia, Sandra



Rodriguez, Nicolas S. Roy, Manic), czy futurologiczne wizje, jak np.ekspansja
kosmiczna (Shi Weili, Terra Mars (2019)). Wciaz poglebiane sg tematy takie, jak
kreatywno$§¢ sztucznej inteligencji (Aidan Meller, Lucy Seal — Ai-Da Robot
Artist(2019)) lub cyborgizacja (Sophie de Oliveira Barata, Dani Clode, The Alternative
Limb Project). Oprécz technologicznego warsztatu nie zabraklo prac, w ktérych stawia
si¢ na zawarto$¢ konceptualna, co widaé byto np. w VR-owej instalacji grupy tworczej
Roomtone, zatytutowanej OS. Pokazano setki animacji, odbylo si¢ szereg koncertéw
muzycznych, z ktérych najwickszym zainteresowaniem, jak zawsze, cieszyt si¢ Big
Concert Night i jego kontynuacja do péZznych godzin nocnych: Ars Electronica
Nightline, ktére tradycyjnie odbywaja si¢ w hali pociagéw, w podziemiu PostCity.
Koncertom towarzyszyl ciekawy performans Silke Grabinger, ktéra przy
akompaniamencie Bruckner Orchestra Linz wykonata taniec z udzialem robota KUKA,
kontrolowanego przez osoby z Ars Electronica Futurelab oraz z Creative Robotics
z Linz Art University. Z kolei w Monastyrze §w. Floriana, spotkata nas takze ,,uczta

muzyczna” w ramach Al x Music Festival, polegajaca na dtugotrwatym koncercie noise,

ambientu i minimalu, podczas stuchania ktérych w romafiskiej krypcie mozna byto
zapa$¢ w ogromne pufy. Na pigtrze Monastyru mozna byto postuchaé nieco innych

koncertow, w tym np. zespotu perkusyjnego Bruckner Percussion (Leonhard

Schmidinger, Fabian Homar, Vladimir Petrov), wykorzystujacego begbny, ktory
wykonat utwoér Xénakisa. Krazac po ogrodowych zautkach mozna byto trafi¢ na
prezentacje elektrycznego Mercedesa, potaczong z bankietem na tonie natury. To, co
si¢ dzialo w Monastyrze jest dobrym przyktadem adaptacji wartoSci historycznej
i sakralnej architektury ze wspéiczesnymi dzietami sztuki. Wcigz aktywne, historyczne
centrum religijne zostalo czg¢Sciowo zamienione w centrum sztuki wspélczesnej, co
dokonato si¢ z obopdlng korzyscia (odwiedzajac Monastyr warto zajrze¢ do biblioteki,
w ktorej znajduja si¢ imponujace zbiory starodrukéw). Podobnym miejscem, od lat
wykorzystywanym podczas Ars Electronica, jest katedra Mariendom, gdzie w tym roku

umieszczono sporych rozmiaréw instalacje dZwieckowa (Wu Juehui. bitTOWER), kilka

mniejszych instalacji proscenicznych (np. Your Art is Reality. autorstwa YAIR) i jedna

projekcje wideo (Calle 22, Julius von Bismarck).
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W PostCity moja uwage zwrdcita praca z zakresu sztucznej inteligencji
i inteligentnych robotow, autorstwa znanego ze wczesniejszych prac, takich jak Big

Brain Project, Joaquina Fargasa — Robotika, The Nannybot (2019), w ktorej

przedstawiono robotyczng opiekunke do dzieci. Dla niektérych odbiorcéw praca moze
by¢ zaskakujaca lub nawet kontrowersyjna, gdyz w kontekScie opieki nad dzie¢mi
stawia pytanie o zakres ingerencji SI w ludzkie zycie lub o otwarto§¢ cztowieka
i poglebianie zaufania w stosunku do inteligentnych robotéw. Niewykluczone jest, ze
takie nianie w przyszio$ci powstana, a dzisiaj przemys$lenia i watpliwosci nalezatoby
stawia¢ w przestrzeni spofecznej dyskusji, co mogtoby pomdc w ich asymilacji
i $wiadomosci tego rodzaju zmian: ,,Czy my, ludzie, jesteSmy w stanie zagwarantowac
zachowanie gatunku ludzkiego? Czy stoimy w obliczu kofica ludzkiej cywilizacji? Czy
mozemy ufaé sztucznej inteligencji, ktéra pozwoli zachowa¢ ludzko§¢? Robotika to
cyber niania, ktérej obowigzkiem jest ochrona rasy ludzkiej. Robotika poddaje dyskusji
granice wyzwan czlowieczefistwa. Jest to inteligentny robot, ktéry dziatatby jak
galaktyczna arka, szukajac odpowiedniego Srodowiska dla rozwoju cztowieka.”

(https://ars.electronica.art/outofthebox/en/

robotika/). Podczas prezentacji w Postcity robotyczna niania trzymata w rekach lalke,
ale na jednym z dokumentujacych jej dziatanie filméw widaé, ze trzyma na rgkach
prawdziwe dziecko.

Inng praca prezentowana w Postcity byta nawigzujaca do ekspansji kosmicznej

instalacja Andy Gracie, Deep Data Prototypes (2017). Stworzono w niej warunki

podobne do takich, jakie panuja w sondach lub Iadownikach kosmicznych, w ktérych
umieszczono roSliny i bakterie. Wykorzystano wiréwki przypominajace te, do
powodowania przecigzen oraz powyzsze organizmy poddano réznego rodzaju
oddzialywaniom, takim jak pole magnetyczne lub §wiatto widma optycznego. Tego
typu futurologicznych prac byto wigcej — wérdd nich nawiagzujaca do tematyki ochrony

zwierzat wizjonerska praca Kuang-Yi Ku, Tiger Penis Project w ktorej, na razie na

etapie realizacji rzezbiarskiej, zwraca si¢ uwage na gingce gatunki zwierzat, do czego
przyczynia si¢ potrzeba stosowania lekéw, plynaca z wiedzy na temat tradycyjnej
medycyny chifiskiej. Cenne czgsci cial zagrozonych zwierzat, np.o$miornic lub

tygryséw, planuje si¢ zastapi¢ podobnymi co do formy, ale powstatymi na podstawach
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wspotczesnej nauki, bez zabijania zwierzat. Projekt jest na razie teoretyczny, ale nie
jest jedynie snuciem fantazji, gdyz chodzi tu o,wykorzystanie powstajacych
biotechnologii do tworzenia sztucznych czgsci zwierzat stuzacych medycynie
chifiskiej. Laczac zachodnia i chifiska medycyne i technologie, ta nowo powstajaca
hybrydowa medycyna zapobiegnie wyniszczaniu zwierzat, jak i tradycyjnych kultur,
zapewniajac wigcej mozliwoSci wspdtistnienia spofeczenstw ludzkich i §rodowiska
naturalnego.” (https://www.kukuangyi.com/tiger-penis-project.html). Bazuje si¢ tu na
genetycznej hybrydyzacji i potencjalnie, w przysztosci, jesli bedzie to mozliwe, na
biodruku. Pozyskane w ten sposéb hybrydy-leki, mogtyby mie¢ znakomite (jesli nie
lepsze od pierwowzoréow) dziatanie, a powstawatyby na poziomie komérkowym.
Projekt pozostaje na poziomie wizji naukowo-artystycznej, ale mozna w tym wypadku
powiedzieé, ze wlaSnie w ten sposdb wyraza si¢ znaczenie sztuki, iz odbiorca balansuje
pomigdzy intencjonalno$cig wyobrazni a rzeczywistym obiektem, ktdry nawet jesli
w danym momencie jeszcze nie istnieje, to zrealizowana artystyczna forma, model
i przekonujace procedury lub przysztoSciowe rokowania plynace ze Swiata nauki
inspiruja 1 moga oddziatywa¢ na powstawanie lub warto§ciowanie wybranych
pogladow.

Jak co roku, nagrodzone prace prezentowane byly w Centrum Kultury
Wspélczesnej: OK Offenes Kulturhaus. W tym roku przyznano cztery gtéwne nagrody
Golden Nica oraz dwie w ramach nagrody Starts Prize. Nagrodzono takze szereg prac
wyréznieniami 1 nominacjami. W kategorii Computer Animation gléwna nagrode
otrzymat film autorstw Kaliny Bertin, Freda Casii, Sandry Rodriguez i Nicolasa
S. Roya, Manic VR (2018), ktéry moim zdaniem w pelni zastuzy! na to wyrdznienie.
Zbiegly si¢ tu co najmniej dwie kwestie, ktére znakomicie ze sobag wspolgraja:
ekspresyjna, malownicza VR’owa i czg§ciowo interaktywna animacja, wykorzystujaca
wySwietlacz head-mounted display, ktéra wspoétdziatata z kontrolerami trzymanymi
w dloniach oraz tematyka, jakg byta psychoza, przektadajaca si¢ na stany maniakalne
powiazane z chorobg dwubiegunowg. Zobrazowanie tych stanéw psychicznych przy
pomocy tego typu technologii projekcyjnej byto na tyle przejmujace i przekonujace, ze
jedenascie minut filmu przemijato bez zastanawiania si¢ nad uptywem czasu. Podobng

praca, prezentowang na Festiwalu w 2017, byta praca Nonny de la Peiiy (US)
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z Emblematic Group, Out of Exile (2017), w ktérej przy zastosowaniu takiego samego
wyS§wietlacza umozliwiono odbiorcom uczestnictwo i przez to do§wiadczenie sytuacji,
gdy bliska osoba z rodziny dokonuje coming out’u, co moze si¢ spotkac¢ z réznymi
reakcjami najblizszych. Zaistnienie w réznych scenariuszach dzieki tej instalacji moze
spowodowac wcze$niejszg asymilacje nierzadko nieprzyjmowanych i traktowanych

jako kontrowersyjnych zachowan, co moze prowadzi¢ do ludzkich tragedii. Moja

uwage zwrdcil takze film, ktéry otrzymal jedno z wyrdznien, Ruini Shi — Strings
(2017), zrobiony w konwencji gier komputerowych z lat 80. Nostalgiczna grafika
sprzed lat w stylizacji gier komputery na C-64, bohaterowie uwiktani w romantyczna,
nieszczgsliwa mito§¢ zapoSredniczong w grze, ktérzy kraza po apokaliptycznym
Swiecie, powoduje ze film przykuwa uwage swoja oldskulowa formg i nastrojowg
fabutg.

W drugiej kategorii, Artificial Intelligence & Life Art, Golden Nica zdobyt

Swiatowej marki artysta, Paul Vanouse, za instalacj¢ Labor (2019). Po wejSciu do

przyciemnionej sali dostrzegato si¢ laboratoryjny sprzet roztozony na powierzchni
kilkunastu metréw kwadratowych. Instalacja ,,poci si¢” w tym sensie, ze nasyca T-shirt
podobnymi do ludzkich substancjami kojarzonymi z np. nieprzyjemnym potem
i zapachem: ,,JJaki zapach ma wysitek? Ta praca to dynamiczna, samoregulujaca si¢
instalacja artystyczna, ktéra wytwarza zapach ludzi bedacych pod wptywem
stresujgcych warunkéw. Nie zaangazuje si¢ tu jednak oséb w tworzenie zapachu —
powstaje on dzigki bakteriom rozmnazajacym si¢ w trzech bioreaktorach tworzacych
te artystyczna instalacje. Kazdy bioreaktor inkubuje unikatowy gatunek bakterii
ludzkiej skoéry odpowiedzialny za pierwotny zapach pocacych si¢ ciat [...]”
(https://calls.ars.electronica.art/prix2019/prixwinner/33175/). Druga cz¢§¢ instalacji
ma charakter dokumentacyjny i tradycyjny, gdyz polega na wystawieniu w podobny
sposob do prezentacji dziet plastycznych, oprawionych w ramy i wstawionych za szkto,
wczeSniej juz nasgczonych potem t-shirtéw. T-shirty moga obrazowaé catodzienne
zaangazowania, ukazujac utrudzenie wysitkiem, ktory przeklada si¢, lub wrecz
przeciwnie, na efektywno$¢ dziatan.

Jedno z wyrdéznien w tej kategorii otrzymat system rozpoznawania obrazéw,

w ktérym wykorzystano technologie, by wciela¢ w zycie prawa cztowieka. Jest to
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instalacja Adama Harveya — VFRAME: Visual Forensics and Metadata Extraction

(2017), w ktorej inteligentny system uczy si¢ rozpoznawania ksztaltow rodzaju
uzbrojenia, a w tym przypadku zakazanej przez wiele pafistw amunicji kasetowe;j.
Zrédtem dla tego ztozonego, wieloetapowego procesu uczenia sztucznej inteligencji
rozpoznawania obiektow byta potrzeba artysty wiaczenia si¢ w proces wojny na bliskim
wschodzie, gtéwnie w Syrii. Efektem tej pracy jest stworzenie systemu, ktéry na
podstawie zdjg¢ uzyskanych np. z dronéw rozpoznaje niedozwolong bron.

W kategorii Digital Musics & Sound Art, przyznano Golden Nica Peterowi Kutinowi

za prace Torso (2018). Ta dziwiekowa, elektromechaniczna rzezba nawigzuje do

urzadzenia — klopoteca, ktére wykorzystywano do odstraszania zwierzat. Torso to
kilkumetrowa, wspélczesna trawestacja klopoteca, z zamontowanymi na ramionach
i §wiecgcymi stroboskopowo ledami oraz nieréwno wybrzmiewajagcymi czterema
glo$nikami. Rzezba znajdowala si¢ na koficu do§¢ sporego, przyciemnionego
pomieszczenia, dzwigki byty na tyle gloSne, ze stycha¢ je byto daleko przed wejsciem.
Wchodzito si¢ do pomieszczenia, gdzie rytmicznie btyskaty §wiatta wspodtgrajac
z ,rz¢zacym” dzwigkiem. Bylo to na tyle ekspresyjne, ze znalazto si¢ sporo chetnych,
by polozy¢ si¢ na podtodze (co z reszta uczyniliSmy) i wstuchiwac si¢ w fazowy,
jednostajny, transowy dzwigk. Efekt pochodzit z kwadrofonicznych glosnikow
zamontowanych na dwu i pétmetrowych ramionach Torso, ktére obracaty si¢ z r6zng
predkoScia. Praca ta przypomniata performance muzyczny w wykonaniu Raya Lee,
zatytutowany Siren, w ktérym wykorzystano dziesigtki glo§nikéw zamontowanych po
dwa na wirujagcych ramionach, na biezaco dostrajanych analogowo przez artyste
Srubokretem, podczas koncertu. Wyréznienie w tej kategorii otrzymat niezwykty
projekt artystyczny, ktéry mogtbym nazwaé muzycznym rewersem. Chodzi
o wykonanie V Symfonii Czajkowskiego przez orkiestr¢ prowadzong przez Samsona
Younga w postaci performansu zatytutowanego Muted Situation #22: Muted

Tchaikovsky’s 5™ (2018). Projekt ten polegat na wyciszeniu wszystkich dzwigkéw

kompozycji i nagraniu jedynie dZwickéw instrumentéw oraz oddechéw muzykow,
ktére towarzysza podczas grania. Dokumentacja skfadata si¢ z wielkoformatowe;j
projekcji i dwunastokanatowej przestrzen dzwigkowej. Drugie wyrdznienie otrzymat

Tomomi Adachi, Andreas Dzialocha i Marcello Lussana, za projekt Voices from Al in
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Experimental Improvisation (2019) w ktérym wykorzystano samouczaca si¢ sztuczng

inteligencje do wspdlnego z nig $piewania w duecie. W tej kategorii honorowe
wyréznienie otrzymata interaktywna instalacja dzwickowa — Apparatum (2018)
polskiej grupy twoérczej z Warszawy, panGenerator (Piotr Barszczewski, Krzysztof
Cybulski, Krzysztof Golifiski, Jakub Kozniewski), w ktérej wykorzystano partyture
Symfonia: muzyka elektroniczna Bogustawa Schaeffera w nawigzaniu do
elektroakustycznej historii Studia Eksperymentalnego Polskiego Radia. Ta bardzo
schludnie wykonana praca posiadata interfejs dzigki ktéremu mozna byto wykorzysta¢
analogowy zapis dZzwigkdw, by stworzy¢ wlasny cyfrowo zapisany fragment muzyki.
Najpierw trzeba bylo ulozy¢ wlasny utwér wykorzystujac notacje muzyczng
Schaeffera, a nastgpnie przetworzy¢ go cyfrowo. Idea ta wigze si¢ z intencja
kompozytora o kazdorazowej, nowej interpretacji utworu, ktéry nie jest zafiksowany
Scistym zapisem nutowym, ale ktérego notacja pozwala na wielorakie kreowanie.

W ostatniej kategorii, ul9 — Create Your World, Golden Nica przyznano
austriackiemu, mlodemu twdrcy, Alexowi Lazarovowi za cykl pigciu
dziesigciominutowych filméw, zatytutowany Jungle, opowiadajacych o przezyciach
wiedefiskich nastolatkéw w ostatnim dniu lata. Précz tego, dla jeszcze mtodszych
tworczyn/twoércéw przyznano kilka wyrdzniefi, w tym Young Creatives oraz Young
Professionals. W ramach Starts Prize of the European Commission, przyznano Grand
Prize — Innovative Collaboration grupie twércédw i twérczyn za prace Ciutat Vella’s
Land-use Plan, a Grand Prize — Artistic Exploration dla Bjerna Karmanna, Tore

Knudsena za prace Project Alias. W pierwszym przypadku chodzito o zbadanie “tkanki

miasta” i jego oddzialywania na mieszkancow i turystow: ,,Atlas danych nie tylko
ilustruje i mierzy po raz pierwszy cechy fizyczne i socjodemograficzne tkanki
miejskiej, rodzaj i nasycenie dziatalnoSci gospodarczej oraz $ciezki mieszkaficéw
i odwiedzajacych w sasiedztwie, ale takze opisuje wptyw miasta na zdrowie
mieszkancow (powodowane przez hatas, zanieczyszczenie S§rodowiska lub

zageszezenie).” (https://starts-prize.aec.at/en/ciutat-vellas-land-use-plan/). W drugim

przypadku chodzifo o projekt z zakresu sztucznej inteligencji, w ktérym wykorzystano

sie¢ neuronowg do zawiadywania aplikacjami dziatajagcymi jak osobiSci asystenci.
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Inng, wyrézniong w kategorii Artificial Intelligence & Life Art, byla bioartowa,
wielopoziomowa praca stowenskiej artystki mtodego pokolenia Speli Petri¢. Jest tu
troche prowokacji, zwlaszcza w tej czgsci, w ktdrej tworzy hybrydy ludzko-rolinne na
poziomie genetycznym oraz przy zastosowaniu endokrynologii. Praca ta jest takze w
czg¢$ci nawigzuje do ekologii poprzez przyblizanie do siebie lub konfrontowanie §wiata

ludzi 1 roSlin. Confronting Vegetal Otherness — Skotopoiesis, Strange Encounters

i Phytoteratology (2015) skierowana jest, jak pisze artystka, na podmiotowos¢ roslin,
ktéra poddawana jest refleksji na trzech poziomach: w Skotopoiesis, w makroskali,
gdzie mamy do czynienia z 20 godzinnym performansem polegajacym na zacienianiu
»dywanu” z mchu przez stojacg performerke/performera, co powoduje pozostawienie
symbolicznego §ladu weglowego, w Strange Enqouters, gdzie komdrki roSlinne
faczone sa z rakowymi komoérkami cztowieka, na wzoér degradujacej Swiat roslin
ludzkiej dominacji, wraz z obserwacja, ze to wlasnie ludzkie komérki sg tymi, ktére
jako pierwsze inicjuja potaczenie z roSlinnymi. W ostatniej, trzeciej czgdci,
Phytoteratology, artystka tgczy wtasne hormony z komérkami roélin: ,,Te malefikie
potwory, powstajace z niemozliwej mitosci, z pracy i z tgsknotg za rodzicielstwem
w stosunku ro§lin, pojawiaja si¢ w czasach kryzysu Srodowiskowego, politycznego
i spofecznego, jako powstajace istoty, zwiastuny afektywnego, wewnetrznego procesu.
Tworzenie wspélnych z ro§linami istot, opieka nad nami, potagczone jest z petna

nadzieja w te potwory.” (https://www spelapetric.org/#/phytoteratology/). Spela Petri¢

zwrécita moja uwage juz w 2016, gdy wystawita kontrowersyjng prace Miserable
Machines: Soot-o-mat (2015), gdzie wykorzystane byly matze, ktére konczyty zywot
bedac zespolone z mechanizmem instalacji. Biorge pod uwage powyzsze prace, widaé
ze artystka przekracza pewne granice, ktdre nie sg czgsto w sztuce przekraczane, co
pozostawia moralny wydzwiek.

Oprécz wspomnianej, wyréznionej pracy Apparatum, inna grupa polskich twércéw,
z Poznania, z Supercomputing and Networking Center (Maciej Glowiak, Maciej
Jaskiewicz, Leszek Nowak, Wojciech Raszewski, Jan Skorupa, Eryk Skotarczak),
wystawila interesujacg instalacj¢ wykorzystujaca zanurzeniowy interfejs head-mounted

display, Immersify: Immersive Ambisonic Audio (2019): ,Immersive Ambisonic Audio

to eksperymentalna przestrzen ambisoniczna potaczona z VR, stworzona w ramach
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europejskiego projektu badawczego Immersify. Instalacja sktada si¢ z 24 niezaleznych
glosnikéw, ktére tacza sie, tworzac sfere. Odwiedzajacy maja sposobno$¢ stangc w jej
centrum, zatozy¢ okulary VR i wzia¢ udzial w trzech réznych sesjach muzycznych.
[...] Odbiér polega na doswiadczeniu tréjwymiarowego dzwigku ambisonicznego
irzeczywistosci wirtualnej, co zapewnia uczestnikom wyjatkowe wrazenia.”
https://ars.electronica.art/outofthebox/en/immersive-
audio/?fbclid=IwAR24BxRsBV{HITtbchaWCuVeHgeHV-

QFA 5LyDJ4POnBg8I2Eil7Hsi 95¢).

Dzigki prezentacji VR-owej miatem okazj¢ wystucha¢ kwintetu smyczkowego,
przebywajac w tym czasie w wystawienniczej przestrzeni fizycznej w otoczeniu ro§lin
ogrodowych, bedac otoczonym znakomitej jakoSci dzwigkiem, ktéry zmieniat
natgzenie w zaleznosci od ruchu gtowy. Polski akcent pojawit si¢ takze w wyrdznionej
pracy tx-mirror autorstwa Martina Reinharta i Virgila Widricha, w ktdrej jak pisza
arty$ci, oddano hold Zbigniewowi Rybczynskiemu, za inspirujacy wiele artystek
i artystow film ,,Czwarty wymiar”.

Na tegorocznym Ars Electronica dato si¢ odczué¢ szybko$¢ przemian
technologicznych i mentalnych. Zmiana jest odczuwalna zwlaszcza w perspektywie
kilku lat, gdy mozna dostrzec nowe interfejsy, polepszone i zaawansowane, cho¢ znane
sprzed lat technologie, zaskakujace nowatorskie pomysty, ktére nierzadko wymagaja
glebszego zrozumienia, a czasami wyznaczaja perspektywe przyszlych, dalszych

zmian.
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Fot. 1. panGenerator - Apparatum fot. Sidey Myoo
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Fot. 2. Joagin Fargas - Robotika The Nanobot. Fot. Sidey Myoo
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Fot. 3. Torso #1. Fot. Sidey Myoo
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Fot. 4. Sophie de Oliveira Barata, Dani Cl...ve Limb Project. Fot. Sidey Myoo
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Fot.5. Kuang Yi Ku - Tiger Penis Project. Fot. Sidey Myoo
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