Kultura i Historia nr 36/2019 (2) ISSN 1642-9826

O zastosowaniu map mysli w nauce i edukacji
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Abstract:

The article is dedicated to mind maps. Mind maps were created in the 1970s and
quickly gained great popularity. The author presents the characteristics of modern maps
of thought. They are digital and multimedia. Maps of thoughts are used in different
areas of life. The article provides examples of the use of thought maps in science and
education.

Keywords: Maps of thought, Visualization, Contemporary Culture, Science,
Education

Abstrakt:

Artykut jest poswigcony mapom mysli. Mapy mysli zostaty stworzone w latach 70-
tych XX wieku i1 szybko zdobyly duza popularnosé. Autor przedstawia cechy
charakterystyczne wspotczesnych map mysli. Sg one cyfrowe i multimedialne. Mapy
mys$li sa wykorzystywane w roznych dziedzinach zycia. W artykule zostaty
przedstawione przyktady uzycia map mysli w nauce i edukacji.

Stowa kluczowe: Mapy mysli, wizualizacja, kultura wspoétczesna, nauka, edukacja

Mapy mysli to okreslony rodzaj notowania, majacy zwigksza¢ efektywnos¢ pracy
i zapamigtywania oraz aktywowac intuicje. Mapy umystu pojawily si¢ w uzyciu jeszcze

w latach 70-tych XX wieku. Poczatkowo zakres ich zastosowan ograniczat si¢ do
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mediow, a takze zastosowaniem narzedzi cyfrowych do badan humanistycznych i edukacji.
Redaktor naczelny czasopisma: Kultura i Historia, wydawnictwa e-naukowiec oraz Redaktor
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zapisywania pomystow w trakcie tzw. ,burzy moézgow” oraz notowania gldwnych
poje¢ — w trakcie np. lekcji, wyktadow czy narad (np. biznesowych). Mapy mysli
tworzono zazwyczaj na pojedynczych kartkach papieru.

Taki stan rzeczy trwal do konca ubieglego stulecia. W wieku XXI, za sprawa
rewolucji informatycznej i telekomunikacyjnej, nastagpita swoista rewitalizacja map
mysli. Pojawily si¢ cyfrowe mapy umyshi. Odmienity one radykalnie ich charakter
i poszerzyly zakres ich zastosowan. Mapy mysli staly si¢ czgscia olbrzymich zmian
w praktyce edukacyjnej i zarazem ich przejawem. Nie sposob wigc pisac
0 wspoélczesnych mind maps bez uwzglednienia owego szerszego kontekstu cyfrowej
rewolucji i cyfrowej edukacji.

Cyfrowe mapy umyshu maja szeroki zakres zastosowan. Nie ograniczajg si¢ do nauki
czy edukacji. Maja tez one o wiele wicksze mozliwosci i funkcjonalnosci —
w pordwnaniu z ich ,analogowymi” odpowiednikami. Przeglad zastosowan
wspoélczesnych map mysli przekraczatby mozliwosci niniejszego tekstu. Stad skupig
si¢ tylko na dwoch obszarach uzytkowania map mysli, tj. edukacji i nauce. Wiele
zawartych tu spostrzezen bedzie opartych na wiasnych do$wiadczeniach i wiasnej
praktyce w tym zakresie.

Mapy mysli wykorzystuje w nauce i edukacji od wielu lat. Jestem przedstawicielem
nauk o kulturze?. Zatem, chcialbym podzieli¢ si¢ roéwniez swoimi do$wiadczeniami
w stosowaniu map umystu w pracy ze studentami ora w swojej praktyce badawczej.
Porzadek mojej ,,wypowiedzi” bedzie nastgpujacy: a) ogodlna charakterystyka map
mysli oraz krotki rys historyczny, b) narzgdzia do edycji map mysli i sposoby ich
tworzenia c¢) edukacja i nauka 2.0 jako kontekst rozwoju i tworzenia map mysli, d)
przyklady zastosowania map my$li — na podstawie mojej praktyki badawczej
i edukacyjnej. Cato$§¢ zostanie takze zilustrowana zrzutami z ekranu — pokazujacymi

konkretne przyktady map mysli.

2 Nauki o kulturze, zgodnie z duchem klasycznej humanistyki niemieckiej, rozumiem szeroko,
a wigc jako cato$¢ dyscyplin humanistycznych i spotecznych.



Mapy mysli pojawily si¢ w latach 70- tych XX wieku. Za ich twoérce uchodzi zmarty
w roku 2019 angielski psycholog Tony Buzan?®, ktéry wraz ze swym bratem (Barry
Buzan) opracowat ich podstawy teoretyczne, a nastgpnie praktyczne aplikacje
w roznych dziedzinach — poczawszy od edukacji, a skonczywszy na biznesie.
W klasycznej juz definicji czytamy, ze:” Mapy mysli sa systemem przechowywania,
organizacji i hierarchizacji danych (zwykle na papierze) przy uzyciu stow i obrazow,
z ktorych kazdy bedzie pobudzat okreslone zasoby twojej pamigci oraz stymulowat

nowe mysli i spostrzezenia™

. Wedlug innej definicji: to metoda tworzenia notatek
w formie graficznej. Ulatwiajg one organizacj¢ informacji i nadawanie im struktury —
dzieki czemu sg one tatwiej zapamigtywane i rozumiane. Aby sporzadzi¢ mape mysli
nie tylko trzeba rozumie¢ tre§¢ ale takze umie¢ nada¢ informacjom odpowiednio
wysoki stopien organizacji’.

U genezy stworzenia map mysli lezato przekonanie, Ze mozemy inaczej sporzadzaé
réznego typu notatki i w nastgpnej kolejnosci, lepiej pamigta¢ zawarte w nich dane
kiedy bedziemy uzywa¢ innych metod notowania. Dotychczasowy sposob, ktory
zresztg nadal dominuje polega na zapisywaniu na kartce papieru (badz w notatniku
elektronicznym typu OneNote, na przyktad) okreslonych informacji w porzadku
linearnym, tj. od strony lewej do prawej oraz z gory na dot. Najczesciej tez takie notatki
(zwlaszcza pisane recznie) miaty/maja forme zdan, taka sama wielkos¢ liter, kolor

i niektére zwroty moga by¢ co najwyzej wypunktowane.

3 Tony Buzan (ur. 1942 w Londynie) jeden z najwickszych $wiatowych autorytetow z dziedziny
moézgu i technik uczenia si¢. Byl konsultantem agend rzgdowych oraz migdzynarodowych
korporacji (m.in General Motors, IBM, Hewlett-Packard, Walt Disney). Zatozyciel Brain Trust
Charity, Use Your Head/Brain Clubs, prezes Mind Sports Council. Jest rowniez tworca
Memoriady (mistrzostw $wiata w zapamictywaniu), Swiatowych Mistrzostw w Szybkim
Czytaniu 1 wspottworca Olimpiady Gier Umystowych. Przez wiele lat redagowal "International
Journal of MENSA" - periodyk migdzynarodowego stowarzyszenia 0osob o najwyzszym ilorazie
inteligencji. Napisat ponad 82 ksigzki, jest tworca koncepcji map mys$li (Mind Maps), myslenia
promienistego (Radian Thinking), umiejetnosci postugiwania si¢ umystem, tzw. Mental Literacy
(zrddto: http://lubimyczytac.pl/autor/358/tony-buzan).

4 Tony Buzan, Mapy mysli, wyd. Aha! s. 12.

5 https://jaksieuczyc.pl/dlaczego-warto-tworzyc-mapy-mysli/ [dostep: 2019.10.17].
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Ten system notowania mial/ma wiele wad. Do najwazniejszych zaliczy¢ mozna:
a) takie notatki sg cze¢sto bardzo diugie, b) z trudem si¢ je zapamigtuje, ¢) wymagaja
duzo czasu na pisanie (co jest min. konsekwencja punktu ‘a’), d) nie pobudzaja mozgu
do tworczej pracy®. Ponadto tego typu notatki trudno jest uzupetniaé i rozbudowywac.

Jak pisat Tony Buzan: ,,Ten system wykorzystuje tylko lewomdzgowe mechanizmy
pamigci, w ktorych gtéwna role odgrywaja stowa, tabele, logika, porzadek, kolejnos¢
i liczby. Zupetnie pominigte zostaja wyobraznia, skojarzenia, przesada, humor i absurd,
kolor, rytm, seksualno$¢ i wrazenia zmystowe™”.

Mapy mysli swoja wigkszg efektywno$¢ zawdzigczaja temu, jak twierdzi Tony
Buzan, ze lepiej odzwierciedlajg prace mozgu. Ludzki moézg nie mysli linearnie tylko
w roéznych kierunkach naraz — zaczynajac od pojedynczych centralnych punktéw
wyjsciowych, w postaci obrazéow lub stow kluczowych. I jest to tzw. myslenie
promieniste. Zatem koncepcja map mysli, twierdzi, jest tak zaprojektowana by mogta
funkcjonowac jak mozg, tj. przede wszystkim odzwierciedla¢ wspomniane promieniste
myélenie®. Co wiecej, uwaza, ze mozg z cala pewnoscig jest przystosowany do tego by
przyjmowaé cale zestawy nielinearnych informacji. Co wigcej, zdaniem Buzana,
glownym jezykiem mozgu nie sa stowa mowione i pisane. Mozg dziata przede
wszystkim za posrednictwem zmystow - poprzez budowanie skojarzen miedzy

obrazami, kolorami, stowami kluczowymi i my$lami®.

% Tenze, Mapy twoich mysli, wyd. Aha! £.6dz, 2014, s. 47-48.

7 Tony Buzan, Pamig¢ na zawolanie, wyd. Aha!, £o6dz, 2015, s. 143,
8 Tenze, Mapy mysli, op. cit..., s. 24.

9 Tamze, s. 28.



Rys.1 Myslenie promieniste (zrodto: https://images.app.goo.gl/kpDHoMfarK 1 prjUP8)

Technika tworzenia map mysli polega na =zapisywaniu informacji przy
jednoczesnym postugiwaniu si¢ obrazem i tekstem. Ktadzie ona zasadniczy nacisk na
forme¢ obrazowania mysli. Dzigki uzyciu stow, symboli, kolorow, rytmu, efektu
trojwymiarowosci 1 innych elementéw uaktywniajg si¢ wszystkie osrodki mézgu, a nie
tylko obszary zwigzane z umiej¢tnosciami jezykowymi czy matematycznymi, jak
w przypadku tradycyjnego notowania linearnego. Metoda ta sprzyja tworczemu
i wielokierunkowemu mysleniu'°.

Wychodzac z powyzszych przestanek na temat funkcjonowania mozgu

sformutowano $ciste zasady tworzenia map mysli, ktore generalnie nie zmienity si¢ do

dnia dzisiejszego. O to najwazniejsze zalecenia:

10 https://mfiles.pl/pl/index.php/Mapa_myéli [dostep: 2019.10.22].
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e  Wez arkusz papieru i ut6z go poziomo,

e Posrodku kartki narysuj obraz — ilustrujacy centralne zagadnienie, wokot
ktérego bedzie tworzona mapa mysli,

e  Uzyj przynajmniej trzech koloréow, gdyz dziataja one stymulujaco na zmyst
wzroku i utrwalaja centralny obraz mapy w umysle,

e Narysuj kilka grubych linii — wychodzacych od centralnego obrazu, ktore
beda rozchodzié si¢ promieniscie,

e Na kazdej z galezi napisz jedno tzw. stowo-klucz,

e Nastepnie utworz kolejne galezie — wychodzace od wezeséniejszych stow-
kluczy'!.

e  Stosuj strzafki i pisz duzymi literami.

water

e ‘
"~

| potatoes

Ice-cream

Rys. Klasyczna mapa mysli (zrodto: Imindomo.pl)

' Tony Buzan, Zmiana! I co dalej? Wyd. Aha! £6dz, 2008, s. 98-99.



Generalnie schemat powstatej mapy ma odzwierciedla¢ sposdb myslenia — od ogotu
do szczegotow. Z kazdym jej elementow tworzone sg kolejne skojarzenia, przez co
przechodzi si¢ w glab problemu i wszystkie jego aspekty sa rozktadane na czynniki
pierwsze. Finalnie otrzymuje si¢ peten obraz, ktdry pozwala dostrzec istote badanego
problemu. Warto tez podkresli¢, ze nie ma narzuconych sztywnych ram tworzenia map
mysli. Wrecz przeciwnie., zalecane jest nawet, aby wypracowaé sobie wilasny styl jej
tworzenia. W ten sposéb moze sta¢ si¢ ona bardziej uniwersalna i funkcjonalna. Idac
dalej nalezy zauwazy¢, ze mapa mySli pozwala na niebywala oszczgdno$é czasu,
zamiast obszernych wywodach, z ktérych tworzy si¢ nie mniejsze notatki, bazuje si¢
wylacznie na stowach kluczowych — ich wzajemne powiazania tworza calg historig.
Jedna kartka A4 z mapa mys$li moze spokojnie zastapic trzy strony zapisane od gory do
dotu tekstem. Sposdb jej powstawania samoistnie angazuje wszystkich uczestnikow
spotkania, pobudza do myslenia, kojarzenia, znajdowania powigzan, ktore
w normalnych warunkach pracy trudno bytoby wychwycié 2.

Dzigki takiemu postgpowaniu mapy mysli moga poprawi¢ koncentracje, pamigc,
wyobrazni¢ i planowanie. Ulatwiaja zapamigtanie caloéci, poszczegdlnych detali
i relacji miedzy r6znymi elementami'®. Ponadto: ,, Tworzac mape mysli upraszczamy
rzeczywisto$¢ w ten sposob, aby byla bardziej zrozumiata, mamy wtedy cato$ciowy
oglad danego tematu. Dzi¢cki czemu widzimy zaleznosci pomiedzy poszczegdlnymi
zagadnieniami i lepiej rozumiemy dany temat. Szybciej go przyswajamy oraz mamy
wicksze szanse na znalezienie rozwigzania, gdy jest to zadanie problemowe lub
koncepcyjne”'4.

Mamy mysli, jak zaznaczono wczesniej, znalazty zastosowanie w wielu dziedzinach.
Trudno bytoby zliczy¢ wszystkie obszary, w ktorych obecnie funkcjonujg. Szczegolnie
uzyteczne (obok szeroko rozumianej dydaktyki czy nauki) sa w nastgpujacych

dziedzinach:

e W przygotowywaniu, organizowaniu i prezentowaniu wiedzy,

12 https://consider.pl/mapa-mysli-opis-narzedzia-sposoby-pracy-przyklady/
13 https://jaksieuczyc.pl/dlaczego-warto-tworzyc-mapy-mysli/ [Dostep: 2019.10.18]
14 http://mapymysli.net/category/inspiracja/ [Dostep: 2019.10.18]
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e w biznesiec — dla o0s6b rozwijajacych swoja karier¢ zawodowa,
w planowaniu, komunikacji, zarzadzaniu czasem i projektami

e dla autoréw i autorek publikacji, dziennikarek i dziennikarzy, w zbieraniu
i archiwizowaniu wiedzy, organizowaniu mysli i przelewaniu ich na papier,

e dla o0séb zajmujacych si¢ marketingiem i1 sprzedaza, w planowaniu
sprzedazy, gromadzeniu i porzadkowaniu informac;ji,

e przy prowadzeniu gospodarstwa domowego - podczas definiowania
priorytetdow, rozplanowywaniu przedsiewzig¢, planowaniu zakupoéw
iorganizowaniu imprez. Dzigki mapom mysli mozna praktycznie

zaplanowac¢ wszystko.

Pierwsze mapy mys$li pojawity si¢ ponad 40 lat temu. Byly sporzadzane recznie, na
kartkach papieru. Przewrot technologiczny i nastanie epoki cyfrowej ,,zrewitalizowaty”
klasyczne mapy mys$li. Powstaly narzedzia do tworzenia cyfrowych map mysli.
Pojawienie si¢ cyfrowych map mysli znacznie poszerzyto ich funkcje i mozliwosci
dziatania.

W XXI wieku mapy mysli sg tworzone gtownie na komputerach oraz réznego typu
urzadzeniach mobilnych (tablety, smartfony, itp.). W ostatnich latach nastgpit wysyp
réznego typu programdéw do tworzenia cyfrowych map mysli. Mapy mozna tworzy¢
zarbwno na komputerach czy laptopach (po zainstalowaniu odpowiedniego
oprogramowania), jak i w ,,chmurze”. Mamy do wyboru programy komercyjne, jak
i darmowe. Do najpopularniejszych programéw do tworzenia cyfrowych map mysli
nalezg: XMind Map, IMind Map, Mind Mup, Coogle, Mindomo, Nowa Mind,
Intelectual Map, Buuble. us i Mindly (ten ostatni na urzadzenia z 10S).

Cyfrowe mapy mys$li dajg zupelnie nowe mozliwosci pracy i ich edycja moze
przebiegac inaczej niz w przypadku ich klasycznych (,,analogowych”) odpowiednikow.
Najwazniejsze roznice sg nastepujace:

a) klasyczne mapy mysli byly zazwyczaj sporzadzane na pojedynczej kartce.

Wyjatkowo mozna byto zapisywa¢ pomysty na kilku, lecz wowczas ograniczato to ich



funkcjonalno$é. W przypadku map cyfrowych tego typu bariery nie wystgpuja. Mape
cyfrowa mozna potencjalnie w nieskonczonos¢ rozbudowywac o nowe pojecia, ktore
nastepnie mozna zwija¢ do tych nadrzednych. W skrajnym przypadku wszystkie mozna
,,Zzwina¢” do tego jednego — centralnego, a nastepnie w zalezno$ci od potrzeb, rozwijac,

b) papierowe mapy bazowaly w zasadzie na piSmie — ewentualnie, z mozliwoscia
dodania kilku rysunkéw. Mapy cyfrowe z kolei moga by¢ w pelni multimedialne.
Mozemy do nich dotacza¢: zdjecia, grafike, a nawet linki do filméw (np. na YouTube),

¢) mapy ,analogowe” nie byly z oczywistych powoddéw hipertekstualne.
W przypadku cyfrowych mozemy tworzy¢ odnosniki, ktore moga mie¢ postac np.
notatnika, w ktérym mozna zawrze¢ dodatkowe informacje na temat jakiego$ pojecia,
zdefiniowac je, opatrzy¢ komentarzem, etc.,

d) mapy papierowe mozna bylo redagowa¢ w przestrzeni fizycznej, z udziatem
ograniczonej liczby os6b. Cyfrowe natomiast mozna edytowac takze w ,,chmurze” (po
udostepnieniu linku), z udziatem nieporéwnywalnie wickszej liczby osob — niezaleznie
od miejsca i czasu,

e) mapy klasyczne miaty zwykle ,,zamknigty” charakter (ograniczony do jednej
kartki papieru). Wspoéltczesne ich odpowiedniki mozna potencjalnie rozbudowywac
I przeksztatcac bez konca,

f) mapy cyfrowe mozna takze integrowac z innymi programami i aplikacjami (np.
wklejaé, osadza¢, publikowa¢ na réznych witrynach internetowych, rozpowszechnia¢
w sieci poprzez portale spotecznos$ciowe itp.). Pokazmy to na konkretnym przyktadzie
— czyli na: Mindomo'3,

Powyzszy program wystepuje zarbwno w wersji desktopowej, jak i w ,,chmurze”.
Ma wersje na wszystkie systemy operacyjne i rOwniez na urzadzenia mobilne (Android
i I0S). Posiada wersje¢ darmowa i komercyjng (zawiera kilka planéw cenowych).
W dalszym ciggu punktem odniesienia bedzie wersja darmowa. Pozwala ona na
tworzenie dowolnej liczby kategorii w roznych ksztattach, kolorach, etc. Posiada takze
gotowe szablony map mysli. Do kazdej kategorii mozna doda¢ zdjecie, grafike, ikonki

czy linki do filmu (na You Tube, Vimeo, itp.). Mozna réwniez dodawac hiperlinki do

15 https://www.mindomo.com/mind-maps-for-education
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dowolnych stron internetowych. Program umozliwia nagrywanie narracji, tworzenie
zaktadek i sporzadzanie notatek. Na uwagg zastuguje funkcja: presenter, ktéra pozwala
na utworzenie z map mysli klasycznej prezentacji. Program stwarza mozliwos$¢ pracy
zespotowej w ,,chmurze” nad projektem danej mapy mysli i wypehienie jej trescia.
Posiada tez funkcje¢ eksportu na portale spotecznosciowe (Facebook, Twitter czy
Pinterest), a takze droga mailowa (oczywiscie map¢ mozna oglada¢ na samej stronie
programu, gdy twoérca udostepni link do niej). Gotowa mape mozna takze Sciggnaé na
wlasny komputer badZz wydrukowaé. Podobne cechy i wlasciwosci posiadajg i inne,
wymienione powyzej, programy do tworzenia cyfrowych map mysli.

Typowa mapa mysli zbudowana w Mindomo przedstawia si¢ nast¢pujgco:

Kulturomika - czyli ksztaltowanie

sig nowego paradygmatu w
Naukach o Kulturze

Danetyzacia (Big Data) |=] Automatyzacia =] m
A

Rys. 3. Mapa mysli w edytorze Mindomo (opr. wlasne)

3.

Uzywanie cyfrowych map mysli w dydaktyce, a takze w nauce wpisuje si¢ w szerszy
kontekst wspotczesnej edukacji — zwanej najczesciej edukacja cyfrows, sieciowa czy
2.0 Analogicznie mozemy mowic¢ o nauce cyfrowej (np. humanistyka cyfrowa) badz

2.0.

10



Wspotczesna edukacja i nauka zaczynajg szeroko wykorzystywaé technologie ICT'®
do procesu dydaktycznego. Znaczna czg$¢ nauczania i uprawiania badan przenosi si¢
do sieci. W Internecie mamy mnoéstwo kurséw, szkolen, tutoriali, nagran audio i video
czy nawet studiow on-line przeznaczonych dla réznych grup odbiorcéw. Materialy
edukacyjne zamieszczane w sieci sa w duzej czesci darmowe (na licencjach CC),
dostepne z praktycznie kazdego juz miejsca przez 24 godziny na dob¢. Podobnie jest
iz tymi — naukowymi. Zaczn¢ od tych ostatnich. Skupi¢ si¢ na humanistyce
i dyscyplinach spotecznych, ktorych jestem reprezentantem.

Humanistyka jest ta gateziag wspolczesnej nauki, ktora chyba najbardziej skorzystata
na technologiach ICT. Powstaty w koncu XX wieku jej nowy paradygmat zwany
humanistyka cyfrowa zrewolucjonizowat klasyczne badania humanistyczne., a takze
popularyzacje tej grupy dyscyplin.

Mapy mysli szybko staly si¢ waznym elementem humanistyki cyfrowej. Ich
uzytecznos¢ szczegolnie przejawia sie:

e w trakcie tzw. burzy moézgéw — przy formulowaniu problemoéw
badawczych i sposobach ich rozwigzywania (planowanie badan, pytania
badawcze, pojecia, kategorie, metodologia, literatura, itp.),

e zespotowej pracy w sieci — szczegdlnie gdy badania sg prowadzone przez
osoby z r6znych osrodkoéw (w tymi i zza granicy) — wowczas udostepniona
w Internecie mapa pozwala na ciagla aktualizacje pomystéw i zadan,
a nawet prac¢ w czasie rzeczywistym,

e przy przygotowywaniu wystapien (naukowych i popularnonaukowych).
W tym wypadku znakomicie zastgpuje klasyczne, linearne plany —
zapisywane w punktach,

e jako sposoOb prezentacji wynikow badan czy jakiego$ zagadnienia, ktory
potrafi udanie zastgpi¢ tradycyjne edytory w rodzaju Power Pointa'”,

e wreszcie, jako odmiana tzw. digital stories — tj. nowego sposobu przekazu

tresci naukowych czy popularnonaukowych zastepujacych tradycyjne

16 Skrét od angielskiego: information and communication technology.
17 Zaprezentowany na zdjeciu nr 3 zrzut z ekranu stanowi przyktad prezentacji przygotowanej (w
Mindomo) na konferencj¢ - w postaci mapy mysli.
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narracje pisane (np. artykuly). Sa one multimedialne, interaktywne
i publikowane w sieci.

Jesli chodzi o edukacje to tutaj paleta wykorzystania map mysli jest jeszcze bogatsza.
Jest to, oczywiscie, spowodowane faktem, ze narzgdzie to bylo pierwotnie opracowane
przede wszystkim z my$lg o zastosowaniu go w szeroko rozumianej edukacji wlasnie.
Tak wigc w praktyce edukacyjnej mapy mysli uzywa si¢ do:

e podobnie jak w dziatalnosci badawczej — do ,,burzy moézgow”,
e do przygotowywania konspektdw na rdznego typu zajecia,
e do robienia notatek z lekcji i/lub wyktadow,
e do tworzenia planow rozwigzywania réoznych problemoéw i zagadnien,
e do pracy grupowej nad projektami (przez studentéw i uczniow),
e do prezentacji roznych tresci (zardwno przez uczniow, jak i nauczycieli czy
wyktadowcow),
e do planowania réznych przedsiewzig¢ edukacyjnych.
Przedstawione przed ,,momentem” zestawienie ukazuje jedynie standardowe

wykorzystanie map mysli w edukacji.

W ostatniej czesci przedstawi¢ moje doswiadczenia z wykorzystaniem map mysli
w nauce i1 edukacji. W swojej praktyce badawczej i dydaktycznej od kilkunastu lat
wykorzystuje roznego rodzaju technologie informatyczne. Praktykuj¢ nauke i edukacje
2.0. Przejawia si¢ to w min. w postugiwaniu si¢ platforma Moodla, nagrywaniu
wyktadow i umieszczaniu ich w sieci, w korzystaniu z programéw do zarzadzania
projektami (Asana czy Trello), postugiwaniu si¢ komunikatorami typu: Slack,
publikowaniu w sieci i wydawaniu e-bookéw czy prowadzeniu zaje¢ i konferencji
w wirtualnych salach (np. Academia Electronica w Second Life). Mapy mysli sa
integralng czg¢$cia tej praktyki.

Swoje pomysty na edukacj¢ 2.0 realizuje od 10 lat - najpierw swoistym poligonem
doswiadczalnym byla specjalnosé: cyberkultura, ktora byta realizowana na Wydziale

Humanistycznym UMCS w latach 2010-13 z grantu unijnego, a nast¢pnie nowy
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kierunek studiéw (Technologie cyfrowe w animacji kultury), ktory zostat uruchomiony
w Instytucie Kulturoznawstwa UMCS w roku 2014. W roku 2019 wspomniany
kierunek zostat zaliczony do 15 najbardziej innowacyjnych kierunkéw w Polsce!8.

Tworzac swoja koncepcje uprawiania dydaktyki na studiach wyzszych wyszedtem
z zalozenia, ze ,,podawczy” model wiedzy - polegajacy na przekazywaniu dla
studentow informacji z réznych przedmiotéow (podczas wykladoéw) stal sie juz
przestarzaty. Obecnie nie ma bowiem problemu z dostgpem do wiedzy - zwlaszcza
w sieci i studenci nie muszg juz przychodzi¢ na studia z zamiarem zdobycia informacji
o faktach, teoriach czy metodach. Swoj pobyt na uczelni moga zatem poswigci¢ na
zdobycie innych umiej¢tnosci. Totez, wychodzac z powyzszych przestanek
zaproponowatem studentom na prowadzonych przez siebie zajeciach:

e opanowanie cyfrowych narzgdzi do nauki, tworzenia wiedzy i jej
komunikowania,

e opracowanie nowej metodologii badan za pomoca wspomnianych
cyfrowych narzedzi,

e tworzenie projektow poswigconych weztowym zagadnieniom i dylematom
wspoélczesnej kultury. Byly one takze podstawa do zaliczenia zajec
z danego przedmiotu,

o wszystkie swoje wyklady nagralem za pomocg profesjonalnej kamery
iumieécitem je w Internecie - w efekcie czas na nie przeznaczony
moglismy wykorzysta¢ np. na dyskusje.

Mapy mysli zaczely odgrywaé w tym modelu zaja¢ wazna role — gdyz: po pierwsze,
studenci opracowywali za ich pomocg plan/y dziatania, po drugie, nanosili na nie
podstawowe pojecia i kategorie, po trzecie, ja rOwniez podsuwalem im swoje mapy
mysli, w ktorych zawarlem niezbedne informacje, jakie oni musieli uwzglednié

realizujagc dany temat. Co wigcej, niektore prowadzone przez siebie zajg¢cia takze

8 'W konkursie: studia z przyszto$cig organizowanym przez Fundacje Rozwoju Edukacji
i Szkolnictwa Wyzszego.
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realizowatem postugujac si¢ konspektem w postaci map mysli. Czasami byly to takze
prezentacje — zrobione wlasnie za pomoca map mysli.

Rys. 3 Wyktad z przedmiotu: Teoria kultury - temat: Bruno Latour (opr. wlasne)
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Kilka razy przeprowadzitem ,,eksperyment” polegajacy na tym, ze studenci zostali
poproszeni o przygotowanie na zaliczenie projektu rowniez w postaci mapy mysli.
Tego typu (zaliczeniowe) mapy mysli roznily si¢ nieco od klasycznych - gdyz
zawieraly takze notatki oraz wiele elementéw multimedialnych.

Mapy mysli wykorzystuje tez szeroko w praktyce badawczej. Przede
wszystkim uzywam ich do tworzenia prezentacji na konferencje, a takze (sic!) do
robienia notatek ze Swiezo przeczytanych ksigzek.

Dwa razy przygotowatem tez recenzje za pomoca map mysli do periodyku

multimedialnego: Medialica'®.

19 www.medialica.umcs.lublin.pl.
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Dzigki postugiwaniu si¢ mapami mysli studenci uczg si¢ tworzy¢ sieci pojeé, relacje
miedzy nimi oraz tworza ich hierarchie. Wymaga to doskonatego zrozumienia danego
zjawiska, problemu czy teorii i potem weztowe kwestie zapisa¢ w postaci mapy mysli.
Taka map¢ mysli mozna na biezaco korygowaé, uzupetia¢ o nowe informacje czy
komentarze (np. w notatniku).

Mysle, ze tego typu wykorzystanie mind maps dobrze wpisuje si¢ w ideat edukacji
on-line, ktora jest bardziej praktyczna i odchodzi od tradycyjnej relacji: mistrz - uczen
na rzecz rownorzedno$ci miedzy réznymi podmiotami?’. Temu réwniez stuzy
tworzenie projektow rozwiazujacych rézne problemy wystepujace we wspotczesnych
kulturach. Mapy mysli stuzg ich identyfikowaniu i pomagaja opracowal strategic
dzialania przy ich rozwigzywaniu (planowanie, narzedzia, teorie, metody), a nastgpnie

prezentowaniu wynikéw. Oczywiscie, nic nie stoi na przeszkodzie aby mapy mysli

wykorzystywac w tradycyjnej edukacji, z ktorej przeciez one si¢ wywodza.

Rys. 4 notatki z ksigzki Konrada Chmieleckiego: Widzenie przez kulture sporzadzone za pomoca

mapy mysli (opr. wlasne).
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