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Abstract
Digital projects in Polish language practice

Even though distance learning intensified the tools,
unfortunately, school practice shows that it is used
as an analogue of analog instruments. The student
is still not the creator, but only recreates the content
learned in the lesson. There is not enough space in
the classroom — stationary and remote office — to re-
cover digital tools. The introduction of this type of
activity is not easy — it is introduced with the need
to fully use the area of application, methods, it also
gives student and teachers development.

The paper deals with one of the methods that
enable creative and creative thinking — a project and
how to implement it in Polish lessons. In the first
part, the author presented a theoretical approach
(research to date, strength) along with a methodical
commentary and the purposefulness of using the
method of working in the lessons. The details of the
experience of the project and the benefits of its im-
plementation were detailed. The author, as a work-
ing practitioner, shows in her observations on the
specifics of the subject, corrections, possible modifi-
cations and supplements to existing studies.
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The second part is practical — it shows how to
effectively implement a project at school, as well as
examples of student work with an overview. The em-
phasis is on the appropriate sparring tools and what
to consider in the planning plan. It shows where to
look for inspiration and good practices, which can be
expected for young teachers.

The paper is not a compendium of knowledge
about Polish studies projects. The most important
issues, questions, questions that arise in connection
with remote education and presents examples of —
often proven — solutions. Non-standard observa-
tions are the added value of the text, look at the the-
ory from the point of view of the everyday teacher
at school.

Keywords: project, Polish language education, Po-
lish language, didactics, creativity
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Odkryé projekt — wprowadzenie

W ciggu ostatniej dekady wielokrotnie podkreslano skuteczno$é oraz
atrakcyjno$é metody projektu. Wigzalo sie to miedzy innymi z jego obliga-
toryjng realizacja na etapie gimnazjalnym — uczniowie, zazwyczaj w drugiej
klasie, mieli obowigzek wykona¢ prace pod opieka wybranego nauczyciela.
To z kolei przelozylo sie na liczne opracowania metodyczne zwigzane z t3
metody, choc¢by Jacka Strzemiecznego Jak organizowaé i prowadzié gimna-
zjalne projekty edukacyjne. Poradnik dla dyrektoréw, szkolnych organizatoréw
i opiekunéw projektow (2010) czy Agnieszki Mikiny i Bozeny Zajac Metoda
projektow w gimnazjum. Poradnik dla nauczycieli i dyrektoréw gimnazjéw
(2010). Zaréwno w nich, jak i innych publikacjach tego typu przywolywano
zasady, ktére powinny by¢ zachowywane w trakcie realizacji projektu, pro-
ponowano tematy oraz narzedzia przydatne w codziennej pracy.

Wraz z reformg systemu edukacji w 2016 roku usunieto wymdg
obligatoryjnego wykorzystywania tej metody. Nie jest ona wpisana w pod-
stawie programowej, jednak stosuje ja nadal okolo potowa nauczycieli
(Gluc 2020: 70). Liczba ta znaczaco nie zmienita si¢ w trakcie pandemii.
Podobny odsetek nauczycieli wykorzystuje ja jako sposéb sprawdzenia
wiedzy uczniéw. Choé autorzy raportu Ksztafcenie na odleglos¢ oczami
nauczycieli, dyrektorow szkél, uczniow i rodzicow wskazuja, ze projekt ma
stabilng i do$¢ wysoka pozycje wiréd stosowanych metod nauczania (jest
to z kolei siddma i 6sma wybierana metoda), to mozna odnie$¢ wrazenie,
ze nie jest to forma ceniona i uznawana przez uczniéw jako co$ ciekawego
i potrzebnego. W tym samym raporcie tylko 22% mlodych respondentéw
uznaje projekt jako bardzo pomocne narzedzie w nauce na odleglo$¢.

Biorac pod uwage powyzsze wnioski, mozna mie¢ watpliwosci, czy
warto wykorzystywac te metode na lekcjach jezyka polskiego. Odpowied?
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na to pytanie nie jest jednoznaczna. Jak kazda metoda stosowana w pro-
cesie dydaktycznym, takze i projekt posiada swoje mocne i stabe strony,
ktére nalezy uwzglednié, planujac jego realizacje. Wiele zalezy réwniez od
grupy uczniéw — niektére zespoly klasowe bardzo chetnie tego rodzaju
aktywno$¢ podejmuja, inne — wrecz przeciwnie,

W niniejszym tekécie zostaly zaprezentowane tak zwane dobre
prakeyki zwigzane z t3 forma pracy, ktdre moga stal sie inspiracja dla
os6b planujacych wykorzystanie projektu. W czesci teoretycznej przedsta-
wiono dydaktyczne korzysci ptynace ze stosowania tej metody. Nastepnie
zaprezentowane zostaly zasady, ktérymi autorka' kieruje sie, wprowadza-
jac projekt na lekcje. Ostatnia cze$é przedstawia przykladowe realizacje
uczniowskie wraz z metodycznym opisem.

Dydaktyczne znaczenie projektu

Rozwazania na temat znaczenia projektu nalezy rozpocza¢ od analizy jego
definicji. W publikacjach Centrum Edukacji Obywatelskiej poswieconych
tej metodzie mozna odnaleZ¢ wyjadnienie terminu, ktére okresla projekt
sjako zespotowe, planowe dziatania uczniéw i uczennic pod opiekg nauczy-
ciela, w ktérym to dziataniu sami czlonkowie zespolu wybieraja temat
i okre$laja cel wspdlnej pracy, planuja etapy realizacji i biorg odpowiedzial-
no$¢ za wynik” (Softan-Mlodozeniec 2019: 7). Na jej podstawie mozna
wysnué wniosek, Ze ta forma pracy:

— bedzie ksztaltowata kompetencje spoteczne zwigzane ze wspét-

pracy, praca zespotows;

— wspomaga samodzielno§é, pozwalaja wykorzystaé swoje talenty,

zaprezentowa¢ mocne strony — uczniowie sami wybierajg forme

1 tre$é;

— daje poczucie sprawczoéci — zespoly maja kontrole nad przebiegiem

projektu, moga w kazdej chwili poprosi¢ nauczyciela o pomoc lub

samodzielnie pracowad.

Wymienione wyzej korzysci projektu, wynikajace z jego definicji, nie
s3 jedynymi. W odpowiednich warunkach ta forma pracy wzmaga kre-
atywno$¢ uczniéw — widoczne jest to zwlaszcza w klasach, ktére czujg sie
pewnie w relacji z nauczycielem. Brak obawy o potencjalng (domyslnie:
negatywna) reakcje, pozytywne wczeéniejsze doswiadczenia dodajg reali-
zujgcym pewnosci, ze ich praca — nie zawsze idealna — zostanie doceniona.

! Autorka artykulu jest czynnym zawodowo nauczycielem, realizujacym projekey od kilku
lat w réznych formach.
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Zacheca to tez do swoistych eksperymentdw, korzystania z niecodziennych
form oraz pokazywania talentéw, ktére na co dzienn w szkole czesto nie
majg szansy zaistnie¢’,

Powyzsze czynniki wplywaja réwniez na motywacje uczniowska do
nauki okreslonego przedmiotu. W przypadku jezyka polskiego czesto obni-
Zong motywacje majg osoby niezainteresowane tym przedmiotem — przykta-
dowo klasy o profilu matematycznym, biologiczno-chemicznym. Realizacja
projektu w dogodnej dla ucznia formie sprawia, Ze jest on w stanie osiggnaé
sukces, mimo sympatii do zaje¢ humanistycznych. Ponadto, umozliwia
faczenie umiejetnoéci zdobywanych na réznych przedmiotach — chocby
informatyce i jezyku polskim’.

Waznym aspektem z punktu widzenia edukacji szkolnej jest wplyw
metody na zapamietywanie okreslonych informacji przez uczniéw. W publi-
kacjach poswieconych projektach czesto przytacza sie piramide przyswajania
wiedzy Dalea (Ausz & Barna$-Baran 2019: 181) i wskazuje sie, ze wiasnie
ta forma pozwala na wykorzystanie zdobytych na lekgji informacji w prak-
tyce, co przeklada si¢ na ich lepsze zapamietanie. Podobne wnioski mozna
wysnué, czytajac badania dotyczace wykorzystania narzedzi TIK (Lomiki &
Lakkala 2018: 6), jednak w tym przypadku problem jest bardziej skompliko-
wany, poniewaz zwigzane jest to $cisle z tym, w jaki sposéb instrumentarium
cyfrowe zostanie wiaczone do zadania®.

Wiekszo$¢ opracowan dotyczacych tak zwanego project based lear-
ningu (z angielskiego: nauczania opartego na projekcie — w skrécie PBL)
ma charakter ogélny — opisuje funkcjonowanie metody na réznych lekcjach,
bez rozréznienia przedmiotowego. Z polonistycznego punktu widzenia
ciekawym opracowaniem jest Twdrczos¢ i tworzenie w edukacji polonistycz-
nej pod redakcja Anny Janus-Sitarz (2012), w ktérym cala cze$é (Projekty
edukacyjne) dotyczy réznych aspektéw projektéw oraz ich wprowadzania
na lekcje jezyka polskiego. Wiekszo$¢ z opublikowanych w tomie tekstéw

? Jednym z przykladéw tego rodzaju prac s3 piosenki. W szkole ponadpodstawowej (pomi-
jajac placowki o profilu muzycznym) rzadko jest okazja do prezentacji tego typu talentdw,
a projekty to umozliwiaja.

? Jednym z przykladéw takiego potaczenia byla praca, keérg autorka otrzymala w trakcie
edukacji zdalnej. Zadaniem ucznia byto podsumowaé w wybrany sposéb tresé rozdziatu.
Wiekszoé¢ licealistéw zrealizowalo polecenie w formie notatki, natomiast jeden chlopiec
wystat plik z gra przygodowa, w ktérej strzelato sie do pytan zwigzanych z omawianym
materialem. Uczert pdZniej przyznal, Ze taka prezentacja umozliwita mu lepsze zapamieta-
nie informacji oraz sprawila przyjemnos$¢ — cho¢ od poczatku nauki deklarowal, Ze jezyka
polskiego jako przedmiotu nie lubi.

* Chodzi przede wszystkim o sposéb wykorzystania narzedzi cyfrowych, ktére moga wspo-
maga¢ proces zapamietywania, o ile s3 uzywane do tworzenia treéci, a nie tylko ich odbie-
rania. Wiecej o tym pisata autorka w monografii po§wieconej zagadnieniu (Kopacz 2017).
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opiera si¢ na opisie dzialant przeprowadzonych przez autoréw, co stanowi
ich warto$¢é dodang, moze bowiem stuzy¢ jako Zrédlo inspiracji dla poloni-
stéw poszukujacych pomystéw, rozpoczynajacych swojg prace z ta forma.

Korzysci opisywanej metody prezentujg dwa inicjalne teksty w przywo-
lywanej czesci tomu. Ewelina Strawa w tekscie Polonistyczne projektowanie
(2012) podkresla wage projektéw w ksztalceniu kompetencji czlowieka XXI
wieku, do ktérych nalezy dzialanie i samodzielne mys$lenie:

Niezwykle wazng cechg PBL jest wspieranie samodzielnego dziatania i my$lenia mto-
dziezy. Uczniowie, planujac kolejne etapy pracy, dzielac sie zadaniami, wyznaczajac
terminy zakoniczenia poszczegdlnych faz, ucza sie odpowiedzialnosci i przyjmowania
aktywnej postawy wobec §wiata. Ksztaltuje sie wéwczas wazne, zwlaszcza w dobie
tworzenia spoleczeristwa obywatelskiego, poczucie sprawstwa, przekonanie, Ze swoim

dziataniem jest sie w stanie wplywa¢ na najblizsze otoczenie (Strawa 2012: 227).

W zakresie edukacji stricte polonistycznej badaczka wskazuje, Ze
projekty szczegblnie pomagaja ksztaltowaé kompetencje komunikacyjne,
ktére w dzisiejszym Swiecie odgrywaja wazng role — zaréwno w kon-
tekécie zawodowym (kompetencje miekkie s3 coraz czesciej doceniane
i wymagane w procesie rekrutacyjnym), jak i rozwoju réznego rodzaju
komunikatordéw i ciaglej aktywnosci sieciowej. Autorka réwniez zwraca
uwage na kompetencje cyfrowe, miedzy innymi krytyczne podejscie do
informacji zamieszczonych w internecie. Choé¢ przywolywany tekst byt
publikowany niemal dekade temu, nowsze badania (Pyzalski, Zdro-
dowska, Tomczyk & Abramczuk 2018: 25; Sitek 2019: 8) pokazujg, ze
ksztaltowanie umiejetno$ci wyszukiwania i krytycznego odbioru infor-
macji powinno by¢ wcigz priorytetem, a mtodzi ludzie, cho¢ regularnie
korzystaja z medidéw cyfrowych — naleza do pokolenia always on — bez
odpowiednich éwiczen nie potrafig samodzielnie osiagnagé w tym zakre-
sie bieglosci.

Drugim tekstem, w ktérym zaakcentowano korzysci z korzystania
z metody projektu, jest Uczyé, aby dziataé. O metodzie projektéw Ewy
Horwath (2012). Autorka podkresla, ze projekt pozwala na ksztattowanie
umiejetnodci niezbednych we wspétczesnym §wiecie, miedzy innymi plano-
wania, prezentowania i oceniania wlasnej pracy oraz kreatywnego myslenia
(Horwarth: 256). Badaczka opisala z wlasnej perspektywy, w jaki sposdb
powinien by¢ zaplanowany projeket, aby byt skuteczny. Autorka propo-
nuje narzedzia ewaluacyjne, gotowe tematy i szablony do wykorzystania.
Rozdzial ma charakter metodyczny — pokazuje praktyczne rozwigzania,
wskazuje potencjalne tematy, sposoby pracy. Cze$¢ z zaproponowanych
projektéw wymaga wykorzystania narzedzi cyfrowych (przyktadowo
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stworzenie za pomocg internetowego narzedzia komiksu opartego na
wybranej lekturze), cze$¢ mozna zrealizowad bez uzycia ich.

Cho¢ przytoczone wyzej teksty do§¢ doktadnie opisujg polonistyczne
projekty oraz rdzne kwestie z nimi zwigzane, brakuje w nich miejsca na
prace, ktére nie moga by¢é zrealizowane bez uzyciakomputera (przykladowo,
wspomniany komiks moze by¢ narysowany recznie). Prawdopodobnie
wynika to ze specyfiki pracy w szkole w okresie wydania publikacji — edu-
kacja na odleglos¢ byta wtedy czyms wyjatkowym, rzadko realizowanym
w publicznych placéwkach, a lekcje jezyka polskiego stosunkowo rzadko
odbywaly sie w pracowni informatycznej. Ogloszenie pandemii w marcu
2020 roku zmienito jednak sposdb planowania i realizowania tresci lekcyj-
nych, dlatego projekty typowo cyfrowe — ktérych realizacja nie moze oby¢
sie bez TIK - zaczely by¢ coraz bardziej popularne. W zwigzku z powyz-
szym, w kolejnej czesci tekstu zostang opisane kwestie organizacyjne, ktdre
nalezy wziagé¢ pod uwage przy realizacji tego rodzaju prac.

Organizacja projektu w szkole

To, w jaki sposéb nauczyciel polonista zorganizuje projekt, zalezy od wielu
zmiennych. Planujac prace z t3 metody, warto na poczatku zadaé kilka
pytant pomocniczych:

— jakie umiejetnosci i wiedze maja posiaéé uczniowie podczas wykony-

wania projektu?

— czy projekt ma by¢ wykonywany w domu — w ramach pracy wlasnej —

czy na lekgji?

— projekt ma charakter podsumowujacy (zakoriczenie pewnego dziatu),

czy jest formg biezacej pracy na lekcji (uczniowie sami opracowuja

material — nauczyciel tego zakresu nie omawia powtdrnie na zajeciach)?

— jakie narzedzia majg do dyspozycji uczniowie?

— czym interesuje si¢ grupa, w ktdrej ma si¢ odby¢ projeke?

— jakie sa oczekiwane efekty — co bedzie podlegato ocenie?

Odpowiedzi na powyzsze pytania s3 wazne z kilku powodéw. Pozwa-
laja nie tylko uporzadkowaé wlasng koncepcije pracy, ale przede wszystkim,
umozliwiajg jej skonceptualizowanie i urealnienie. Nie kazdy polonista ma
do dyspozycji wlasng sale, tablety lub odpowiednig liczbe komputeréw.
Podobnie jest z uczniami — cze$¢ z nich nie ma dostepu do dobrego sprzetu,
dlatego dobér aplikacji niezbednych do wykonania danego zadania, powi-
nien by¢ przemysélany.

Dostepne opracowania podaja liste cech dobrze zrealizowanego
projektu. Jednym z nich jest publikacja Realizacja projektow uczniowskich
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w ramach edukacji przyrodniczej w klasach IV-VIII szkoly podstawowej Elz-
biety Szedanis (2017: 5)°. Wiréd najwazniejszych cech dobrego projektu
badaczka wymienila: interesujacy temat, ktéry umozliwia jednoczesne zdo-
bywanie wiedzy i umiejetnosci, przejrzyste kryteria oceny i ramy czasowe,
publiczng prezentacje efektdw, stala opieke nauczyciela, klarowny podziat rél
i obowigzkdéw. Ponizej zostang one pokrdtce skomentowane, a takze uzupet-
nione o te, ktdre autorka tekstu uznaje za cenne przy realizacji projektéw na
lekcjach jezyka polskiego.

Jako pierwsza i najwazniejsza cecha projektu wystepuje temat, ktéry
powinien by¢ dla uczniéw interesujacy. Jest to rudymentarna wlasciwoséé
tej metody, na ktéra wskazywat takze John Alford Stevenson — autor jed-
nego z wcze$niejszych opracowan dotyczacych metody. Interesujacy temat
pozwala zmotywowa¢ ucznidéw do realizacji projektu, a takze jest to powdd
ich wigkszego zaangazowania. Jak podkresla Anna Janus-Sitarz w tekscie
Twércza praca w zespotach (2012):

Zaangazowanie uczniéw wynika w duzej mierze z przekonania, Ze po pierwsze,
wykonuja co$ niepowtarzalnego, wedlug wlasnych pomystéw (a zatem dla nauczyciela
efekt bedzie niespodziankgy); po drugie, co§ nowego i pozytecznego, dzieki czemu
o czyms$ ciekawym sie dowiadujg, nabywaja nowych umiejetnosci (pracy w radiu, na
scenie, na sali sagdowej, mierza sie z publiczno$cia, pokonuja treme etc.). Po trzecie,
podtrzymaniu entuzjazmu stuzy takze rywalizacja, utrzymywanie swych pomystéw

w tajemnicy az do czasu prezentacji (Janus-Sitarz 2012: 266).

Powyzszy cytat wyraznie pokazuje, Ze précz tematu, atrakcyjna
dla uczniéw musi by¢ takze forma zadania. Wydaje si¢, Ze nie sposéb
sformutowaé uniwersalnego polecenia, ktére podobatoby sie wszystkim
nauczanym grupom. Praktyka autorki pokazuje, Ze najlepiej sprawdza-
jacymi sie tematami s3 te, ktére daja uczniom wiele mozliwosci inter-
pretacji. Dlatego, zamiast precyzyjnie okreslonych polecen (przyktadowo
wykonania makiety, modelu, gry) warto wskazaé pewne zagadnienia,
kregi tematyczne oraz przykladowe formy realizacji. Ponizej znajduje sie
polecenie dla ucznidéw, ktére znalazlo si¢ na blogu prowadzonym przez

autorke (Cyfrowybrulion.pl 2020):

> Podobne cechy wymienia przywolana wyzej Katarzyna Softan-MlodozZeniec w publikacji
Metoda projektu edukacyjnego. Przewodnik dla dyrektoréw i wicedyrektoréw przedszkoli i szkot
oraz kierownikéw swietlic z placowek edukacyjnych wojewédztwa mazowieckiego (Sottan-
-Mtodozeniec: 10).
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PROJEKT - SREDNIOWIECZE

1. Fascynacja kulturg $redniowieczng dzi§ — znajd% grupy rekonstrukcyjne
i w wybranej formie przedstaw ich dziatalno$¢ (co najmniej trzy grupy).

2. Przeglad symboliki §redniowiecznej. Stwérz w wybranej formie podstawowe
symbole wykorzystywane w sztuce (bestiariusz, floraliusz czy lapidariusz).

3. Wiladca, rycerz czy $wiety? Czy wéréd nas odnajdziemy wzorce osobowe?
Znajdz osoby (co najmniej dwie do kazdego rodzaju), ktére wpisuja sie w dany
WZOrzec oraz zaprezentuj je.

4. Memento mori — opisz motyw $mierci we wspélczesnej kulturze (co najmniej
pie¢ przyktadéw) oraz poréwnaj je ze $redniowiecznymi wizerunkami $mierci.

Przedstaw w dowolnej formie.

Zadanie bonus dla klas architektonicznych: przygotuj projekt budynku w formacie
A2, ktéry bedzie nawigzywal do omawianego w tym semestrze utworu literackiego.
Przyktady tego rodzaju budynkéw znajdziesz w sali 28.

Prezentacja nie musi by¢ nudna! Oprécz zwyklych prezentacji mozesz przygotowad:
— tematyczne karty do gry;

— planszéwke;

— film (animowany lub nie) — moze by¢ fabularny, na podstawie jakiego$ teletur-
nieju;

— plakat wybrang technika;

— rzezbe, makiete;

— scenariusz programu, przedstawienia;

— komiks;

— zdjecie z opisem;

— male wydanie gazety;

— lub cokolwiek innego, co pomoze Ci wyrazi¢ temat.

Pamietaj, by zalaczy¢ instrukeje, opis pracy lub odpowiedni komentarz. Doceniam

kreatywnos¢!

W przytoczonej instrukcji podane tematy sg na tyle ogélne, Ze choé pro-
jekt realizowalo ponad pieédziesieciu uczniéw, wlasciwie nie bylo identycz-
nych, a nawet podobnych prac. Wiekszo$¢ 0séb wybralo prace indywidualna.
Efektem byly karty do gry stworzone w aplikacji internetowej, rekonstrukcja
budynku w grze The Sims, projekty w Minecrafcie. Niektére z nich zostang
zaprezentowane w praktycznej czesci tekstu.

W poleceniu zabraklo okre§lenia ram czasowych — te byly zapisane
w dzienniku elektronicznym. Uczniowie mieli miesigc na przygotowanie
prac, choé ze wzgledu na pandemie w kolejnych edycjach tego rodzaju pro-
jektow, wydluzono termin realizacji do prawie dwéch miesiecy. Wynikato to
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z trudnosci uczniéw zwigzanych z organizacja czasu nauki w okresie zdalnego
nauczania, a takze ich przytloczeniem wielogodzinng pracg przy komputerze.

Kolejng cecha wymieniong w cechach dobrego projektu s3 jawne i przej-
rzyste kryteria oceny. Dobrze sformutowane wymagania motywuja, ukierun-
kowuja prace, a takze dajg poczucie sprawczoéci ucznia. Jednym z mozliwych
rozwigzan jest, aby przed rozpoczeciem prac zaprezentowal tak zwane
NACOBEZU (skrét od zdania: ,Na co bede zwracaé uwage”) stosowane
powszechnie przez nauczycieli pracujacych zgodnie z zalozeniami oceniania
ksztattujacego (Sterna & Dojer 2021: 9). Teoria ta zaklada, Ze oceniane s3
tylko wybrane aspekty pracy — nie wszystkie umiejetnosci na raz. Pozwala to
na sprawne i sprawiedliwe ocenienie projektu oraz nacisk na te kompetencje,
ktére polonista na danym etapie uznaje za kluczowe.

W wiekszoéci publikacji podkresla sie zespolowos$é metody, z czym
wigze sie kolejna cecha — jasny podzial rél i obowigzkéw. Jest to wedlug czesci
badaczy jedna z trudnosci, kedre wystepuja przy realizacji projekeu. Planujac
tego rodzaju prace, trzeba pamietaé o tym, Ze nie wszyscy uczniowie chetnie
dzialaja w grupie i zamiast zacheci¢ ich do przedmiotu, mozna obnizy¢ ich
motywacje (Guo, Saab, Post & Admiraal 2020: 6). Wydaje sie w zwigzku
z tym wazne, by przed planowaniem podobnych aktywnosci, dobrze poznaé
klase badZ pozostawié uczniom wybdr w tym zakresie. Jesli nauczycielowi
zalezy na zespolowym charakterze projektu, moze poprosi¢ uczniéw, aby
w trakcie prezentacji przedstawili udzial kazdego z uczestnikéw i zrealizo-
wane przez niego zadania.

Nieodlgcznym elementem realizacji metody jest opieka sprawowana
przez nauczyciela nad uczniami. Powinien on kontrolowaé ich postepy,
wskazywaé mozliwe rozwigzania, pomagaé w doborze $rodkéw. Opieka
ta powinna by¢ zindywidualizowana i dostosowana do potrzeb oraz moz-
liwoéci podopiecznych. Cennym do$wiadczeniem, ktére moze wspomdc
poloniste w sprawowaniu tego rodzaju opieki, jest tutoring — prakeyka
coraz czedciej stosowana w polskich szkotach (Brzezifiska & Appelt 2013:
14). Znajomo$¢ zalozen takiej relacji oraz praktyka w opiece nad uczniem
pozwala na efektywne koordynowanie realizacji projektu. Nauczyciel-tutor
posiada takZe narzedzia, ktére wspomagaja go w formutowaniu informacji
zwrotnej, umiejetnym motywowaniu i wspieraniu.

Ostatnim elementem projektu jest jego prezentacja i ewaluacja.
W nauczaniu stacjonarnym mozna na te cze$é poswieci¢ osobng lekcje oraz
ustali¢ z uczniami, czego potrzebuja®, a w formule zdalnej stworzy¢ galerie
prac, ktérg pdzniej zainteresowane osoby beda komentowaé. Mozliwe teZ

¢ Ciekawym do$wiadczeniem w praktyce autorki byta lekcja, podczas ktédrej uczennice zrealizowa-
ly swéj pomyst na éredniowieczny escape room, dokonujgc tym samym powt6rki omawianej epoki.
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jest przeznaczenie na ten cel osobnych lekeji lub konsultacji, w czasie ktd-
rych nauczyciel bedzie mial szanse dopytaé o interesujace go szczegdly oraz
dokonaé oceny.

Cyfrowy charakter obecnej pracy nauczyciela sprawia, ze instrumen-
tarium wykorzystywane do tworzenia projektéw ulega zmianie. Opisywana
metoda jest okazja do nauki okreslonych aplikacji i programéw przez
uczniéw, co moze pdzniej utatwié tworczg prace bezposrednio na lekcjach.
Jednym z wiekszych projektéw, ktére autorka tekstu miata okazje realizo-
waé, jest Eras Literarias — cykl zadar wykonywanych przez uczniéw w domu
zgodnie z zaloZeniami gamifikacji. Wyzwania zaproponowane podczas
dwdch miesiecy pracy zakladaly poznanie kilku nowych aplikacji (szczegé-
fowo opisanych w artykutach pisanych przez nauczycielke), ktére mialy by¢
wykorzystywane przy realizacji ¢wiczen, a pézZniej — takze na lekcjach.

Czynnikiem warunkujgcym prace projektows jest takze wspomniane
wyzej instrumentarium. Nie kazdy zespél klasowy bedzie posiadal jedna-
kowe mozliwosci sprzetowe. Aby unikngé rozczarowan i frustracji z powodu
niezrealizowanego pomystu, mozna poprosi¢ uczniéw o wypetnienie infor-
macyjnej, anonimowej ankiety, ktéra pozwoli rozezna¢ sie poloniscie, z jakich
narzedzi moze spokojnie korzystad.

Wszystkie wymienione czynniki wplywajace na planowanie i orga-
nizacj¢ projektu zostaly zebrane na ponizszej infografice. Nie jest to lista
zamknieta — na inne aspekty beda zwracali nauczyciele szkét podstawowych,
na inne — zawodowych. Biorgc pod uwage intensywny rozwdj TIK towa-
rzyszacy pandemii, lista zwigzana z instrumentarium réwniez moze ulegad
zmianie, podobnie jak narzedzia, z jakich na co dzien korzystaja uczniowie.
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Tustracja 1. Organizacja projektu — pytania wstepne, cechy dobrego projektu. Zrédto: opracowanie whasne.

Przyklady realizowanych projektéw

W poprzedniej czeéci zaprezentowane zostaly zalozenia teoretyczne oraz
przyktadowe polecenie przeznaczone dla uczniéw. Ponizej opisano trzy
wybrane prace, ktdre zostaly stworzone w oparciu o powyzsze wytyczne —
kazda z nich zostata zaprezentowana w klasie.

Tlustracja 2. Sredniowieczny Heart Stone. Zrédto: opracowanie whasne.
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Pierwszy projekt dotyczyt kultury Sredniowiecza. Uczert stworzyt
na komputerze talie do gry Heart Stone, zmieniajac pierwotne wzorce na
bohateréw poznanych w trakcie omawiania epoki. Kazda karta przedstawia
portret postaci, jej cechy i umiejetnosci. Do gry zostata zalaczona instrukgja.
Uczniowie wyprébowali jg w trakcie przerwy.

Powyzszy projekt pozwolit na ksztaltowanie kilku umiejetnosci.
Pierwsza z nich byla zwigzana z omawiana epoka — uczent musial zebraé
informacje o podstawowych postaciach i opisac je. Druga — typowo tech-
niczna — polegala na znalezieniu generatora, graficznym opracowaniu kart
oraz znalezieniu odpowiednich zdjeé. Ostatnia to opis zasad gry, umozli-
wiajacy rozgrywke. Narzedzia cyfrowe byly niezbedne do stworzenia kart
imitujacych oryginal, utatwily teZz w znacznym stopniu prace nad projektem.

Ilustracja 3. ,Gra o tron” w The Sims. Zrédlo: opracowanie wlasne.

Dwie kolejne prace, stworzone w ramach tej samej edycji projektdw,
mozna nazwaé cyfrowymi makietami. Pierwsza z nich prezentuje $wiat
przedstawiony serialu Gry o tron w popularnej grze The Sims. Uczennice
zadbaly o to, by prezentowany budynek — Czerwona Twierdza — bardzo
dokladnie odwzorowywal ten, ktdry pokazany zostal w produkeji. Przed-
stawily W swojej pracy réwniez wybrane sceny z pierwszego sezonu serialu,
aw trakcie prezentacji wskazaly, ktére elementy wigza sie z omawiang epoka.
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Hustracja 4. Architekeura grecka w Minecrafcie. Zrédto: opracowanie wlasne

Ilustracja 5.,Dziewczyna z perlg” w Minecrafcie. Zrédlo: opracowanie whasne.

Druga z prac to klasyczne elementy architektury greckiej, omawiane;
we wprowadzeniu do epoki starozytnej. Uczen zrealizowal swéj projekt
w popularnym Minecrafcie, ktéry umozliwia tworzenie calych gier. Jego
praca wymagata odwzorowania typowych cech kolumn oraz zaprezento-
wania ich na forum klasowym. Minecraft jako $rodowisko graczy jest do$¢
czesto wykorzystywany w realizacji projektéw — autorka artykulu miata
okazje oglada¢ rozgrywke w $wiecie lektur romantycznych (gra przygo-
towana dla calej klasy przez jeden zespét), wierne odwzorowanie dzieta
o$wieceniowego (zdjecie przedstawiajace Dziewczyng z perlg zamieszczono
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ponizej), jak i przygody wybranych bohateréw literackich — Tadeusza,
Gustawa, Grabca.

Projekty polonistyczne autorka realizuje regularnie co pétrokuiz kazda
edycja uczniowie decydujg sie na coraz odwazniejsze prace. Jedna z ostatnich,
ktéra zachwycila spolecznoséé szkolng, byla autorska piosenka o bohaterach
romantycznych, ktéra niestety z racji ograniczed medium, nie moze zostaé
tu przywolana.

Obserwujac rozwdj uczniéw przez kolejne semestry, mozna stwier-
dzi¢, ze odpowiednio przeprowadzony projekt motywuje ich i zacheca do
rozwoju — nie tylko w zakresie wiedzy polonistycznej, ale réwniez wlasnych
zainteresowan. Wszystkie korzy$ci przywolane w pierwszej czesci tekstu
moga by¢ osiagniete, jesli dostosuje si¢ opisywang metode do potrzeb grupy
oraz nawigze sie relacje umozliwiajacg kreatywne i twércze myslenie.

Podsumowanie

Cho¢ poruszona w tekscie tematyka nie jest nowym zagadnieniem w dydak-
tyce polonistycznej, jest ona wcigz aktualna. Wplyw $rodowiska cyfrowego
na zycie czlowieka — w tym ucznia i nauczyciela — wcigz zmienia sie, zatem
z roku na rok ulegaja przemianom znane metody nauczania. Artykul
przyblizyl teorie zwigzang z cyfrowymi projektami. Autorka wskazala ich
najwazniejsze aspekty i opatrzyta komentarzem prakeyka, ktéry moze by¢
wskazéwka dla nauczycieli oraz badaczy. Dynamiczne zmiany, jakie zacho-
dza w obszarze edukacji, sprawiajg, ze niezbedna jest regularna aktualizacja
opisanych zaloZeni oraz uzupelnianie ich o nowo poznane teorie oraz wnio-
ski z badan, ktére umozliwiajg efektywniejszg prace z projektem na lekcjach
jezyka polskiego.
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