LUKASZ TRZCINSKI

Cyberprzestrzen i kontakt kulturowy

Kontakt kulturowy nie tylko stat sie przedmiotem badan jezykoznawcdw, antropolo-
gow czy socjologdw, ale takze zaangazowat wiele dziedzin nauki i dziatalnosci spo-
fecznej, na przykiad specjalistow w dziedzinie marketingu, usitujacych dostosowac
sposéb reklamowania towaréw do kulturowych uwarunkowan konkretnych krajéw,
ostatnio zas ta kwestia zajeli sie takze specjalisci informatycy. Kontekstem kontaktu
kultur jawi si¢ ostatnio globalizacja, ktéra narzuca inne standardy dialogu miedzy-
kulturowego, niz to si¢ dziato w wypadku klasycznych procedur akulturacjit. Jest ona
nowym czynnikiem modyfikujacym w duzym stopniu procesy akulturacji poprzez
wprowadzenie dla wchodzacych w kontakt kultur witasnej sfery odniesienia zbudo-
wanej z nowych paradygmatdw, procedur i wartosci. Problem tozsamosci kulturowej
(por. np. Golka 1997) musi uwzgledni¢ procesy globalizacyjne stajace sie ramami
wszelkiej dyskusji na ten temat. W tym tekscie chciatbym sig zastanowi¢ nad zazna-
€zona Wyzej sytuacja, prébujac w jakims stopniu zidentyfikowac i okresli¢ czynniki
odgrywajace w niej nowa role.

Waznym, o ile nie najwazniejszym warunkiem globalizacji jest powiazanie
wszystkich istotnych informacji wytwarzanych przez poszczegélnych ludzi i ich gru-
py w stosunkowo tatwo dostepnej sieci internetu. Poniewaz procesy akulturacji maja
przede wszystkim charakter wymiany, dobrowolnej lub wymuszonej, okreslonych
dobr materialnych i duchowych, przestrzen internetu zaczyna sie jawic¢ jako gtow-
na dziedzina tych proceséw. Nowe techniki komunikacji staty sie tak atrakcyjnym
srodkiem, ze gdy istnieje koniecznos¢ przekazania informacji, czesto wybierany jest
wilasnie ten nowoczesny sposob na niekorzysé¢ tradycyjnych form komunikowania.
Na przyktad opisywane przez psychologow i socjologéw formy porozumiewania sie
mtodziezy za pomoca internetu, nawet Kiedy istnieje mozliwos¢ wymienienia infor-
macji w tradycyjny sposdb, jak choc¢by w sytuacji przebywania rozméwcow w tym
samym pomieszczeniu, zaczynaja wypierac tradycyjne spotkania ,,twarza w twarz”.
Jak dotad catkowicie paradoksalna sytuacja jest ta, w ktérej dwie osoby komunikuja
sie, siedzac niedaleko od siebie i patrzac w ekrany laptopéw wyposazonych w kame-
ry, dzieki czemu moga sie oglada¢ na ekranie.

Jak pisat Baudrillard, rzeczywistos¢ swiatéw wirtualnych stata sie w niektérych
przypadkach hiperrzeczywistoscia (por. Baudrillard 2001), w stosunku do ktérej oce-

1 W dzisiejszym przeciwstawieniu kontekstu akulturacji kontekstowi wielokulturowosci widaé¢ ewo-
lucje samego pojecia akulturacji, ktére zostato utworzone miedzy innymi przez Lintona i Klockhohna
w latach trzydziestych ubiegtego wieku. Najblizszym znaczeniem wielokulturowosci jest obecnie tzw.
akulturacja demokratyczna, w ktdrej wymiana tresci kulturowych zachodzi miedzy réwnorzednymi
partnerami.

Publikacja objeta jest prawem autorskim. Wszelkie prawa zastrzezone. Kopiowanie i rozpowszechnianie zabronione.



14 Lukasz Trzcinski

niane moga by¢ ontologiczne statusy innych ptaszczyzn egzystencji. To, co przedsta-
wia si¢ W sieci znaczacej juz grupie ludzi, wiaze si¢ z poczuciem prawdziwosci tego
czegos, podobnie jak jeszcze niedawno argumentem za prawdziwoscia przekazu byto
stwierdzenie, ze ,tak bylo przeciez napisane” lub ,tak powiedziano w telewizji”.
W potocznym przeswiadczeniu publiczne ogtoszenie komunikatu stanowi na ogét
0 jego wczesniejszej weryfikacji. Tak wiec przestrzen internetu, albo moéwiac jeszcze
szerzej — cyberprzestrzen?, zaczyna stanowi¢ gtdwna sferg kontaktu miedzyludzkie-
go, a w konsekwencji gtéwna sfere kontaktu kulturowego, dawniej skorelowana sci-
$le z przestrzenia w geograficznym sensie, obecnie od takich wsp6trzednych unieza-
lezniona®. Nastapita niespotykana dotad kompresja czasu i przestrzeni (por. Drozdz
2005), dzieki ktdrej ,,teraz” moze oznaczac ,,zawsze”, ,.tutaj” — wszedzie.

Wydaje sig, ze nowe media wprowadzaja do dotychczasowych rozwazan o globa-
lizacji jeszcze jeden wymiar, ktérego nie mozna zlekcewazy¢. L. Manovich w swej
charakterystyce nowych mediéw posrdd pieciu ich cech* wymienia, najbardziej istot-
ne dla naszych rozwazan, transkodowanie kulturowe, o ktérym pisze, iz polega ono
na tym, ze istnieje pewnego rodzaju dualizm zwiazany z przekazem informacji: na
przyktad obraz komputerowy jest czescia kultury, lecz na poziomie materialno-ener-
getycznym stanowi ,,plik komputerowy, sktadajacy sie z czytanego programu i liczb
przedstawiajacych kolory poszczegdlnych pikseli” (Manovich 2004: 114). Te pliki
wchodza w réznorodne interakcje z innymi plikami, co tworzy ostatecznie ,,kom-
puterowy kosmos” niezrozumiaty dla cztowieka ogladajacego jedynie komputero-
we obrazy na ekranie. Jak pisze Manovich ,,Mozna... powiedzie¢, ze nowe media
sktadaja si¢ z dwu réznych warstw: warstwy komputerowej i warstwy kulturowej”
(Manovich 2004: 115).

Obecnie mozna jeszcze, do pewnego stopnia, postugiwa¢ si¢ technika nowych
medidw, nie zwracajac uwagi na techniczna ich strone, ale jest rzecza zauwazalna,
zwlaszcza w wypadku mtodego pokolenia, ze powoli jezyk ,.komputerowego kos-
mosu” zaczyna wkracza¢ w sfer¢ komunikacji kulturowej. Nastepuje wigc stopnio-
wa konwergencja dwdch wymienionych przez Manovicha poziomoéw, a co za tym
idzie, zdarzenia zwiazane z przekazem rdznych tresci wchodza w kontakt ze swiatem
wirtualnym i jezykiem tamtego $wiata oraz ,,chca si¢” w tej sferze wyrazi¢. Komu-
nikacja w powszechnym wymiarze juz zostaje powoli zaposredniczona specyficzna
struktura, a takze obrazem wirtualnej rzeczywistosci. Pojawia si¢ pytanie, w jakim
stopniu ta sytuacja wptywa i bedzie wptywaé na przekazywane tresci. Antropolin-
gwisci stawiali teze, nieraz moze zbyt dostownie rozumiana i dlatego tak krytyko-
wana, ze struktura jezyka warunkuje obraz $wiata i sposéb jego interpretacji. Co sie
wiec stanie, a mamy przeciez tego zaczatki, gdy zacznie faktycznie funkcjonowaé

2 Pojecie cyberprzestrzeni upowszechnito sig dzieki Williamowi Gibsonowi i jego tworczosci science
fiction (por. Gibson 1992). Samo to pojecie, na 0g6t kojarzone z internetem, stanowi oparta na kategorii
przestrzennej metafore srodowiska cyfrowej informacji.

3 W warunkach wspbétczesnego przekazu informacji zachodzi ,,kompresja czasu i przestrzeni” (por.
Virillo 2001).

4 Sa to: reprezentacja numeryczna, modularnos¢ (struktura fraktalna), automatyzacja, wariacyjnosé¢
i transkodowanie kulturowe.
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jeden totalny jezyk — w swej podstawowej formie komputerowy — ktérego struktura
zdeterminuje w okreslonym stopniu tresci bedace przedmiotem komunikacji. Jezeli
zgodzimy sie na taki rozwdj wydarzen, to kazdy kontakt kulturowy, jak i kazda in-
formacja, przyjmie w konsekwencji forme uwarunkowana zasadami rzadzacymi tym
specyficznym jezykiem, ktory sam w sobie stanowi przeciez wysoce wyspecjalizo-
wanga forme kulturowa. Juz obecnie forma ta, we wszystkich przypadkach uczestni-
czenia w cyberprzestrzeni, jawi sie jako staty kontekst dokonujacego sie przekazu
informacji. Tezy antropolingwistow, wziete nawet w swej stabej wersji, wydaja sie
zatem mie¢ tu zastosowanie.

Tak wigc przyjmujac hipotetycznie powyzsze rozwazania, mozna powiedziec,
ze trzecim, poza stronami wchodzacymi w kontakt kulturowy, czynnikiem komu-
nikacji, staje sie w coraz wiekszym stopniu cyberprzestrzen. Trzeba zauwazy¢, ze
ona sama jest wynikiem daleko zaawansowanej kultury opierajacej swe zewngtrzne
struktury manifestujace si¢ w globalizujacym si¢ swiecie na wewngtrznych paradyg-
matach charakterystycznych dla swiata Zachodu. Paradygmaty odnoszace si¢ do na-
szych dociekan to przede wszystkim: modelowanie o charakterze matematycznym,
abstrakcyjnym i oderwanym od potocznych regut sensownosci, myslenie w katego-
riach rachunku catkowo-rézniczkowego, poszukiwanie prawdy rozumianej w sensie
klasycznym, redukcjonizm prowadzacy do obrazu swiata dychotomicznego, raczej
»Zero-jedynkowego”, z mniejszym naciskiem na jego posta¢ analogowa®. Jesli cho-
dzi o krétki komentarz do wymienionych powyzej zasad, to w pierwszym przypadku
chodzi o to, ze cywilizacja zachodnia (srédziemnomorska) pogodzita sie dawno ze
stwierdzeniem, ze $wiat w swym obiektywnym istnieniu nie musi by¢ zgodny z po-
toczna naocznoscia, ale tym co wprowadza w ten obiektywizm, sa logika i matema-
tyka, ktdrych wyniki nie musza wcale zgadza¢ si¢ z taka naocznoscia. Paradoksal-
ne wilasciwosci implikacji odkryte przez stoikéw legty u podstaw wszelkich typow
rozumowania. W przeciwienstwie na przyktad do cywilizacji indyjskiej, w ktorej
zasadniczym schematem stuzacym do konstruowania modeli swiata stata si¢ gra-
matyka, w kregu naszej cywilizacji zwycigzyta ostatecznie, jak to nazwat Leibniz
caballa vera, czyli skuteczna w rozwijaniu kazdej nauki matematyka, co jest samo
w sobie paradoksalne, zwazywszy, ze matematyka sktada si¢ ze zdan analitycznych
a priori®. Te uwagi sa zgodne z przyjmowana z reguly w naszym kregu kulturowym
koncepcja prawdy jako zgodnosci ,,mysli z rzeczywistoscia”. Ideatem koniecznej
w tym wypadku weryfikacji stato sie znowu myslenie matematyczne. Niewatpliwie
nauka wyraznie dazy do r6znych rodzajow redukcjonizmu utatwiajacego zrozumie-
nie mechanizmow ,,dziania sig swiata”. Wspdtczesnie redukcjonizm jest scisle zwia-
zany z jezykiem zero-jedynkowym, digitalizacja i fraktalizacja kazdej sfery rzeczy-
wistosci. Sugeruje to ostatecznie, ze swiat jest wiasnie taki, w jaki sposob (a wigc
w taki wiasnie, redukcjonistyczny sposéb) jest ujmowany. Takie uprawianie nauki

> Mowiac metaforycznie, myslenie ktadace nacisk na redukcjonizm ujawniajacy si¢ w paradygmacie
»cyfryzacji” wydaje sie sytuowa¢ po stronie rachunku rézniczkowego, myslenie w kategoriach ,,analo-
gowych” za$ po stronie rachunku catkowego. Wiadomo jednak, ze te dwie strony, czy raczej aspekty,
stanowia organiczna jednos¢.

¢ O ile staniemy na stanowisku reprezentowanym przez Wittgensteina.
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wkracza obecnie w kazda jej szczegblna sfere. Na przyktad psychologia ewolucyjna,
ktorej, jako nauki kognitywnej, jedna z pierwszych zasad jest roztozenie przedmiotu
na czesci i poszukiwanie mechanizméw biologicznych (szczegdlnie neurofizjolo-
gicznych i genetycznych) stanowiacych ,,matryce” wszelkich zachowan (takze tych
o0 charakterze religijnym) jest jaskrawym przyktadem tej sytuacji’. Wszechobecno$¢
tak rozumianej nauki we wspotczesnym swiecie stanowi niewatpliwie czynnik akul-
turacji, w ktorej strona istotna jest wypracowany na Zachodzie model myslenia. Jego
poczatkiem byty rozwazania nad natura Logosu, ktore miedzy XV a XVII wiekiem
przybraty forme dociekan nad natura ratio. Wspomniane paradygmaty poprzez trans-
kodowanie kulturowe, zaktadajace mozliwos¢ mieszania sie jezyka kultury z jezy-
kiem komputerowym, wprowadza w sytuacje zetknigcia sie¢ kultur wazny czynnik
stanowiacy juz pewna okreslona strukture kulturowa, ukryta w procesie medialnej
komunikacji. Tak wigc podstawowe pytanie, ktérego celem byty powyzsze uwagi,
brzmi: czy w warunkach globalizacji kontakt kulturowy jest w tak wysokim stopniu
zaposredniczony struktura cyberprzestrzeni jako sfery powszechnej komunikacji, ze
struktura ta, jako trzeci czynnik bioracy w niezauwazalny sposéb udziat w kazdym
dialogu kulturowym, wyznacza mozliwa pule rozwiazan.

W tym krétkim tekscie nie mozna udzieli¢ rzetelnej odpowiedzi na to pytanie,
ale mozliwa jest jakas wstepna sugestia badawcza. Zjawiskiem, ktérego analiza mo-
glaby prawdopodobnie dostarczy¢ weryfikacji wyzej wyrazonych przypuszczen,
jest cyberterroryzm czy wprowadzana w internecie cenzura®. Jest faktem, ze gru-
py fundamentalistéw islamskich, a takze cyberprzestepcy z roznych krajow swiata
manipuluja coraz cze$ciej informacja w internecie, majac na wzgledzie swoj wias-
ny, przestepczy interes, czesto nie tylko gospodarczy, lecz takze ideologiczny®. Po-
waznym zagrozeniem w wypadku cyberterroryzmu islamskiego jest to, ze tworzenie
grupy majacej przeprowadzi¢ atak — czy to w postaci zawtadniecia (lub niszczenia
informacji), czy tez w spos6b konwencjonalny (co stanowi czesto ostatni etap aktu
terrorystycznego) — odbywa sie w sieci informacyjnej. Selekcja oséb do tych grup nie
musi juz odbywac¢ sie w realu, co powoduje duze problemy dla stuzb, ktére zajmu-

" Por. prace miedzy innymi takich autoréw jak Geoffrey Miller, Pascal Boyer, Lee A. Kirkpatrick
czy Steven Pinker.

8 Wedtug Dorothy Denning ,,cyberterroryzm sg to bezprawne zamachy lub ich grozby na sieci
i systemy komputerowe i informacyjne” (por. Denning 2000). Wedtug wielu badaczy cyberprzestep-
€z0$¢ przyjmuje obecnie forme cyberterroryzmu ze wzgledu na to, ze zasoby informacyjne stanowia
infrastrukture w coraz wigkszym stopniu konieczna do zycia. Wedtug M. Pollitta (FBI) cyberterroryzm
to motywowany politycznie atak ,,przeciwko informacji, systemom komputerowym i danym, ktory jest
skierowany przeciw niewalczacym celom przez grupy subnarodowe lub podziemnych agentéw” (por.
Pollitt 2004).

° Przyktadem cyberprzestgpczosci jest migdzy innymi stynny przypadek Timothy’ego Lloyda, ktéry
atakowat skutecznie komputery firmy Omega pracujacej dla armii USA. Straty skonstruowanej przez
niego ,,bomby logicznej” wyniosty 10 min dolaréw. Haker Ehud Tennenbaum (Analyzer) uzyskat dostep
do 120 tys. kont bankowych. Nick Leeson spowodowat straty banku Baringsa w Singapurze w roku 1995
w wysokosci 1,3 mld dolaréw. Przyktadami islamskiej dziatalnosci cyberterrorystycznej sa dziatania
Mirsada Bektasevi¢a (Maximus), Yusina Tsouli (irhabi007). Do atakow na systemy komputerowe przy-
gotowuja sig armie wielu panstw, a wedtug oceny Departamentu Stanu USA najbardziej zaawansowane
sa W tym armie Chin i Rosji.
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ja si¢ zwalczaniem tego zjawiska. Jesli chodzi o dziatania cyberterrorystyczne grup
negujacych podstawy cywilizacji zachodniej, to jest nia na przyktad Al-Kaida. Przed
11 wrzesnia Bin Laden straszyt swiat atakami tego typu, chociaz dominujace formy
ataku tej organizacji jak dotad maja posta¢ klasyczna, z uzyciem bomb i zamachow-
cow samobdjcdw. Wydaje sie jednak, ze wczesniej czy pozniej zwiazek pomiedzy
dziataniami w cyberprzestrzeni i realu przyjmie taka forme, ze decydujace beda dzia-
fania w tej pierwszej sferze, w ktorej nastapi prawie catkowita dominacja informacji
nad komponentami energetyczna i materialna. Dostep do informacji w swiecie przy-
pominajacym uktad maksymalnie zdeterminowany stanie si¢ ostatecznie dominujacy
i by¢ moze wystarczajacy.

Cyberterroryzm moze jednak przyja¢ jeszcze inng posta¢, a mianowicie forme
walki ideologicznej toczonej w sieci. Poniewaz mozliwe jest zaréwno blokowanie
informacji w sieci w formie cenzury, jak i propagowanie w niej rdznych tresci, moz-
na sobie wyobrazi¢, ze moze stac si¢ ona takze terenem walki ideologicznej. Trudno
przewidzie¢, jaki przyjmie ona ksztatt, jezeli jednak bedzie si¢ toczy¢, to jedna z nich
stanie si¢ niewatpliwie agresywna akulturacja, z potozeniem nacisku na tresci religij-
ne (lub zdecydowanie ateistyczne). Innymi stowy, jezeli te tendencje sie utrzymaja,
terenem walki stanie si¢ cyberprzestrzen, ostateczny produkt cywilizacji zachodniej.
Czy wiec bedzie tak, ze obce tej cywilizacji idee, dostosowujac sie do ukrytych pa-
radygmatOw sieci, straca swe wrogie ostrze, czy tez bedzie podobnie jak w stynnym
powiedzeniu Lenina: ,kapitalisci sprzedadza nam sznur, na ktérym ich powiesimy”.
Inaczej méwiac, czy cyberprzestrzen jest jedynie neutralnym ideowo $rodkiem ko-
munikacji, czy raczej ukrytym celem, nowym logosem rozwoju $wiata.

Profesor Andrzej Flis, ktérego o$mielam si¢ nazwa¢ swoim przyjacielem ze
wzgledu na wielka zyczliwos¢, jaka mi niejednokrotnie okazat, byt cztowiekiem
otwartym na wszelkie zagadnienia zwiazane z réznorodnoscia kultur i cywilizacji.
Niestety, nie byto mi dane z Nim chocéby krétko przedyskutowaé kwestie, ktére za-
wartem w tym matym tekscie. Mysle, ze wielu Autoréw ksiegi poswieconej Jego
pamieci odczuwa taki sam zal, jaki jest teraz moim udziatem.

Bibliografia

Baudrillard J., 2001, Porzgdek symulakréw, [w:] A. Gwoézdz (red.), Widzieé¢, mysleé, byé.
Technologie mediow, Krakéw.

Denning D., Cyberterrorism, 2000, dostepne w: www.cs.georgetown.edu/~denning/infosec/
cyberterror-GD.doc [pobrano 15.05.2010].

Drozdz M., 2005, Logos i ethos medidw: dyskurs paradygmatyczny filozofii mediéw, Tarndw.

Gibson W., 1992, Neuromancer, przet. P. Cholewa, Warszawa.

Golka M., 1997, Oblicza wielokulturowosci, [w:] M. Kempny, A. Kapciak, S. L.odzinski (red.),
U progu wielokulturowosci: nowe oblicza spofeczeristwa polskiego, Warszawa.

Manovich L., 2004, Jezyk nowych mediéw, przet. P. Cypryanski, Warszawa.

Pollitt M.M., 2004, Cyberterrorism. Fact or Fantasy? dostepne w: www.cs.georgetown.
edu/~denning/infosec/pollitt.html [pobrano 15.05.2010].

Virillo P., 2001, Maszyna widzenia, [w:] A. Gwézdz (red.), Widzieé, mysleé, byé. Technologie
medidw, Krakow.

Publikacja objeta jest prawem autorskim. Wszelkie prawa zastrzezone. Kopiowanie i rozpowszechnianie zabronione.





