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Wprowadzenie. Mozliwos¢ poznania dawnej wiedzy

Tradycyjnie badania nad dawna wiedza — jej produkcja, zakresem czy spo-
sobami przekazu — byty domena waskiego grona specjalistéw. Zrédta do
jej poznania stanowity zachowane teksty kultury, a zwlaszcza Zrédta pisane
i ikonograficzne, ktére miaty dawaé¢ wglad w dawne sposoby konceptu-
alizowania i dyskutowania okreslonych zagadnieni (Spiegel 2010: 23-24).
Narzgdzi zas dostarczaty erudycja badaczy i zdolnos¢ do krytycznej analizy
dyskursu. Jednak ich warto$¢ w perspektywie postmodernistycznej, wy-
razonej by¢ moze najdobitniej w koncepcjach dekonstrukeji (deconstruc-
tion; Spiegel 2010: 30-31) i nierozstrzygalnikéw (indecidables) Jacquesa
Derridy (Winiecka 2003), postawiona zostala pod znakiem zapytania.
Zasadnicza kwestig dla badan nad dawng wiedza — ,archeologia wiedzy”
(Foucault 2013: passim) — jest okreslenie zakresu, w jakim wiedza moze
zosta¢ utrwalona, a nast¢pnie odczytana (i zrozumiana) w procesie prze-
kazu diachronicznego (migdzypokoleniowego lub migdzykulturowego)
zachodzacego w toku relacji Zrédto-historyk.



142

Maciej Talaga

Zakwestionowanie mozliwoéci jednoznacznego zapisania wiedzy w for-
mie dzieta literackiego lub artystycznego', a tym samym takze jej prawidto-
wego odczytania, stato si¢ Zrédtem sily nurtéw konstruktywistycznych (nar-
ratywistycznych), ktére w swoich radykalniejszych odstonach wprost neguja
mozliwo$¢ obiektywnego poznania przesztoéci i postrzegaja pracg historyka
wylacznie jako rodzaj pisarstwa, wspétczesnej subiektywnej narracji o prze-
sztoéci (Minta-Tworzowska 2017: 274-275; Spiegel 2010: 27-28). Rozwazajac
réoznice w ujeciu filozofii historii pomi¢dzy Haydenem Whitem, uznawanym
czgsto za ojca narratywizmu, a jego uczniem, Frankiem Ankersmitem, Kalle

Pihlainen ujmuje rzecz zwigzle w nastgpujacy sposdb:

Jesli nie ma bezposredniego wynikania pomigdzy faktami a warto$ciami, przejscia od
jest do powinno [podkreslenia oryginalne], wéwczas zaden konkretny sposéb my-
$lenia lub bycia nie niesie ze sobg bezwarunkowych, niekwestionowanych wartosci.
Przeciwnie, warto$¢ danego $wiatopogladu lub dziatania daje si¢ rozpatrywac jedy-
nie w kontekscie jego konsekwencji. [...] Zmuszeni jeste$my przyzna¢, ze konstru-
ujemy znaczenie, ktéra to $wiadomo$¢ szerzej otwiera z kolei mozliwos¢ skupienia
si¢ na pozytywnych, pobudzajacych do zycia narracjach. Jednakze, niezaleznie od
tych mozliwosci, tego rodzaju idee wywotuja na ogét obawy historykéw przed teoria
konstruktywistyczna i utwierdzaja ich w dalszym negowaniu tego fundamentalnego

relatywizmu, kt6ry ujawniajg (Pihlainen 2014: 115)%

W podobnym duchu wypowiada si¢ Danuta Minta-Tworzowska w prze-
gladzie teoretycznych podstaw wspétezesnej archeologii, kiedy pisze, ze jednym
z najwazniejszych wydarzent w obrebie tej dyscypliny na przetomie XX i XXI
wieku bylo wyrazne postawienie hipotezy, ze: ,obrazy przeszlego $wiata, ktére

archeolodzy tworza, maja zawsze odniesienie do poje¢ i wartosci kultury, w kté-

! W tych kategoriach nalezy tu rozumie¢, odpowiednio, wszelkie Zrodta pisane oraz ikono-
graficzne badane przez historykdw.

2 Przektad witasny za: ,[..] if there is no entailment from fact to value, from the is to the
ought, then there is no implicit, unquestionable value to any particular way of thinking or
being. Instead, the value of a world-view or action is only discernible in terms of its con-
sequences. [..] We are forced to admit that we construct meaning, an admission that in
turn holds out better opportunities for focusing on positive, life-affirrming stories. Yet,
regardless of this promise of opportunities, such ideas have so far only tended to make
historians wary of constructivist theory and to entourage them in their continued denial
of the fundamental relativism that it makes visible".
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rej zyjemy, funkcjonujemy. Dlatego nie istnieje zadna obiektywna strategia po-
znania, zadna obiektywna teoria w archeologii” (Minta-Tworzowska 2017: 269).

Z drugiej strony, dyscypliny nauk historycznych, ktére tradycyjnie w mniej-
szym lub pomijalnym stopniu polegaja na analizie Zrédet pisanych lub ikono-
graficznych, takie jak wlasnie archeologia (Minta-Tworzowska 2017) lub histo-
ria kultury materialnej z jej licznymi subdyscyplinami (Kowalski 2011; Olsen
2010), oferuja takze odmienne spojrzenie.

Jako s$rodek do zobrazowania tych odmiennosci postuzy krétki komentarz
do stosunkowo niedawnych wybranych studiéw teoretycznych. Danuta Min-
ta- Tworzowska, analizujac przejscie od podejécia pozytywistycznego (tradycyj-
na archeologia kulturowo-historyczna) do inspirowanego postmodernizmem
antypozytywizmu (archeologia postprocesualna), zauwaza stopniowa zmiang
w podejsciu do Zrédet archeologicznych, czyli zabytkéw materialnych. Model
Jfizyczny”, w ktérym zabytek byt postrzegany jako ,skamielina” — fake histo-
ryczny i zrédlo obiektywnej wiedzy o przesztosci — dominowat w archeologii
kulturowo-historycznej, aby w nowszych podejsciach teoretycznych (archeolo-
gii procesualnej i postprocesualnej) ustapi¢ miejsca modelowi , tekstualnemu”,
w ktérym zabytki materialne rozpatrywane s jako jeszcze jeden, obok Zrddet
pisanych i ikonograficznych, tekst kultury, ktéry badacze odczytuja na drodze
procesu hermeneutycznego (Minta-Tworzowska 2017: 270-274). Dodaé przy
tym nalezy, co bedzie mialo znaczenie w dalszej czgsci wywodu, ze tak rozumiane
odczytywanie zabytkéw przesztosci zachodzi nie tylko w terazniejszosci, ale ,,dla
terazniejszosci” (Minta-Tworzowska 2017: 278-280; Pawleta 2015: 375-377;
Stump 2013: 270). W tym ujeciu na pierwszy plan wysuwa si¢ spoleczne i po-
lityczne zaangazowanie oraz kulturotwércza rola wszelkich nauk historycznych.

Tymczasem w przypadku listy specjalizacji w obrebie historii kultury mate-
rialnej zaprezentowanej przez Krzysztofa M. Kowalskiego zwraca uwagg wielokrot-
nie podkreslane znaczenie materiatoznawstwa i praktycznego zrozumienia proce-
séw technologicznych w badaniach nad zabytkami (Kowalski 2011: 292-293).
Kieruje to uwagg w stron¢ tego, co okresla si¢ mianem , powrotu do rzeczy”. Ten
stosunkowo nowy trend w badaniach historycznych i spotecznych tak charaktery-

zuje, krytyczna wobec jego faktycznej wartoéci poznawczej, Minta-Tworzowska:

Swiat spoteczny konstruuje $wiat przedmiotéw i odwrotnie — przedmioty stwarzaja
$wiat spoteczny. W taki sposéb powstaje taricuch ,stawania si¢” ludzi i przedmiotéw.
Bowiem zycie ludzi odbywa si¢ wéréd przedmiotéw, a kolejne wytwarzane przed-

mioty wiaczane sa w porzadek uzytkowy, symboliczny. Poprzez przedmioty ludzie
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komunikuja donioste tresci whasnej kultury. Powyzsze idee wiaza si¢ z ,,powrotem do
rzeczy”, pogladem, ktéry w rzeczach doszukuje si¢ cech ,,ucztowieczenia”, uwzgled-
niajac ludzko-rzeczowy kontekst. Tak wiec struktura rzeczy, ich miejsce funkcjono-
wania, konstruuja ich tozsamosé. W efekcie kontekst kulturowy to klucz do odsto-
nigcia znaczenia rzeczy. [...] Obiekty materialne dysponuja rodzajem sprawczosci
(agency), czyli mozliwoscia dzialania i jest to dzialanie materialne (material agency).

Dziatanie to zmienia relacje miedzy ludZmi (Minta-Tworzowska 2017: 279).

Mimo ze nie uzyskala statusu ogélnie przyjetej, ta perspektywa badawcza
okazata si¢ plodna w obrebie nauk historycznych i filozofii. Wyraznie przeciw
konstruktywizmowi, a za ,przywréceniem obecnosci rzeczom” opowiada si¢

Bjornar Olsen:

Zacznijmy od kilku wyznan. Moje podejscie jest realistyczne w tym sensie, ze glebo-
ko wierze w istnienie $wiata materialnego i w to, ze $wiat 6w jest istotnym i trwalym
fundamentem naszego istnienia. Rzeczy, przedmioty, krajobrazy posiadajg ,realne”
cechy, ktére ksztattuja i wywieraja wplyw na nasza percepcje tychze i nasze wspotist-
nienie z nimi. [...] Wszystkie te byty sa sobie pokrewne, ich wspélng cecha jest sub-
stancja (migso) [podkreslenie oryginalne] — i wspétuczestnictwo w zamieszkiwanym
przez nie $wiecie (Olsen 2010: 563).

Dla poparcia swojej opinii Olsen przytacza obserwacje filozoféw: Bru-
nona Latoura, Edmunda Husserla, Martina Heideggera oraz Maurice’a Mer-
leau-Ponty’ego (Olsen 2010: 579-582). Przywoluje spajajaca tych myslicie-
li fenomenologi¢, w ktérej odrzucony zostaje klasyczny kartezjaiski podziat
na immanencj¢ i transcendencjg, w ktérym $wiat poznawany lokowany byl
»ha zewnatrz” podmiotu poznajacego. W zamian, jak wskazuje Olsen, $wiat
i podmiot stanowig jednos$¢ albo rodzaj nierozerwalnie splatanego uktadu
zanurzonego w strumieniu praktycznego, zwiazanego z dzialaniem do$wiad-
czenia — czyli heideggerowskie ,bycie-w-$wiecie” (Heidegger 2000: 78-79).
W konsekwencji Olsen uznaje dominujaca przez dluzszy czas w badaniach
nad kulturg materialng tendencj¢ do skupiania si¢ na roli cztowieka w konstru-
owaniu otaczajacego go $wiata za ograniczajaca. Odwolujac si¢ do badan nad

zwiazkami miedzy spotecznosciami a krajobrazami, pyta:

W redagowanym przez siebie zbiorze artykutéw, Archeologies of Landscape, Ashmore

i Knapp oglaszaja, ze ,,dzi§ najwazniejsze definicje krajobrazu ktada nacisk na jego
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wymiar socjo-symboliczny: krajobraz jest bytem, ktdry zawdzigcza swoje istnienie
temu, Zze jest postrzegany, do$wiadczany i umieszczany przez ludzi w kontekscie”
[...]. Céz jednak moga nam zaoferowac krajobrazy i miejsca? W jaki sposéb to one
zmuszaja nas do poruszania si¢ i zmiany swego istnienia-w-$wiecie? W opisach krajo-
brazu i materii jako bytéw niestalych i wciaz konstruowanych [...] trudno dopatrzy¢
si¢ jakiegokolwiek zainteresowania wlasno$ciami i zdolnosciami samej materii — ce-
chami, ktére nabieraja mocy sprawczej poprzez konkretna ludzka obecno$é i intym-

ne wspotistnienie ludzi z materig (Olsen 2010: 571-573).

Tak postawione pytanie kieruje uwagg na relacj¢ podmiot-przedmiot czy
tez cztowiek-§rodowisko, z odwrotnej strony niz wspomniany model , tekstual-
ny” albo szerzej — perspektywa konstruktywistyczna. Nie wykluczajac ludzkiej
sprawczo$ci w ksztaltowaniu kulturowo konstruowanych wyobrazeri na temat
otaczajacego materialnego $wiata, porusza znacznie stabiej dotychczas rozpo-
znang kwesti¢ tego, w jaki sposdéb to materialno$¢, ,cielesna tkanka” (Merleau-
-Ponty 1996: 150) albo ,migso” (Olsen 2010: 563), posredniczaca w ludzkim
poznaniu formuje rusztowania, na ktérych cztowiek uktada swéj swiat. Do-
maga si¢ takze wyznaczenia jakich§ metod, sposobéw dojscia do odpowiedzi.
W tym punkcie trwa obecnie wrzenie i znaczna cz¢$¢ dyskusji naukowej toczy
si¢ wokdt metody. Olsen przywotuje w tym kontekscie nowsze podejscia feno-
menologiczne w archeologii, takie jak fenomenologia krajobrazu Christophera
Tilleya (1994), ktdre poszerzaja badania polegajace na ,rozumowej” analizie
zrédel materialnych o osobiste ,cielesne” doswiadczenie badacza, ,postuguja-
cego si¢” lub ,,obcujacego” (engagement)® z nimi. Uznaje je jednak za niesatys-
fakcjonujace ze wzgledu na ich zbytni antropocentryzm, wynikajacy ze skupie-
nia na ludzkim do$wiadczeniu ,uciele$nienia” (embodiment), ktére przystania
kluczows rol¢ nie-ludzkich aktoréw we wspéttworzeniu teatru dziejéw (Olsen
2010: 570-573; 582-584). W zamian proponuje oprze¢ si¢ na teorii aktora-
-sieci (Actor-Network Theory, ANT) faczonej na ogét z osobg Latoura (Latour
2010).Wedle jej zatozen, rzeczywistos¢, w ktorej ludzie funkcjonuja — tworza,
zdobywaja i przekazuja wiedzg — ma charakter relacyjny, bowiem istnieje jako
wypadkowa funkcjonalnych powiazari pomigdzy jej sktadowymi, czyli aktora-
mi (oddzialujacymi) i aktantami (poddawanymi oddziatywaniu). Podkresli¢

8 Przywotany tutaj termin ,engagement”, nieobecny u Olsena, pojawia Sie w cytowanych przez
niego pracach fenomenologdw i innych przedstawicieli tak zwanych ,badan ucielesnionych”
lub ,performatywnych’ (embodied lub performative research; Smith & Hannan 2017).

145



146

Maciej Talaga

przy tym nalezy, ze obie role — aktora i aktanta — mogg by¢ pelnione zaréwno
przez ludzi, jak nie-ludzi — zwierzgta, rosliny, artefakty, idee albo kulturowe
dorozumienia (Biczyk 2006: 307-308).

Rzecz jasna Olsen i inni badacze o zblizonej orientacji epistemologicznej
cenig w teorii aktora-sieci przede wszystkim dowartosciowanie pozaludzkich
czynnikéw kulturotwérezych, takich jak materialne wytwory ludzkich rak lub
proceséw przyrodniczych (Olsen 2010: 587-591). Jednak z perspektywy posta-
wionego na poczatku pytania o mozliwo$¢ utrwalenia wiedzy i jej diachronicz-
nego przekazu, duzo istotniejsza konsekwencja obserwacji, ktére legly u podstaw
tej teorii, jest okrzepnigcie podejs¢ badawczych, w ktérych historia badana jest
poprzez prakeyke (return and repetition, Smith & Hannan 2017: 57-59; practice-
-as-research, Spatz 2015: 61; praxiography, Clever & Ruberg 2014: 547). W skré-
cie; skoro przedmioty lub krajobrazy sg i byly réwnoprawnymi wspétautorami
przeszlej i terazniejszej postrzeganej rzeczywistosci, moga stanowié swego rodza-
ju zakotwiczenie dla podejmowanych w ramach badan historycznych (arche-
ologicznych, etnograficznych i tym podobnych) préb ,doswiadczenia historii”.
Kate Smith i Leonie Hannan w artykule podsumowujacym ich eksperymentalny
projekt badawczy zorientowany wokét koncepcji wielokrotnego powracania (re-
turn) do tych samych obiektéw materialnych i powtarzania (repetition) interakeji
z nimi, tak wyliczaja jego zalety:

Powtarzalne (repetitive) zaangazowanie w interakcje (engagement) ze $wiatem mate-
rialnym niesie dla historykéw potencjat otwarcia nowych $ciezek badawczych poprzez
zwigkszong $wiadomo$¢ pytart prowokowanych przez rzeczy. Ponadto dostarcza $rod-
kéw potrzebnych do wypracowania biegloéci materialnej (material literacies) i posze-

rzenia spektrum uwagi (Smith & Hannan 2017: 44)%.

Z kolei rozpatrujac takie performatywne i neomaterialistyczne podejécie
od strony metodologicznej, Iris Clever i Willemijn Ruberg podkreslaja, ze po-
mimo odwolywania si¢ do pewnych niezaleznych od kulturowych konstrukgji

niezmiennikéw nie popada ono w esencjalizm:

4 Przektad wtasny za: ,Repetitive engagement with the material world has the potential
to open up new research venues for historians, through a greater awareness of the
questions prompted by things. It also provides a means of developing much-needed
material literacies and extending and expanding modes of attention”.
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Zgodnie ze swoja metodologia oparta na etnograficznej obserwacji uczestniczacej,
praksografia (praxiography) skupia si¢ na ciatach w praktyce, uznawanych za czyn-
nych uczestnikéw wydarzen (activeagents), tak jak miejsca, materialy i techniki.
Stad pozostawia przestrzeri dla materialnodci ciata, ale nie zwraca si¢ ku esencja-
lizmowi: praksografia koncentruje si¢ na ontologicznej niestabilnosci lub wielo-
rakosci ciata, na tym, w jak réznorodny sposéb manifestuje si¢ ono w konkret-
nych praktykach i potrafi zachowa¢ pozornie naturalna jedno$¢ (Clever & Ruberg
2014: 562)°.

Poznawszy zalety rozszerzenia tradycyjnych badani historycznych,
polegajacych na dyskursywnej analizie tekstéw poprzez uwzglednienie
praktyki i ucielesnienia jako jednoczesnie przedmiotu i narz¢dzia studiéw,
nalezy pochyli¢ si¢ nad mankamentami tego podejscia. Zdaniem cytowa-
nych wczesniej badaczy, na pierwszy plan wysuwa si¢ tutaj grozba subiek-
tywizmu (Smith & Hannan 2017: 52-53) oraz prezentyzmu (Olsen 2010:
571). Jednak te wyzwania mogg by¢ pokonane lub chociaz zredukowane
przez odpowiedni dobér metod do badanych zagadnieri (Clever & Ruberg
2014: 559-562; Olsen 2010: 588-589). Jak zauwazaja Smith i Hannan
(2017: 47), kolejnym ograniczeniem, by¢ moze w praktyce badawczej trud-
niejszym do przezwyci¢zenia, jest czasochtonno$¢ i eksploracyjny, otwarty
(open-ended) charakter badan performatywnych w opisywanym tutaj rozu-
mieniu. Te cechy sprawiaja, ze wyniki takich studiéw z trudem lub zgota
weale nie poddaja si¢ kwantyfikacji, co nie pozwala uja¢ ich w forme jasno
zdefiniowanych ,rezultatéw badawczych”. To z kolei rodzi powazne konse-
kwencje dla finansowania takich przedsigwzi¢¢ za posrednictwem grantéw
naukowych.

Mimo tych zastrzezen, rachunek zyskéw i strat wydaje si¢ przemawia¢
na korzy$¢ performatywnej strategii badan historycznych (Clever & Ru-
berg 2014: 562). W dalszej cz¢sci rozdzialu oméwiona zostanie propozycja

rozwigzania ostatniego z wyzej wymienionych probleméw, czyli nieprzysta-

5 Przektad wtasny za: ,With its methodology of ethnographic participant observation,
praxiography focuses on bodies in practice, as an acting agent amongs to their agents,
such as sites, materials, and techniques. Thus, it allows space for the materiality of
the body, but does not turn to essentialism: praxiography focuses on the ontological
instability or multiplicity of the body, how it is differently enacted in etery practice and
has managed to form a seemingly natural unity”.
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walnosci tego modelu pracy do dominujacej obecnie prakeyki akademickiej
opierajacej si¢ na grantach. Rozwiazanie to korzysta¢ bedzie z idei crowdso-
urcingu (Howe 2000) i zostanie przedstawione na przyktadzie rekonstrukcji

historycznych europejskich sztuk walki z okresu péznego Sredniowiecza.

Rekonstrukcja ruchu jako archeologia wiedzy -
perspektywa neomaterialistyczna

Metody opisane we wprowadzeniu jawig si¢ jako szczegdlnie uzyteczne do
badari nad cialem i jego sprawczoscia, a wigc réwniez nad umieje¢tnosciami
somatycznymi — czyli tym, co za Marcelem Maussem (2005) mozna okresli¢
jako ,,sposoby postugiwania si¢ ciatlem” (les techniques du corps). Jak zauwazyt
Ben Spatz, charakterystyczng cecha takich umiejgtnosci jest, ze sa réwno-
cze$nie ulotne i nieuswiadomione, a z drugiej strony mozliwe do utrwalenia
i $wiadomie wypracowywane. Ulotno§¢ polega¢ ma na tym, ze ich konkret-
ne realizacje — ktére Spatz nazywa ,praktyka” (practice) — sa niepowtarzalne
i zwiazane nierozerwalnie z okrelonym agentem (cialem/rzecza), miejscem
i czasem, podczas gdy stojaca za nimi wiedza proceduralna — ,technika”
(technique) wedlug Spatza — jest powtarzalna (generatywna) i mozliwa do
uogélnienia. Kluczowy dla postawionego w niniejszym artykule pytania jest
przy tym fake, ze w tym ujeciu ta sama technika moze ,wytworzy¢” rozmaite
praktyki, a co za tym idzie — tozsamos$¢ techniki mi¢dzy dwiema osobami nie
zaklada identycznosci ich prakeyki:

Odtad bede stosowat termin ,praktyka” [podkreslenie oryginalne] jedynie w od-
niesieniu do konkretnych przyktadéw dziatania, momentédw czynu, historycznych
instancji zmaterializowanej aktywnodci. [...] Obszar techniki albo wiedza zawar-
ta (knowledge content) [podkreslenia oryginalne] w okreslonych prakeykach [...]
pozwala zrozumie¢ co moze taczy¢ moja praktyke plywacka lub taneczna z ta,
ktéra jest lub byta udziatem ludzi zyjacych tysiace mil ode mnie lub setki lat temu.
Jezeli robimy ,,to samo”, to whasnie i wytacznie dlatego, ze korzystamy z tej samej
techniki, to jest wiedzy o tym, co jest w sposéb powtarzalny mozliwe [pod-
kreslenie oryginalne] w oparciu o podobienistwa, ktére odnajdujemy w naszych
ciatach i srodowiskach.

W tym sensie praktyka jest niepowtarzalna. Kazdy moment praktyki jest

unikalny. Z kolei technika, bedac wiedza, moze by¢ precyzyjnie powtdrzona
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i ponadto nie jest zwiazana z konkretnym momentem, miejscem badZ osoba
(Spatz 2015: 41)°.

Tym samym, jesli mozna zapisa¢ w Zrédle historycznym cokolwiek na
temat umiej¢tnosci somatycznych, to jest to wlasnie technika — wiedza o sku-
tecznym dziataniu (Talaga 2018b: 47). Powtérzenie, a tym bardziej utrwa-
lenie praktyki nie jest mozliwe (Burkart 2016: 17). Jednak zanim technika
somatyczna zostanie przeksztalcona w Zrédto historyczne, tak zwang notacje
ruchu, a nast¢pnie odczytana w nowym kontekscie przez historykéw, przecho-
dzi przez szereg przeksztalcen, w ktérych rola wzorcéw kulturowych odgrywa
kluczowa funkcje (Talaga 2018b: 48-50; Burkart 2016: 17-19). W rezultacie
kazdy tego rodzaju tekst jest swego rodzaju unikatem, ktérego zrozumienie
wymaga starannego opracowania lingwistycznego, dajacego podstawe do eks-
ploracji praktycznej (Talaga & Talaga 2018: 160; Walczak 2011: 49-50). Ana-
lizujac putapki jezykowe charakterystyczne dla historycznych notacji ruchu na
przyktadzie $redniowiecznych traktatéw szermierczych, Matthias J. Bauer do-
chodzi do wniosku, ze ,tak dtugo, jak nie zostala przeprowadzona wyczerpuja-
ca analiza lingwistyczna terminologii technicznej zawartej w Zrédtach, badania
powinny skupi¢ si¢ na pojedynczym Zzrédle, aby umozliwi¢ formutowanie za-
sadnych wnioskéw na temat poszczegdlnych termindéw [so long as a complete
linguistic analysis of the specific technical lexis found in the sources is not compiled
the research must firstly remain immanent to one source in order to be able to make
valid claims about the meaning of individual technical terms]” (Bauer 2016: 59).
Podkresli¢ przy tym nalezy, ze podobnie jak wielu innych badaczy zagadnie-
nia (Jaquet 2016: 226-227, 237), Bauer uwaza, iz zrozumienia terminologii
zawartej w notacjach ruchu nie sposéb osiagna¢ jedynie droga analizy tekstu —
konieczne jest fizyczne zaangazowanie w ruch, cielesno$¢ ukryta za stowami

i obrazami. Takze Eric Burkart, zajmujacy zdecydowanie krytyczne stanowi-

6 Przektad wtasny za: ,Henceforth | will use »practice« only to refer to concrete examples
of actions, moments of doing, historical instances of materialized activity. [..] Area of
technique, or the knowledge content of specific practices [..] allows us to understand
what may connect my practice of swimming or dancing with that of people living tho-
usands of miles away or hundreds of years ago. If we are doing the »same thingg, that
is precisely and only because we are making use of the same technique, the same
knowledge of what is reliably possibile given the similarities we find in our bodies and
environments. Practice, in this sense, is not repeatable. Every moment of practice is
unique [..]. As knowledge, on the other hand, technique is precisely repeatable and mo-
reover is not bound to a particular moment, place, or person’”.
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sko wobec mozliwosci faktycznego zrozumienia dawnych notacji ruchu przez
wspolczesnych badaczy, przyznaje, ze: ,ucielesnione praktyki, takie jak muzyka
lub sztuki walki sa trudne do zrozumienia dla 0séb bez praktycznej znajomosci
rzeczy [Embodied practices like music or martial arts are hard to understand for
non-practitioners who are lacking practical knowledge of the subject]” (Burkart
2016:9).

Traktujac te obserwacje jako punkt wyjscia, mozna zdefiniowaé proces
rekonstrukeji ruchu zawartego w historycznych notacjach tegoz, takich jak
zapis nutowy utworéw muzycznych albo podrecznik szermierki, jako zrozu-
mienie techniki (zechnique), czyli zapisanej w zrédle wiedzy na temat skutecz-
nej prakeyki (practice). Bedzie to w zgodzie z obserwacja, ze ,technika nie jest
ahistoryczna, lecz transhistoryczna: przemieszcza si¢ poprzez czas i przestrzen,
»rozprzestrzeniajac sig« pomiedzy spoleczenstwami, tak jak zauwazyl Mauss,
oraz spajajac ze sobg rozmaite praktyki, niezaleznie od tego czy ich praktycy
sa tego $wiadomi, czy nie [Zechnique is not abistorical but transhistorical: It
travels across time and space, ,.spreading” from society to society, as Mauss observed,
and linking diverse practices to one another, whether or not its practitioners are
aware of this connection]” (Spatz 2015: 41). Dla jasnosci wyjasnic jeszcze nale-
zy, za Bartoszem Brozkiem (2014: 181-182; 279-280), ze ,zrozumienie” jest
tutaj ujmowane jako parafraza pozostajaca w $cistym dialogu z tekstem Zrédto-
wym — oczywiscie w tym wypadku chodzi¢ bedzie o parafraze tekstowej notacji
poprzez jej ucielesnienie w postaci ruchu (sztuk walki).

Jak juz zasygnalizowano, tak pojeta rekonstrukcja dawnego ruchu wyma-
ga ze strony badaczy znacznej biegtosci (material literacies) w zakresie wlasnej
cielesnosci (sprawno$¢ fizyczna i kreatywnos$¢ motoryczna) oraz materialnosci
(obstuga zwiazanych z danym ruchem artefaktéw), a takze duzych nakladéw
czasu potrzebnego do wielokrotnych ,powrotéw i powtérzed” umozliwiaja-
cych dotarcie do glebszych poktadéw wiedzy ukrytej w analizowanej technice
(Smith & Hannan 2017: 44; Spatz 2015: 63). Prowadzenie takich studiéw
w ramach dominujacych obecnie modeli praktyki akademickiej jest na ogét
trudne (Smith & Hannan 2017: 47). Jednak fakt, Ze ta sama technika moze
przejawia¢ si¢ w réznych dziataniach i to nawet wéwczas, kiedy nie jest to
uswiadomione, oznacza, ze badacze nie musza robi¢ wszystkiego sami i za-
miast tego moga czerpaé wartosciowe dane z obserwacji innych praktykéw.
W sytuacji, w ktérej naukowiec ma dostgp do grupy oséb, ktére angazuja si¢
w okreslong praktyke moze przygladaé si¢, w jaki sposéb tworza one technike
(construct), wprowadzaja ja w zycie (enact) i kontekstualizuja (contextualize),
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nawet kiedy one same nie wiedza, ze jakakolwiek technika wchodzi w gre, ani
ze sa przedmiotem obserwacji. Zdaniem Smith i Hannan otwiera to szeroko

pole dla rekonstrukgji kultury materialnej i ucielesnienia:

Odtworzenie (re-construction), odwzorowanie (re-enactment) oraz oddanie w nowym
kontekscie (re-contextualization) [podkreslenia oryginalne] wskazuja, ze zewngtrzny-
mi ,zrédtami”, z keérymi konsultuje si¢ interpretacje obiektéw nie zawsze sa teksty,
inne obickty lub dane ilociowe. Fizyczna interakcja (bodily engagement) z obiektami

jest jeszcze jednym sposobem zdobywania wiedzy (Smith & Hannan 2017: 59).

W tym kontekscie Smith i Hannan widza przede wszystkim miejsce dla
wspotpracy interdyscyplinarnej pomigdzy badaczami (Smith & Hannan 2017:
59), ale wydaje si¢, ze mozna péjs¢ o krok dale;j.

Crowdsourcing a rekonstrukcja dawnych europejskich sztuk walki

Daniel Jaquet i Claus E Seorensen (2015) przedstawili analizg srodowiska en-
tuzjastéw dawnych europejskich sztuk walki, w ktdrej krytycznie przyjrzeli sig
sposobowi, w jaki w tej migdzynarodowej spotecznosci uzywane sa pojecia ,,ba-
dacz” (scholar), ,badania” (research) i ,eksperyment” (experimentation).
Wedtug ich zwigzlej charakterystyki (Jaquet & Serensen 2015: 7-9), spo-
teczno$¢ mitosnikéw dawnych europejskich sztuk walki (dalej jako DESW;
angielskie: bistorical European martial arts [HEMA]) to twér stosunkowo mto-
dy i silnie zakorzeniony w $rodowisku tak zwanej Web 2.0 (Mociag 2013:
121). Rozwdj internetu i digitalizacja zbioréw muzealnych oraz bibliotecznych
otworzyly szeroko dostep do zabytkéw rzeszom amatoréw nieskrgpowanych
akademickimi koleinami myslenia i rygorem metodologicznym. Jednym ze
skutkéw tego otwarcia bylo odkrycie kategorii zrédet historycznych, ktére
nie staly si¢ wezesniej przedmiotem zainteresowania zawodowych badaczy, ale
okazaly si¢ mie¢ wrecz magnetyczng atrakcyjnos¢ dla laikéw — mowa o tak

zwanych traktatach szermierczych (fightbooks). Te ksiggi, a czasem zaledwie

/ Przektad wiasny za: ,Re-construction, re-enactment, and re-contextualization demon-
strate that the external »sources« consulted to interpret an objectare not always texts,
objects, or quantitative data. Bodily engagement with objects is another way to acquire
knowledge”.
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ksiazeczki, nierzadko ilustrowane, pisane byly przez dawnych szermierzy, za-
pasnikéw lub bokseréw i pokazywaty obraz europejskiej tradycji sztuki walki
zupelnie odmienny od znanego z tradycyjnej historiografii — a zarazem duzo
blizszy ich dalekowschodnim odpowiednikom, ktére w drugiej potowie XX
wieku zawtadnely popkulturowym imaginarium.

W efekcie, w ciagu ostatnich dwudziestu lat uksztattowata si¢ stale rosna-
ca migdzynarodowa spolecznos¢, kedra sama siebie identyfikuje jako ,badacze
DESW”. Poczatkowo ograniczona do kontaktéw online i weiaz silnie w nich za-
korzeniona, obecnie ma juz okrzeple ramy ,realne” — setki mniej lub bardziej re-
gularnych zjazdéw, seminariéw, warsztatéw, konferengji, a takze zawodéw spor-
towych, podczas ktérych badacze wymieniaja si¢ wiadomosciami oraz w praktyce
testujg efekty swoich prac, czyli tak zwane ,interpretacje” (interpretations; Jaquet
& Serensen 2015: 8; 15-16). Interpretacja nazywa si¢ w tym gronie fizyczne
wykonanie ruchu, na przykiad jakiego$ dziatania szermierczego lub techniki
zapasniczej, wedtug zaleceri kt6regos z historycznych traktatéw szermierczych.
Termin ten bywa czgsto stosowany zamiennie ze stowem ,,rekonstrukcja’, jednak
nieco dalej omdéwione zostana zastrzezenia wzgledem tego pojecia, formutowane
na gruncie epistemologii (Burkart 2016).

Jaquet i Serensen zauwazyli réwniez, ze spotecznos¢é DESW to bardzo zréz-
nicowana grupa, taczaca osoby o rozmaitym zapleczu teoretycznym oraz rodzaju
motywadji — od profesjonalnych akademikéw, przez treneréw sportu, po amato-
réw bez specjalistycznego przygotowania (Jaquet & Serensen 2015: 7-9), kté-
rych spaja przekonanie, ze przyczyniaja si¢ do ,odrodzenia historycznych euro-
pejskich sztuk walki [...] wraz z europejskim dziedzictwem kulturowym [restore
an historical European martial art [...] in connection with a »European cultural
heritage«])” (Jaquet & Serensen 2015: 31). Na podstawie swoich obserwacji za-
proponowali podziat na dwa nurty, ktére zorientowane sa na odmienne rezultaty.
Pierwszy, okreslany przez nich jako ,doswiadczanie” (experiencing), to podejscie
zdecydowanie bardziej rozpowszechnione, cho¢ nie zawsze chetnie ujawniane
przez czlonkéw tej spotecznosci. Polega ono na wolnym od rygoréw metodolo-
gicznych, narzucanych przez praktyke akademicka, kultywowaniem sztuk walki
inspirowanych Zrédlami historycznymi, czyli traktatami szermierczymi (fightbo-
oks). W tym modelu dopuszcza si¢ nieskrepowane taczenie informacji zawartych
w zrédlach historycznych z wiedza pozazrédiowa, taka jak wspéiczesna teoria
sportu, znajomos¢ fizjologii i anatomii, nowoczesne metody treningu i tym po-
dobne. W rezultacie, z akademickiego punktu widzenia, trudno uzna¢ efekty

takich dziatan za badania w $cistym sensie, a juz z pewnoscig nie za studia hi-
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storyczne, ktére w zatozeniu powinny ograniczaé anachronizmy w konstruowa-
nych obrazach przesztosci. Stad, jak konkludujg Jaquet i Serensen, temu podej-
$ciu znacznie blizej do wspdlczesnego sportu walki inspirowanego historia, niz
do rekonstrukeji przesztosci, a zatem ruch, keéry powstaje w jego wyniku, to nie
»odtworzenie” (reconstruction), a zaledwie ,interpretacja” (interpretation; Jaquet &
Serensen 2015: 15-18). Z kolei drugie podejscie, okreslane jako ,eksperymento-
wanie” (experimenting), obejmuje metodyczna analiz¢ dostgpnych Zrédet (edycje
krytyczne, kodykologie, ttumaczenia, transkrypcje i tym podobne), publikowanie
wynikéw w sposéb umozliwiajacy ich obieg naukowy oraz dazenie do nadania
prakeyce sztuk walki ram eksperymentu archeologicznego. W pewnych warun-
kach moze wigc by¢ ono uznane za badania historyczne w $cistym rozumieniu,
a jego efekty — za rekonstrukeje (reconstruction; Jaquet & Serensen 2015: 15-18;
Jaquet 2016: 222-223).W podsumowaniu analizy cytowani badacze postuluja,
aby $rodowisko praktykéw DESW zaakceptowato ten swoj wewngtrzny dualizm
i bardziej $wiadomie tworzyto narracje na temat ,europejskiego dziedzictwa kul-
turowego’ i jego rekonstrukeji (Jaquet & Sorensen 2015: 30-31).

W proponowanym w niniejszym rozdziale ujeciu wyciagnigte zostana
jeszcze dwa powigzane ze sobg wnioski. Po pierwsze, odpowiednio opracowane
procedury badawcze moga pozwoli¢ praktykom-badaczom (experimenting prac-
titioners) wykorzystywaé wiedzg o ruchu kumulowana przez praktykéw-amato-
16w (experiencing practitioners), nawet pomimo jej skazenia anachronizmami, do
rzetelnych badan historycznych. Wynika to z tego, ze nieskrgpowana wiernoscia
historyczng praktyka nie musi bezposrednio skutkowaé rekonstrukeja ruchu
w Scistym naukowo-historycznym znaczeniu, azeby stanowi¢ zrédto hipotez lub
swoisty rezerwuar wiedzy, z ktérego czerpaé mogg akademicy. Nawet jesli amato-
rzy wytwarzaja praktyke, ktdra zupelnie odbiega od tej historycznej, dostarczaja
badaczom materialu poréwnawczego, w oparciu o ktéry ci drudzy moga wska-
zywaé przyczyny rozbieznosci pomigdzy zapisem Zrédlowym a jego wspdlczesng
realizacja (Jaquet & Serensen 2015: 20-28). Po drugie, jak wynika z poprzedniej
obserwadji, szerokie wykorzystanie dobrowolnej i nieodplatnej pracy amatoréw
moze stanowi¢ skuteczny sposéb przezwycigzenia opisanych wezesniej logistycz-
no-finansowych trudnosci w prowadzeniu dtugotrwatych i nienastawionych na
konkretne rezultaty (open-ended) projektéw badawczych. W przypadku badan
nad DESW jest to tym latwiejsze, ze skupiona wokdét tego tematu spotecznos¢
wysoko ceni otwarty dost¢p do wiedzy i aktywnie poszukuje coraz efektywniej-
szych sposob6éw dzielenia si¢ nig za posrednictwem internetu, takich jak blo-

gi, nagrania interpretacji ruchu publikowane na platformach streamingowych
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(YouTube, Vimeo i tym podobne), media spotecznosciowe, a takze surowe® fil-
my z praktycznego zastosowania badanych sztuk walki podczas zawodéw sporto-
wych, pokazéw popularyzujacych lub sesji treningowych. Oznacza to, ze badacze
majg tatwy dostep do olbrzymiej ilosci danych na temat ruchu, ktére odpowied-
nio opracowane, moga sta¢ si¢ podstawa dla badari wykorzystujacych statystyke
(Jaquet 2016: 227-239) lub metody jakosciowe (Talaga & Talaga 2018: 178).
Otwiera to droge do crowdsourcingu danych do badan, ktére potencjalnie moga
odciazy¢ badaczy akademickich, zdejmujac z nich koniecznos¢ osobistego dtugo-
trwalego i wielokrotnego fizycznego zaangazowania w praktyke badanego ruchu
oraz ulatwiajac kontrolowanie zaktéceni, na przyktad bledu aktora-obserwatora.

Podobne zastosowania crowdsourcingu nie sa czyms zupelnie nowym. Od
czasu, gdy to zjawisko zostalo nazwane po raz pierwszy i zdefiniowane jako
»nowe zrédlo taniej sily roboczej: zwykli ludzie wykorzystujacy swéj wolny czas,
aby tworzy¢ content, rozwiazywaé problemy, a nawet prowadzi¢ prace z zakresu
korporacyjnego BiR [7he new pool of cheap labor: everyday people using their spare
cycles to create content, solve problems, even do corporate R & D]” (Howe 2006: 1),
zaproponowano i najczesciej z powodzeniem wdrozono je w wielu dziedzinach
(Brabham 2008), na przyklad w marketingu, do doskonalenia kampanii rekla-
mowych pod katem ich dostrojenia do zamierzonych odbiorcéw (Whitla 2009),
w designie do napedzania innowadji dzigki nieodptatnej informacji zwrotnej od
uzytkownikéw (Kleemann, Vof§ & Rieder2008), a nawet w zarzadzaniu kry-
zysowym do pozyskiwania i przetwarzania danych geograficznych (Gao, Bar-
bier & Goolsby 2011; Goodchild & Glennon 2010). W podobnym kontekscie
zaadaptowanie tej metody do badan historycznych uwzgledniajacych prakeyke,
wydaje si¢ nie tylko mozliwe, ale wrecz wskazane i naturalne w $wietle kierunku,

w ktérym zmierza wspétczesna refleksja metodologiczna.

Trudnosci metodologiczne

Aby crowdsourcing wedtug opisanego wczesniej modelu miat szansg si¢ zmate-
rializowa¢ w postaci warto$ciowych wynikéw naukowych, potrzebne jest stwo-

rzenie dla niego fundamentu metodologicznego — a ten w wypadku historii

8 Chodzi 0 nagranie sprzed jakiejkolwiek obrdbki, retuszu czy montazu, czyli tak zwane
raw videos.
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sztuk walki jest obecnie wcigz w powijakach (Jaquet 2016: 30-31). Pierwszo-
rzgdnej wagi jest przy tym problem oceny jakosci danych wejsciowych pocho-
dzacych od praktykéw-amatoréw. Réznice w tym zakresie wynikaja z trzech
czynnikéw oméwionych zwigzle ponize;.

(1). Dostepnosé zrédel. Rekonstrukeja dawnych sztuk walki, ktére zacho-
waly si¢ wylacznie w postaci notacji ruchu, uzalezniona jest od kompletnosci
tych Zrédet oraz zdolnosci wspétezesnych odbiorcéw do odczytania ich tresci,
zaréwno na poziomie samego tekstu, jak i jego szerszego kontekstu kulturowego
(Talaga 2018b: 48-50; Burkart 2016: 17-23; Jaquet & Serensen 2015: 10-11).

(2). Kompetencje ruchowe uczestnikéw badaf. Nawet jesli tekst
notacji ruchu zostanie prawidlowo odcyfrowany, to jego petne odczytanie
wymaga internalizacji zawartej w nim wiedzy o ruchu, a wigc uzyskania
odpowiedniej sprawnosci poznawczej oraz ruchowej. Przy czym stowo ,,0od-
powiednia” jest tutaj szczegdlnie wazne. Z jednej strony bowiem badacze
moga by¢ niewystarczajaco sprawni, zeby zaczaé poznawa¢ dana umiejet-
nos$¢ ruchowa (przyktadowo, woltyzerka z kopia rycerska stawia tutaj bar-
dzo wysokie wymagania), a z drugiej — moga by¢ zbyt sprawni (na przyktad
w wyniku przejécia przez elitarny wspélczesny trening sportowy, ktéry po-
tencjalnie zapewnia sprawno$¢ przekraczajaca historyczne standardy; Jaquet
2016: 219).

(3). Kultura materialna. Nawet jesli dwie osoby tak samo rozumieja
dany ,przepis na ruch”, czyli technike wedtug Spatza (Spatz 2015: 41),
mogg zrealizowad go i oceniaé zupetnie inaczej na skutek réznic w kontek-
$cie materialnym, w ktérym ten ruch realizujg. Zobrazowaé moze to sy-
tuacja, gdy dwéch szermierzy otrzymuje nastgpujaca instrukcje: ,nacieraj
zawsze wykonujac krok noga zakroczng w przdd”. Szermierz poruszajacy
si¢ na réwnym podlozu i w bardzo przyczepnym obuwiu sportowym moze
uzna¢ eksplozywny skok za najlepszy rodzaj pracy nég w takim natarciu
(Pinterest.pl 2019), podczas gdy jego kolega walczacy w $redniowiecznych
butach na mokrej trawie moze preferowad ograniczenie si¢ do bardziej za-
chowawczego kroku, zeby nie ryzykowaé poslizgnigcia si¢ podczas skoku
(Volken 2017: 26-27).

Omawiajac perspektywe zastosowania eksperymentu archeologicz-
nego obliczonego na rekonstrukcj¢ dawnej szermierki, Jaquet zauwaza, ze
realizacja tego pomystu jest obecnie utrudniona, poniewaz istnieja proble-
my we wszystkich trzech wymienionych wyzej obszarach: Zrédta wciaz sa

niedostatecznie opracowane krytycznie; poziom przygotowania fizycznego
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praktykéw-amatoréw jest bardzo zréznicowany, ale na ogét niedostateczny,
podobnie jak jako$¢ stosowanych przez nich replik niezbgdnego wyposaze-
nia (Jaquet 2016: 227-233). Ponizej przedstawiona zostala propozycja prze-
zwycigzenia lub ztagodzenia tych trudnosci.

(4). Dostepnos¢ zrédel. Jak juz wspomniano, nie nalezy spieszyc si¢ z sze-
rokimi badaniami poréwnawczymi, a zamiast tego skupi¢ na dokladnej analizie
pojedynczych tekstéw (Bauer 2016: 59; Jaquet 2016: 236; Walczak 2011: 52-
53). Kazdy z nich to osobny mikrokosmos znaczeri, zbudowany z technolektu,
ktérego sp6jnos¢ z odpowiednikami z innych, nawet spokrewnionych Zrédel, jest
niewiadoma; jak wykazat Matthias J. Bauer, sam fakt, ze dwa traktaty szermiercze
stosujg bardzo zblizong nomenklatur¢ weale nie oznacza, ze sa ze sobg spokrew-
nione ani nawet, ze rozumieja stosowane homofony w zblizony sposéb (Bauer
2016). Dodatkowo, Zrédla nalezace do tej kategorii nader czgsto sg wybrako-
wane — niedokoriczone, uszkodzone, zdekompletowane lub zachowane w kilku
uzupetniajacych si¢ kopiach, ktére nie sa do korica spéjne ze soba nawzajem.
Ponadto, bedac tekstami notujacymi specjalistyczng wiedzg, postuguja si¢ zargo-
nem, ktéry stowom potocznym nadaje nierzadko specyficzne dla tej dziedziny
znaczenia — na przyklad korzystajac z nazw pospolitych zwierzat lub przedmiotéw
do oznaczania réznych dziatari szermierczych (Bauer 2016: 47-50). Jednak trud-
nosci te wydaja si¢ mozliwe do przezwyci¢zenia. Wypracowane przez terminogra-
fi¢ metody badania zawartosci semantycznej poje¢ specjalistycznych moga by¢
z powodzeniem stosowane do badania traktatéw na temat sztuk walki — analiza
wsp6twystepowania stéw w obrebie tekstu lub korpusu spokrewnionych tekstow
poparta praktyczng, ,performatywna’ eksploracjg oznaczanego przez nie ruchu
pozwala znaczaco przyblizy¢ ich znaczenie (Talaga 2019). Z kolei problem wybra-
kowanych 7Zrédet mozna nierzadko rozwiaza¢ poprzez skrupulatne poszukiwanie
analogicznych tekstéw pozwalajacych uzyska¢ brakujace informacje. To zadanie,
ktére niesie w sobie ryzyko pomyltki i nieuprawnionego poréwnywania zrédet,
ktére jedynie pozornie sa spokrewnione, moze zostaé znaczaco ulatwione, jesli
uda si¢ opracowa¢ metody formalizujace i obiektywizujace proces dobierania ana-
logii. Pierwsze propozycje tego rodzaju, robiace uzytek ze zbudowanych na teorii
zbioréw narzedzi badan jakosciowych, juz si¢ pojawily (Talaga & Talaga 2018).

(5). Kompetencje ruchowe uczestnikéw badan i kultura materialna —
biorac za punkt wyjscia opisane rozréznienie na praktyke i technike (Spatz 2015:
41) dochodzi si¢ do wniosku, ze kompetencje ruchowe poszczeg6lnych uczestni-
kéw badan oraz wierno$¢ historyczna stosowanego wyposazenia nie musza by¢

kluczowe dla rekonstrukeji. Po pierwsze, ta sama technika odzwierciedlana moze
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by¢ zaréwno przez praktyke mistrza, jak i nowicjusza (Spatz 2015: 61). Dlatego,
jesli wezesniejsze jezykowe rozpoznanie zrédta byto wyczerpujace i dostarczyto
jasnego opisu zawartej w nim techniki, kazdy praktyk starajacy si¢ ja zrealizo-
wa¢, nawet nieudolnie lub przy pomocy nieadekwatnego wyposazenia, dostarcza
potencjalnie uzytecznych informacji, ktére postuzy¢ moga badaczom do rekon-
strukcji. Ujmujac rzecz prosciej — badacz, ktdry dysponuje Scistym opisem zawar-
tej w danym zrédle wiedzy o ruchu, moze testowaé hipotezy poprzez obserwacje
dowolnych oséb, ktére $wiadomie lub nieswiadomie realizujg zblizone wzorce
motoryczne.

Na przyktad, zastanawiajac si¢ nad detalami wykonania jakiego$ chwytu za-
pasniczego opisanego w $redniowiecznym podreczniku, badacze moga wspoma-
ga¢ si¢ ogladajac nagrania wspétczesnych zapasnikéw sportowych, pod warun-
kiem, ze potrafig jasno okresli¢, jakimi cechami musi odznacza¢ si¢ konkretny
nagrany chwyt, aby uzna¢ go za spéjny z tym badanym, historycznym.

Inng ilustracje, lepiej obrazujaca, jak mozna rozwiaza¢ problem kultury
materialnej, moze stanowic¢ rekonstrukcja szermierczej techniki Schiessen (Talaga
2019; Talaga 2018a). Ta technika to rodzaj pchnigcia mieczem znanego z péz-
nosredniowiecznej niemieckiej tradycji szermierczej, ktére wedlug podreczni-
kéw miato zatrzymywad natarcie przeciwnika, ktére juz zostato rozpoczete, tym
samym nie pozwalajac mu na zadanie trafienia. Zastosowanie wspomnianych
wezesniej metod analizy zargonu (Talaga 2019) pozwolito na sciste okreslenie, ja-
kimi cechami musi odznaczad si¢ ruch, ktéry mozna uzna¢ za przyktad Schiessen.
Umozliwito to zastosowanie swego rodzaju crowdsourcingu — analizg terabajtéw
nagrad wspotczesnych walk ¢éwiczebnych i sportowych udostgpnianych przez
rézne instytucje i osoby prywatne na takich platformach streamingowych, jak
YouTube lub Vimeo. Dzi¢ki temu wiadomo, ze préby wykorzystania Schiessen
we wspolezesnych zawodach na ogét koricza si¢ — inaczej niz zapewnia traktat
szermierczy, w ktérym opisano t¢ technike — trafieniem réwnoczesnym. Mozna
na tej podstawie postulowad, ze dawna szermierka oparta byla o bledne zatozenia
i ma niktag warto$¢ praktyczna, ale istnieje takze inne wyjasnienie — wspélezesny
kontekst kultury materialnej, w ktérym dochodzi do zastosowania tego dziata-
nia, odbiega znaczaco od historycznego. Obecnie wykorzystywana bron spor-
towa jest z konieczno$ci bardzo elastyczna i tgpa w poréwnaniu do bojowych
egzemplarzy muzealnych, a dodatkowo szermierze nosza ekwipunek ochronny.
Sprawia to, ze trafienie mieczem ¢wiczebnym wywiera znacznie mniejszy wplyw
na przeciwnika niz powinno w realnej walce — broni nie przebija skéry i ugina sie,

a wigc nie odpycha przeciwnika (Talaga 2018a; Jurczyk 2018).
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Podsumowanie

Podsumowujac, mozna stwierdzié, ze crowdsourcing w wypadku badari nad
dawnymi europejskimi sztukami walki moze by¢ skutecznie prowadzony i nie-
sie obietnicg znacznego skrécenia czasu potrzebnego do uzyskania warto$cio-
wych danych na temat ruchu, a zatem obnizenie kosztéw badan. Jednak te ko-
rzysci dostepne sa pod dwoma warunkami. Po pierwsze, musi istnie¢ metoda
formalnej analizy poszczegdlnych Zrédet pozwalajaca na wydobycie zawartej
w nich techniki (wiedzy o skutecznym dziataniu). Po drugie, tak odczytana
technika musi zosta¢ w formalny sposéb przettumaczona na kryteria lub moze
stopnie swobody, ktére pozwola okresli¢, ktére sposréd generowanych przez
ttum (crowd) praktyk sg jej realizacjami. Obecnie w obu obszarach trwajg de-
baty teoretyczne, jednak dotychczas nie wypracowano ogdlnie przyjetego mo-
delu badan (Talaga 2018b: 54). Mimo to przysztos¢ jawi si¢ optymistycznie,
gdyz dojscie do stosownych rozwiazari moze zosta¢ znacznie utatwione dzigki
dwoém cechom zaangazowanej w te badania spotecznosci DESW: otwartego
dzielenia si¢ wiedzg za po$rednictwem réznych mediéw oraz samoidentyfikacji
cztonkéw jako badaczy, co przejawia sig ciaglym dialogiem ze zrédtami i gene-

rowaniem hipotez oraz ich eksperymentalnych weryfikacji.
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