Nota edytorska

Z uwagi na specyfike studiéw groznawczych (game studies), przeszczepianych na grunt
polski przede wszystkich z badan zachodnich, w ksiazce tej znajdzie si¢ wiele niettuma-
czonych, a mimo to upowszechnionych w uzusie anglicyzméw i akroniméw, jak na
przyklad: casualowy, grindowaé, HMD, MMORPG, VR, sandbox, w tym takze czeéé
funkcjonujacych w polszczyZnie okredlert branzowych, jak scena moderska czy gra
z otwartym $wiatem. Poniewaz za$ Dyskursy gier wideo nie majg charakteru propedeu-
tycznego, a redaktorzy tomu zaktadaja, ze dla czytelnika ,,Perspektyw Ponowoczesno-
$ci” terminy te bedg zrozumiate, w ksigzce zabraknie ich pogtebionych definicji - co jed-
nak nie oznacza, Ze nie pojawia si¢ one w zredukowanej postaci wtedy, gdy teoretyczna
refleksja nad nimi stanowi¢ bedzie sedno danego rozdziatu. Czytelnikéw zainteresowa-
nych kompleksowym rozpoznaniem terminologii i idiomatyki groznawczej redaktorzy
odsytaja do zrédet encyklopedycznych i stownikowych, przede wszystkim zas: The Rout-
ledge Companion to Video Game Studies pod redakcja Bernarda Perrona i Marka
J. P. Wolfa (2014), The Game Developer’s Dictionary Dana Carrekera (2012), a w Polsce
— do glosariusza zamieszczonego pod koniec monografii Mitosza Markockiego i Kata-
rzyny Marak Aspekty funkcjonowania gier cyfrowych we wspotczesnej kulturze (2017).
W ksigzce zdecydowano si¢ réwniez na ujednolicenie pisowni pojecia ,imersja”,
przeszczepionego na grunt polski z geminatg (podwdjne ,mm”) bez uwzglednienia

morfologii terminéw o zblizonym rodowodzie, jak chociazby ,,iluzji” (ktdrej taciriskim
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zrédtostowem jest czasownik illudo, illudere, illusi, illusum, operujacy geminatg analo-
gicznie wicc, jak bedacy podstawa etymologiczng imersji czasownik immergo, immer-
gere, immersji, immersum). Poki wiec w polszczyZznie pisaé bedziemy o iluzji, a nie ,,illu-
zji”, péty winni$my tez pisa¢ o imersji, a nie ,immersji”.

Dyskursy gier wideo uzupetniono réwniez o aneks bibliograficzny, zawierajacy wy-
kaz najwazniejszych publikacji groznawczych i ludologicznych w formie monografii au-
torskich (z wyltaczeniem ksigzek zbiorowych) oraz artykutéw w czasopismach wydanych
w Polsce do korica 2018 roku. Za sporzadzenie zestawienia bibliograficznego redaktorzy

ksigzki chcieliby niniejszym serdecznie podzigkowad Stanistawowi Krawczykowi.



