Straszny Kornel Makuszynski.
O grozie w utworach fantastycznych
pisarza dla dzieci i mtodziezy

ANNA MALEWSKA

Groza w literaturze dla dzieci i mtodziezy

Kornel Makuszyniski kojarzony jest powszechnie ze ,stonecznymi” utworami,
pelnymi humoru i optymizmu. Przyjelo sie, pisa¢ o nim jako o ,,Stonecznym
Panu”, ktéry w swojej tworczosci promuje takie wartosci jak: dobre serce,
czuto$¢, mitos¢ i pozytywne nastawienie do wszelkich przeciwnosci losu.
W niniejszym rozdziale wyeksponowana zostanie odmienna strona pisarstwa
autora — mroczna, ktéra realizowata si¢ gtéwnie w utworach fantastycznych.
Na podstawie trzech pozycji: Bardzo dziwne bajki (1916), O dwdch takich, co
ukradli ksi¢zyc (1928) i Przyjaciel wesotego diabla (1930), ukazane beda niesa-
mowite i grozne postacie wykreowane przez wyobraznig pisarza. Procz pokazniej
dawki humoru w twérczosci Makuszyniskiego mozna bowiem odnalezé wiele
elementéw wzbudzajacych trwoge.

Odczucie strachu nalezy do najstarszych ludzkich emocji, ktére towarzy-
szyly cztowiekowi przez cate zycie. Od momentu pierwszego otwarcia oczu
i ujrzenia catkiem obcego $wiata, az po ich ostatnie zamkniecie, ktére taczy
si¢ z lekiem przed nieznanym. Nie dziwi zatem fakt, ze strach jest jednym

z gléwnych elementéw swiata przedstawionego w literaturze. Wyrasta bowiem
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z osobistych doswiadczen kazdego cztowieka. Z pewnoscia popularnosé grozy
w kulturze nalezy wiaza¢ z ludzka fascynacja ztem i makabra. Zainteresowanie
horrorem nie jest obce réwniez dziecku, ktdére poszukuje ,l¢ku kontrolowa-
nego” w swoich lekturach, ktéry pozwala mu na konfrontacj¢ z nim: ,,Ponadto,
nie tylko o poczucie sprawiedliwosci dzieciom chodzi, Joanna Papuziriska
zauwaza bowiem, ze sceny makabryczne, obrzydliwe, upiorne, skatologiczne,
straszne sg wedtug najmtodszych po prostu bardzo §mieszne i pozwalajg im na
konfrontacj¢ z wyobrazeniowymi lgkami” (Slany 2017: 6). Jak podaje Kata-
rzyna Slany, opowiesci lekotwéreze powstawaly juz w tradycji oralnej (Slany
2017:5). Badaczka zaznacza, ze uczucie przerazenia wywodzace si¢ z folkloru
ludowego zostato przeniesione do tekstéw pisanych. Do mitéw, legend, podan
oraz basni. Za pomocg symboli, archetypéw, watkéw, motywéw i toposéw
ukazywano w nich leki psychologiczno-egzystencjalne cztowieka (Slany 2016:
7). Do najbardziej popularnych reprezentacji grozy w literaturze zaliczy¢
nalezy zdeformowane ciala, postacie z zaswiatéw czy ozywajace automaty
oraz inne potwory: ,,Do panteonu dziecigcych przesladowcédw, pochodzacych
z folkloru ludowego, naleza: Baba Jedza, wiedZma zarfoczna (ktérej miano
wywodzi si¢ od niepohamowanego jedzenia), diabel, wilk, wilkotak, wampir,
boginka, strzyga, dziad i baba z worem, Gniotek, zmora, ogr, troll, olbrzym
oraz $mier¢” (Slany 2016: 8-9).

Dlatego wydaje si¢, ze gatunek fantastyki jest wrecz predystynowany do
zapewnienia czytelnikowi kontrolowanej dawki przerazenia. Zasadza si¢ on
bowiem na wprowadzeniu do $wiata realnego pierwiastka niesamowitosci, ktéry
zaburza jedno$¢ $wiata, wprowadza do niego chaos i niepewnos$¢. Roger Cail-
lois w eseju Od basni do ,,science-fiction” zaznacza, ze wyznacznikiem literatury
fantastycznej jest wkroczenie do $wiata realnego elementu Przerazenia, Strachu,
Niesamowitosci. Pisze: ,,Gléwnym chwytem fantastyki jest Zjawa: to, co nie
moze si¢ zdarzy¢, a jednak si¢ zdarza, w konkretnym miejscu i konkretnej chwili,
w najpowszechniejszym, najbardziej znanym ze $wiatéw, w ktérym, zdawatoby
si¢, nie ma miejsca na zadng tajemniczo$¢” (Caillois 1967: 37). Warto zaznaczy¢,
ze wlasnie to zachwianie réwnowagi swiata rzeczywistego odréznia fantastyke
od basniowosci. W $wiecie basni wszelka cudowno$¢ jest bowiem naturalna.
Bohateréw nie zaskakuja méwiace zwierzeta, magiczne atrybuty ani postacie
wiedZzm czy czarodziejow. Péiniejsze za$ science fiction, odréznia si¢ tym od tra-
dycyjnej fantastyki, ze to juz nie tajemnicze napoje maja wplyw na niesamowite
przygody, lecz technologia. To ona napedza akeje, nieistniejace maszyny pozwalaja

cztowiekowi na przekroczenie barier czasu i przestrzeni. Sg to bardzo podstawowe
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wyrézniki tych trzech, odmiennych gatunkéw, ktére wystarczaja jednak, by jasno
przypisa¢ omawiane utwory Makuszyriskiego do fantastyki.

W Bardzo dziwnych bajkach, O dwdch takich, co ukradli ksigzyc i Przyjacielu
wesofego diabla mozna wyznaczy¢ grupe wspélnych, bardzo podobnych przera-
zajacych motywéw i elementéw. Groza jednakze nie stuzy tylko przestraszeniu
czytelnikéw. Autor nie straszy dzieci, lecz, wraz z bohaterami utwordw, stawia
je przed préba. Uczy, ze kazdy lek mozna przezwycigzy¢ i pokonaé. Podjecie
wedréwki przez postacie dziatajace utworéw jest konieczne, aby mogty one
dojrze¢ i rozwingd si¢. Rozstanie z rodzicami i domem moze wzbudzad trwoge,
lecz Makuszyniski zapewnia miodego odbiorcg, ze kazda historia, niekiedy
nawet straszna, ma swoje szczg¢sliwe zakonczenie. W tym miejscu warto wspo-
mnie¢ o tym, ze przykre przygody, ktére spotykaja bohateréw stuza temu, aby
poznali oni lepiej samych siebie. Jak podkresla Bruno Bettelheim w Cudownym
i pozytecznym, dzieci, aby si¢ rozwinaé, musza same poszukiwaé sensu wlasnego
zycia. A moze im w tym pomoc wartosciowa literatura, kedra uczy je, jak radzié
sobie z wlasnymi lekami: ,,Jesli opowie$¢ ma naprawde przykuc uwagg dziecka,
musi je zabawi¢ i obudzi¢ w nim ciekawos¢. Jedli jednak ma wzbogaci¢ jego
zycie, musi pobudzaé¢ wyobrazni¢, poméc dziecku w rozwijaniu inteligencji
i porzadkowaniu uczué¢, musi mie¢ zwigzek z jego Igkami i dazeniami oraz
umozliwi¢ mu pelne rozeznanie wlasnych trudnosci, a zarazem poddaé sposoby
rozwiazywania n¢kajacych je probleméw” (Bettelheim 1996: 23). Mozna wigc
zaryzykowa¢ twierdzenie, ze Makuszyniski w utworach fantastycznych oswaja
mtodych czytelnikéw z ich wlasnymi lekami i uczy, jak je przezwycigzaé.

Fabuta utworéw

W niniejszym rozdziale motyw grozy zostanie przedstawiony na przyktadzie
trzech fantastycznych utworéw Makuszyriskiego. Sa to dziela obecnie mato
znane, dlatego zasadnym wydaje si¢ przytoczenie ich fabul. Jest to zabieg
niezbedny, aby w péiniejszej czesci tekstu méc skoncentrowac sig jedynie na
przyktadach grozy w konkretnych sytuacjach.

Zbiér Bardzo dziwne bajki sktada si¢ z czterech oddzielnych opowiesci.
Pierwsza z nich, Bajka o krélewnie Marysi, o czarnym labedziu i o lodowej gorze
opisuje losy tytulowej bohaterki, rozkapryszonej ksiezniczki o ztym sercu, ktéra
nie kocha nikogo, oprécz samej siebie. Jest jednoczesnie tak pigkna, Ze nawet

zwierzeta zabiegaja o jej wzgledy. Pewnego dnia zakochany w niej bialy tabedz,
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na jej wyrazne zadanie, $piewa i jednoczesnie umiera. Czarny tabedz za kare
porywa Marysie i pozostawia sama na lodowej gérze, ktéra musi stopi¢ wlasnymi
tzami. Dziewczynka zaczyna zalowad, ze byla tak okropna i dzigki przemianie
serca ratuje si¢ z opresji. Druga bajka, Szewc Kopytko i kaczor Kwak, poswigcona
zostata przygodom psotnych tytutowych bohateréw. Pewnego dnia rozrabiaki
spotykaja na swojej drodze biednego staruszka, ktéremu dokuczaja. Ten zaczyna
ptaka¢, dzigki czemu Kopytko moze zrozumieé, czym sa tzy i krzywda ludzka.
Dzigki spotkaniu jego serce si¢ odmienia i chlopiec zaczyna czyni¢ dobro.
W trzeciej bajce, O tym, jak krawiec, pan Niteczka, zostal krélem, opisano losy
tytulowego krawczyka, ktéry wyrusza w $wiat po to, aby przeja¢ we wladanie
jakie$ krélestwo. Jego towarzyszem jest strach na wréble, a miejscem objecia
tronu bedzie Pacanéw. Ostatnia bajka w zbiorze, Dzielny Janek i jego pies, jest
najdtuzsza i najbardziej rozbudowana. Zostawszy sierota, Janek wyrusza w §wiat
ze swoim psem Robakiem. Najpierw wedruje przez puszcze, ktéra sie nim
opiekuje. Potem wychodzi z opiekuriczego lasu i zostaje porwany przez potwora
i zf3 czarownice. W niewoli poznaje ksiezniczke Zosi¢. Dzieci z opresji ratuje
pomystowy Robak i razem wyruszaja, aby odnalez¢é miasto o trzech wiezach,
z ktérego pochodzi dziewczynka.

Fabuta powiesci O dwdch takich, co ukradli ksi¢zyc koncentruje si¢ wokét
loséw bliznigt Jacka i Placka. Chtopcy sa do siebie podobni jak dwie krople wody,
a ich gtéwnym celem w zyciu jest to, aby nie pracowa¢. Porzuciwszy wigc matke,
wyruszaja w $wiat, aby odnalez¢ kraing lenistwa. Podczas wedréwki napotykaja
wiele przeciwnosci losu. Ich nieprzyjemne przygody czesto sa wynikiem ich
ztego zachowania. Bracia sa bowiem zarozumiali, egoistyczni i negatywnie
nastawieni do wszelkich istot zywych. Wszystkie przygody na swojej drodze
rozumiejg w kategoriach problemu i czesto zamiast konfrontacji wybierajg
ucieczke. W trakcie wedréwki napotykajg réwniez dobrych ludzi, ktérzy ucza
ich, czym jest mito$¢, poswigcenie i dobra, owocna praca.

W catkiem odmienny sposéb zostajg przedstawione przygody Janka
z powiesci Prayjaciel wesotego diabla. Chlopiec jest sierota przygarnicta przez
wielkiego medrca Witalisa. Wyrasta na mtodzienca o dobrym sercu, jasnych
zasadach i niezachwianej postawie moralnej. Pewnego dnia Witalis, astronom,
$lepnie. Aby mu poméc, Janek zawiera pakt z nieznajomym: w zamian za nowe
oczy dla ojca, musi go porzuci¢ i podjaé tutaczke po $wiecie, wciaz dazac na
zachéd, az dojedzie do miasta o trzech bramach. W trakcie wyprawy musi by¢
nieustraszony, inaczej drogocenne oczy przepadna. Chlopiec na drodze poznaje

diablika Piszczatke, ktéry zostaje jego wiernym towarzyszem. Podczas swojej
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wyprawy Janek znosi wszelkie okropieristwa dla dobra Witalisa. Dzigki temu

dorasta, jego charakter si¢ ksztaltuje i poznaje on, czym jest przyjaza.

Porwanie

Jednym z istotnych motywdéw lekotwérezych w literaturze dla dzieci i mlodziezy,
zarébwno w realistycznej, jak i fantastycznej, jest motyw porwania i nast¢pujaca
po nim niewola. Ten zabieg odnajdziemy we wszystkich omawianych utworach.
Bardzo czgsto dzieci straszy si¢ tym, ze gdy beda niegrzeczne, przyjdzie zly i je
zabierze. Mozna zatem stwierdzié, ze lgk przed porwaniem jest jednym z pier-
wotnych strachéw dziecigcych. Zwlaszcza niepokojace staje si¢ pochwycenie
zamieniajace si¢ w niewole, z czym mamy do czynienia w Przyjacielu wesolego
diabla. Gtéwny bohater utworu, Janek, skazany przez kalifa za obrong swojej
wiary, musi spedzi¢ cztery miesigce w nieludzkich warunkach, wykonujac
bezsensowna, wyniszczajacg fizycznie pracg. Tortury majg na celu ztamanie
jego ducha, lecz bohater pozostaje nieugicty. Moment skazania Janka zostaje
opisany w nastgpujacy sposob: ,,Dobrze! — raczyt rzec kalif — mtody jest, zdréw
i silny. Przykuty taricuchem, bedzie obracal zarna, trzy godziny na dobg zaznajac
spoczynku” (Makuszyriski 1990: 194).

Réwniez Janek z historii Dzielny Janek i jego pies ze zbioru Bardzo dziwne
bajki zostaje pojmany i uwigziony. Czynu tego dokonuje diabet wraz ze swojg
matkg czarownica. Opis porwania jest opisany w obrazowy, przerazajacy sposob:

Krew mu [psu Robakowi — A. M.] si¢ rzucita z pyska, a oczy zaszly mu bielmem.
Stracit czucie i nie widziat, jak potwér chwycit Janka, przerzucit go sobie bezwtadnego
na ramig, jak pusty, chudy wér i wydajac potworne, chrapliwe okrzyki, zginal gdzies
wsréd skalistych jaréw (Makuszyniski 1991: 72-73).

Réwniez dalsze losy chtopca sg smutne i nieprzyjemne. Z niewoli ratuje
si¢ Janek dzieki sprytowi i odwadze, zaréwno swojej, jak i psa Robaka.

Takze bohaterowie O dwdch takich, co ukradli ksi¢zyc — Jacek i Placek —
zostaja uwigzieni przez diabta-czarownika. Do siedziby porywacza zostaja
sprowadzeni podstgpem. W momencie, w ktérym orientujg si¢, ze znalezli sig
w pulapce, jest juz za péZno na ucieczke: ,Brame kto$ zatrzasnal w tej same;j
chwili, kiedy oni ujrzawszy potwornego jakiego$ cztowieka chcieli si¢ cofna¢

z przerazenia’ (Makuszynski 1982:177). Bracia spedzaja az dziesiec lat budujac
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wieze do nieba dla swojego ciemiezyciela. Z opresji ratuja si¢, odlatujac na chu-
Scie ze szczytu owej wiezy. W kazdym omawianym wypadku nieludzcy porywacze

sa potworni i przerazajacy zaréwno na poziomie wygladu, jak i zachowania.

Diabet

Postacia budzacy groze w omawianych powiesciach i Bardzo dziwnych bajkach
jest oblicze diabta. O znaczeniu szatana, wywodzac to z etymologii nazwy,
pisze Gregory Claeys w nast¢pujacy sposéb: ,,Hebrajskie stowo »szatan« (od
hebrajskiego he-satan — »wrég« lub »oskarzyciel«) oznacza »przeciwnikac, z greki
za$ »oszczerca« lub »oskarzyciel«. xDemon« wywodzi si¢ od greckiego deiménion,
oznaczajacego ztego ducha, ktdry pojawia sic w wielkiej liczbie, wiazany z natura
lub umartymi” (Claeys 2018: 112). W bajce O tym, jak krawiec, pan Niteczka
zostat krdlem, tytulowy bohater w trakcie swojej wedréwki spotyka diabta,
przypominajacego postacie z folkloru ludowego. Przedstawiciel sit piekielnych
ubrany jest z niemiecka, zywi si¢ okropnym jedzeniem i mieszka w domku
na kurzej nézce. W nast¢pujacy sposéb postaé diabla zostata prowadzona do
utworu: ,,Chociaz to byto lato, na kominie pality si¢ ogromne klody drzewa,
a na ogniu siedziat jakis szlachcic i grzat si¢. Czasem nabieral w dfon zarzacych
si¢ wegli i polykatl je z wielkim smakiem” (Makuszyriski 1991: 50). Diabet
prébuje zmusi¢ Niteczke do matzeristwa ze swojg cérka. Aby uniknad strasznego
losu, krawiec $piewa piesn religijna, ktéra ogtusza przeciwnika, a bohaterowi
udaje si¢ z chaty.

W zdecydowanie odmienny sposdb zostata zaprezentowana posta¢ diabta-
-czarownika w utworze O dwdch takich, co ukradli ksigzyc. Zostaje ona opisana
W nastgpujacy sposob:

Stal przed nimi stwér okropny, mato podobny do cztowieka; ogromny z ruda szczecing
na glowie, potwdr ten miat r¢gce nadmiernie dtugie, u kazdej po dziesig¢ palcéw. Na
czole miat jedno oko, a z tytu glowy drugie, zte i krwiste. Najdziwniejsze jednak byly
jego bose nogi, bo kazda z nich wygladata, jakby byta ztozona z dwéch; nogi jego nie
mialy piet, lec z odwrotnej strony mialy takze palce [...] (Makuszynski 1982: 178).

Dodatkowo potrafit on dowolnie wydtuza¢ swoje rece i wladaé czarng
magia. Jak zostalo wspomniane, opisany stwér posiada réwnie okropny, co

aparycja, charakeer.
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Nie mniej potworny wyglad przybiera ciemigzyciel Janka z bajki Dzielny
Janek i jego pies. Narrator opisuje diabta jako olbrzyma z kosmatymi, oslimi
uszami oraz paszcza petng ostrych zgbéw. Wielki i kudtaty jak niedZwiedz,
potwor zostal obdarzony réwniez dtugimi rekoma, zakoriczonymi siedmioma
palcami ztaczonymi btong (Makuszyriski 1991: 72).

Natomiast w powiesci Przyjaciel wesolego diabla Makuszyniski w sposéb
tworezy i zartobliwy podejmuje gre z tradycyjnym wygladem diabta. Pierwsze
spotkanie Janka z wystannikiem sit piekielnych zostaje opisane nast¢pujaco:

Przedziwna to byta figura; czlowiek i nie cztowiek, bo miat ksztalty ludzkie, lecz
z wielka ilo$cia zbytecznych dodatkéw w postaci dtugich, kosmatych uszéw i kozlich
kopyt [...]. Figura ta byla niepomiernie ttusta [...]. Dziwaczne to monstrum miato
oczy wylupiaste, jak gdyby za wszelkg ceng pragnely wyrwaé si¢ z tej glowy [...]
(Makuszyniski 1990: 80).

W ten humorystyczny sposéb jest opisany Piszczatka, diabelski praktykant.
Smieszny diablik zostaje ochrzczony przez Janka i pozostaje jego wiernym,
oddanym i lojalnym przyjacielem. Jest to twérczo przetworzony basniowy motyw
oszukania diabla, a tym samym groza sit piekielnych zostaje oswojona. Zabieg
ten daje pewno$¢ mtodemu czytelnikowi, ze kazde zto mozna przezwyciezy¢,

a nawet przemieni¢ na dobro.

Sztuczne Miasta

Kolejnymi elementami, kedre kojarzg si¢ z estetyka grozy, sa wykreowane przez
Makuszyniskiego sztuczne miasta. Jak zauwaza Ksenia Olkusz, konfrontacja ze
sztuczno$cia moze by¢ przerazajaca: ,,Ukryta i ztowroga »dziatalnosé« przedmio-
tow staje si¢ jednym z istotniejszych tematéw grozy, poniewaz burzy ona ustalong
i harmonijng symbioz¢ mig¢dzy cztowiekiem a maszyng” (Olkusz 2018: 29).
Bracia Jacek i Placek w trakcie swojej wedréwki natrafiaja na ztote miasto,
z réwnie ztotymi mieszkaricami, ktérzy zywia si¢ jedynie ztotymi potrawami.

Zostaje ono opisane w powiesci w nastepujacy sposob:

Brama byta otwarta szeroko: cala z kutego zlota, nabijana drogimi kamieniami, swiecita
tak chyba jak brama do raju. Oparty mur, co si¢ tez w storicu zlocita, stat straznik

w cigzkiej zlotej zbroi, dzierzacy wlécznie z ostrzem z jakiegos bezcennego metalu,
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bo strzelat z niego snop promieni. Spod hetmu sptywaly wlosy, w lokach si¢ wijace,

tez ztote, bo posypane zlotym pylem (Makuszynski 1982: 135).

To, co przy pierwszym spotkaniu kusi swoim bogactwem i przypomina
brame do raju, przy blizszym poznaniu dowodzi, ze majatek szczescia nie daje.
Zlote postacie bowiem nieustanie tgsknig za czarnym chlebem, cho¢ jednoczesnie
nie potrafia si¢ wyrzec swoich bogactw. Na propozycje ucieczki ze ztotej klatki
reaguja ztoscia, agresja i wypedzaja intruzéw. Catkowite odhumanizowanie tych
istot wzbudza uzasadniony strach.

Réwnie nieprzyjemnym okazuje si¢ spotkanie Janka (Przyjaciel wesolego
diabla) z automatami w metalowym miescie. Chlopiec wkracza do catkowicie

pustej, przerazajacej przestrzeni. Sztuczne miasto wydaje si¢ by¢ wymarte:

Ulica byta pusta, dlatego wida¢, ze storice wstato niedawno, wigc mieszkaficy miasta
spali jeszcze. Kto$ jednak musial otworzy¢ bramg... Kto$ ich widzial... Kto§ moze
patrzy w tej chwili z ukrycia.... Dokola jednak sterczaly jedynie domy z zelaza czy

ze stali, twarde, nieprzystgpne, grozne i jakby wymarte (Makuszyriski 1990: 145).

Przywolana juz Olkusz zwraca uwagyg, jest to kolejny element wzbudzajacy
lek: ,Przestrzen opuszczona, bezludna to terytorium napawajace ogromnym
lekiem, kojarzace si¢ z najbardziej elementarnymi obawami cztowieka, a wigc
bezsilnoécia, niemoznoscia ucieczki od bezkresnej przestrzeni i zagrazajace;j
istnieniu natury” (Olkusz 2018: 32). Maszyny mieszkajace w sztucznym miescie
(ktére ostatecznie nie okazato si¢ wymarle), przekonane o swojej wyzszosci, cheg
otworzy¢ klatke piersiows Janka, aby odkry¢, co nim steruje. Poczucie bezradno-
$ci wobec technologii wzbudza Igk. Przed straszng $miercig z rak sztucznych istot
ratuje Janka niedoskonato$¢ ich mechanizméw. Humanoidy przestaja bowiem
dziata¢ wraz z zachodem storica. Automaty Makuszyriskiego pragna dowiedzie¢

si¢ wigcej o ludziach po to, aby méc by¢ jeszcze doskonalszymi od nich.

Zaswiaty

Nastgpnym elementem budzacym groze jest pojawienie si¢ w utworach motywu
za$wiatéw. Przedstawicielami takiego ,innego $wiata” w powiesciach O dwdch
takich, co ukradli ksigzyc i Przyjaciel wesotego diabla sa widma. Zjawa biednego psa
Lapserdaka, dreczonego za zycia przez Jacka i Placka, pokazuje si¢ im pierwszej
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nocy po ucieczce z domu. Zostaje ono opisane w obrazowy sposéb: ,Na jakies
wzniosto$¢ stato, mgtami owite, straszliwe widmo przypominajace psa. Czerwone
swiatetka to byly oczy potwora, teraz juz wielkie jak dwa czerwone ksiezyce”
(Makuszyriski 1982: 51). Przerazeni bracia blakajg si¢ noca po lesie, co samo
w sobie wywiera juz znaczacy efekt lekotwérezy i napotykajg ducha, ktéry w ich
mniemaniju ma zfe zamiary. Podkresli¢ nalezy, ze bliznigta przez wickszo$¢ utworu
s przekonane, ze kazda napotkana istota chce im zaszkodzi¢. Podczas gdy widmo
psa Lapserdaka nie odgrywa wickszej roli w powiesci o psotnych chtopcach, zjawa
pojawiajaca si¢ w Prayjacielu wesotego diabla ma jasno okreslony cel do spetnienia.
Duch czlowieka zakutego w fadicuchy pokutuje w ruinach zamkowych. Za swoje
straszne okrucieristwo musi pozosta¢ na $wiecie az do chwili spotkania dziecka,
ktére si¢ go nie przestraszy. Janek, wychowany przez przybranego ojca, cate zycie
zyt w zgodzie z natura, dlatego, jak niejednokrotnie podkresla Makuszynski, nie
wiedziat, co to strach. Nie rozumiejac, czemu widmo cztowieka miatoby wyrzadzi¢
mu krzywde, nie lgka si¢ go. Zestawienie opisu widma oraz reakcji chlopca jest

przedstawione w powiesci w nastepujacy, zabawny sposéb:

Oczy tylko szerzej otworzyl i patrzyt zdumiony, jak si¢ glazy jednej $ciany szeroko
rozstapily, a z otworu wyszta ogromna postaé; byto to widmo czlowieka zakutego
w blachy; czarna broda zakrywata mu piersi, z geby wionat dym, a z oczéw dwa rude
strzelaly plomienie. [...] Bylo to wprawdzie straszne, lecz i bardzo zajmujace. Chlopiec
byt wniebowziety (Makuszyniski 1990: 35-36).

Przytoczony fragment moze stuzy¢ jako potwierdzenie tezy postawionej
na poczatku rozdziatu, ze dzieci sg zafascynowane groza i makabrg. Janek jest
wprawdzie nieco przestraszony, ale bardziej zafascynowany niesamowitym zja-
wiskiem, chce je lepiej poznaé i zrozumieé. Jego odwaga i czyste serce pozwalaja
uwolnié¢ zjawe z pokuty. Autorowi za$ zaprezentowana scena stuzy podkresleniu

cnotliwosci gléwnego bohatera.

Natura

Groza moze by¢ takze kojarzona z naturg. W powiesciach fantastycznych Maku-
szyniskiego odgrywa ona istotna role. Zostaje parokrotnie przedstawiona jako
nieujarzmiony, przerazajacy zywiot. Czerpiac z basniowego rezerwuaru, autor

obdarza przyrode ludzkimi cechami. Potrafi by¢ ona pomocna, ale zarazem
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straszna. W utworze O dwdch takich, co ukradli ksigzyc przyjmuje role msciciela.
Poniewaz zaden czlowick we wsi Zapiecek nie potrafit wymierzy¢ Jackowi
i Plackowi sprawiedliwosci, tuz po opuszczeniu ludzkich siedlisk, chlopcy zostaja
zdani na faske i nietaske natury. Pierwsza noc, wczesniej opisana, jest pelna
strachéw i w jej trakcie bracia spotykaja widmo psa Lapserdaka. W czasie swoje;j
podrézy chlopcy wielokrotnie sa doswiadczani przez przyrodg, ktéra prébuje
przemienic ich zatwardziale serca, karzac ich w dotkliwy sposéb za okrucienistwo,
glupote i prézniactwo. W pewnym momencie wreez dostownie opuszeza ona

niewdziecznych braci, co zostaje przedstawione w obrazowy sposéb:

Dzien byt cieply, pogodny i bezwietrzny; wtem zawiat potgzny wiatr, drzewa bolesnie
zaszumialy, a potem poruszyla si¢ ziemia i drzewa zaczely poruszad sig, i caty las zaczat
i$¢ przed siebie [...]. Chiopcy patrzyli w obtgkanym strachu, jak ich drzewa mijaja
iida, ida, ida... az doszly tam, gdzie na kamieniu siedzial usmiechnicty i jakby wcale

nie zdziwiony stary cztowiek (Makuszyniski 1982: 80).

Natura zatem potrafi sama zadecydowac jak zachowac¢ si¢ wobec réznych
0s6b. W Przyjacielu wesotego diabta przyroda zazwyczaj sprzyja mtodemu boha-
terowi, mimo ze réwniez w tym utworze potrafi przedstawi¢ swoje mroczne
oblicze. Nadzwyczaj przerazajaco zostaje opisana burza, ktéra czesto wzbudza
trwoge wéréd dzieci. Co wigcej, burza porywa nawet Piszczatke, co zostaje
przedstawione w charakterystyczny, humorystyczny sposéb: ,,Wichr, zwingwszy
si¢ w tube, dopadt Piszczalki, utapit go, opasat i ze $miechem okropnym uniést
w gére na sto tokci. [...] Grzmot huczal, wiatr ryczal, Piszczatka piszczat, tylko
Jankowi odebralo mowe” (Makuszyniski 1990: 139). Autor z jednej strony
utwierdza modego czytelnika w jego leku przed zywiotem, bo przeciez nawet
ziemi¢ ogarnia groza, kiedy nadciagaja wichury, grzmoty i blyskawice. Z drugiej
za$, przekonuje ze kazda burza kiedys si¢ konczy, a bohaterowie potrafia ja

przetrwac.

Inne elementy grozy

W twoérczosci Makuszyniskiego mozna odnalez¢ takze elementy horroru. Piszac
o grozie, nie sposéb pomina¢ jednej z charakterystycznych przygéd Janka
z Przyjaciela wesotego diabla. Pod sam koniec swojej wyniszczajacej i trudne;j
wedréwki chlopiec spotyka w chacie gérskiej przekletego cztowieka, ktéry
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cierpi w odosobnieniu za to, ze zniewazyt swojego ojca. Po tym, jak nieznajomy
publicznie okazal catkowity brak poszanowania wobec rodziciela, zostal prze-
klety. Do domu moze powrdcié tylko jego gtowa. Przeksztatcajac motyw jezdzca
bez glowy, Makuszyriski opisuje sceng, w ktérej Janek za pomocg modlitwy
oddziela glowe nieznajomego, ktéra po dekapitacji nadal zyje. Nastgpnie bohater
wraz z glowa wyrusza do wioski, a bezglowy korpus podaza za nim. Przerazajacy

pochédd zostaje opisany w przejmujacy, plastyczny sposéb:

Janek drzat jak na wielkim mrozie, kiedy obiema r¢kami podnosit zywa glowe; Scisnat ja
pod pachg i nidst pelen przerazenia. [...] Straszny pochdd odbywat sie w milczeniu. [...]
Znéw szli: chlopiec, glowa i straszne ciato bez glowy, stapajace ostroznie, badajace nogami
grunt i prébujac, czy si¢ kamient nie obsuwa. [...] Chiopiec dotknat reki bezglowego
cztowieka i wzdrygnat si¢, bo byta zimna. Przeprowadzit go jednak, drzac catym ciatem,

i puscit czym predzej na drodze whasciwej (Makuszyriski 1990: 214-215).

Makabryczny przemarsz dociera do miejsca przeznaczenia bez wigkszego
problemu. Jankowi udaje si¢ szczesliwie potaczy¢ zaréwno glowe z ciatem, jak
i syna z ojcem.

W tym miejscu nalezy wspomnie¢ o jeszcze jednym motywie grozy, ujaw-
niajacym si¢ w omawianych utworach, a wiec o strachu i przerazeniu, jaki
wzbudzajg ludzie bez serca. Swoistym przyktadem postaci o picknym wygladzie,
ale ztym wnetrzu jest bohaterka bajki O krdlewnie Marysi, o czarnym labedziu
i 0 lodowej gorze. Pigkna krélewna Marysia, ktérej wyglad zachwyca zaréwno
ludzi, jak i nature, posiada okropne wnetrze. Zneca si¢ nad ludZmi i zwierzgtami,
doprowadza do $mierci dwa zakochane w niej ptaki oraz skazuje na tortury
sierotg (chciata osmali¢ chtopca nad ogniem, aby przeksztalci¢ go w Murzyna).
Za swoje zle zachowanie zostaje przeniesiona na lodowa gére, ktéra musi stopié
swoimi tzami. Dopiero odkrywszy, czym jest placz, zta krélewna jest w stanie
odmieni¢ swoje serce. Réwniez psotni bohaterowie z utworu O dwdch takich, co
ukradli ksiezyc wykazujg si¢ pewna doza okrucienstwa. Bedac zaledwie dzie¢mi,
znecaja sie nad zwierzetami i dokuczajg ludziom. Jednakze doswiadczone podczas

wedréwki przygody odmieniaja ich na zawsze.
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Podsumowanie

Czytajac powiesci fantastyczne Kornela Makuszyriskiego przeznaczone dla dzieci
i mlodziezy, nalezy pamigtaé, ze oprécz wielu elementéw humorystycznych,
zawierajg one elementy grozy i smutku. Kazdy z bohateréw oméwionych
utworéw zostaje poddany ci¢zkim prébom, aby wykaza¢ sig sita charakteru
i dobrocig serca lub dopiero te cnoty w sobie odnalezé. Tym, co $wiadczy
o wartosci pisarstwa Makuszyriskiego jest to, ze potrafi on budowaé napigcie
i przerazenie u odbiorcy, aby za chwilg je roztadowaé za pomocg $miechu.
Makuszyniski ukazuje, ze nawet mtodzi bohaterowie sa w stanie poradzi¢
sobie z groza, przezwyci¢zy¢ strach. Lekotwéreze przygody stuza dorastaniu
i dojrzewaniu, nie mozna bowiem sta¢ si¢ dorostym unikajac w swoim zyciu
przerazajacych doswiadczen. Z kazda postacig grozy miody czytelnik, tak jak

postacie z omawianych utworéw, moze sobie poradzié.
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