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Crucial events in the history of the world are constantly discussed in the media.
Users of social networking platforms are especially interested in maintaining
the memory of particularly impactful moments of history. The aim of this article
is to look at the functioning of the memory of totalitarianisms in the space of
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to familiarize themselves with events traumatic in the history, and which visual
and linguistic means of expression they use for that purpose.
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Wprowadzenie

Ekspansja sieci internetowe] na przestrzeni ostatnich lat uwarunkowata
rozkwit wielu dziedzin Zycia czlowieka w wirtualnej przestrzeni. Jedng z nich
jest komunikacja migdzyludzka, ktora juz od ponad dekady toczy si¢ w sporej
czeSci w siecl, a sprzyja jej anonimowos¢ (cho¢ jest ona tylko pozorna), oderwa-
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nie aktu komunikacyjnego od miejsca i1 czasu oraz stosunkowa tatwo$¢ w na-
wigzywaniu kontaktow bez wzgledu na granice panstwa czy obszary kregow
kulturowych 1 jezykowych.

Wprowadzeniu do przestrzeni internetowej komunikacji na tematy spo-
tecznie istotne sprzyja nie tylko umiej¢tnos¢ sprawnej obstugi nowych tech-
nologii, ale takze kompetencje kulturowe, znajomos¢ kodow obowigzujacych
w komunikacji zaposredniczonej, a takze kodow specyficznych dla danych wi-
tryn, grup, forow i tym podobnych. Latwos¢ podazania za trendami, dostosowy-
wania si¢ do zmian oraz podzielanie hermetycznego poczucia humoru to cechy,
ktérymi powinni odznaczac¢ si¢ internauci poszukujacy swojej niszy komunika-
cyjnej w sieci, szczegolnie za$ bywalcy forow obrazkowych.

Obecnie komunikowanie cyfrowe to przede wszystkim wymiana infor-
macji, pogladow 1 opinii zaposredniczona przez obraz, a stowo odgrywa wo-
bec niego podrzgdna role. Powodem takiej sytuacji jest przesycenie tresciami,
ktorych wedle logiki Web 2.0. moze dostarcza¢ kazdy, kto tylko ma dostep
do internetu,' niekoniecznie odznaczajacy si¢ ku temu predyspozycjami czy
kompetencjami. Sprowadzenie komunikatu do maksymalnie skondensowane;j
grafiki pozwala zaoszczedzi¢ energie poznawcza, a osadzenie jej w dyskursie
rozrywkowym przyciaga odbiorcéw spragnionych odpoczynku od tematow
trudnych i1 zawitych,? jakie moga oferowac profesjonalne serwisy informa-
cyjne.

Komunikacja wizualna przybiera wiele wymiarow w catym spektrum in-
ternetu. Jednym z nich s3 memy internetowe, czyli popularne, czesto zabaw-
ne, obrazki z lakonicznymi podpisami. W powszechnym rozumieniu, grafiki
te majg za zadanie przede wszystkim obnaza¢ prawde¢ o zyciu, komentowac
biezace wydarzenia czy wyrazac ironiczny stosunek wobec trudéw egzystencji
zycia cztowieka. Z punktu widzenia nauk o komunikacji, wykazujg one moc
dekonstruowania znaczen 1 ksztattowania ludzkich opinii nawet na tematy po-

1 H. Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediow, (przet.) M. Berna-
towicz, M. Filiciak, Warszawa 2007, s. 23.

2 Rozrywka to jeden z elementéw zaproponowanej przez Denisa McQuaila typologii inte-
rakcji media — osoba, w ramach teorii uzycia i gratyfikacji. Oprocz rozrywki badacz ten wymie-
nia takze: stosunki i tozsamos$¢ osobista oraz nadzor; Vide: D. McQuail, Teoria komunikowa-
nia masowego, (ttum.) M. Bucholc, A. Szulzycka, Warszawa 2007, s. 418. O teorii gratyfikacji
w kontekscie user-generated content pisze rowniez: L. Leung, User-generated content on the
internet: an examination of gratifications, civic engagement and psychological empowerment,
»New Media & Society” 2009, Vol. 11, Issue 8, s. 1327—-1347.
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wazne 1 niezwykle istotne. Przestrzenig agregujaca te cyfrowe artefakty sg fora
obrazkowe, cho¢ czesto mozna je spotka¢ w formie udostepnionych postow
w mediach spotecznosciowych.

Charakterystyka forum obrazkowego

Na polskim gruncie naukowym pojecie forum obrazkowego nie pojawia
si¢ zbyt czesto z dwoch powodow. Pierwszy z nich stanowi zwrot badaczy
w kierunku badania memow internetowych w oderwaniu od przestrzeni, z jakiej
w wigkszo$ci pochodzg. Forum obrazkowe to przestrzen typu user-generated
content,’ a konkretniej platforma do umieszczania, oceniania oraz komento-
wania memow internetowych. Wsrdd wiodacych prym w polskiej sieci nalezy
wymieni¢ strony takie jak: demotywatory.pl, kwejk.pl, jbzdy.pl czy mistrzo-
wie.org. Jak wiele trendow w $wiecie medidw, witryny wzorowano na ame-
rykanskich pierwowzorach (m.in. na najpopularniejszej wsrod amerykanskich
odbiorcow stronie 4chan.com). Warto pami¢tac, ze cho¢ z memami stycznos$c
przecigtnego internauty ma miejsce dopiero w mediach spotecznosciowych czy
w wyszukiwarce grafiki Google, to wtasnie forum obrazkowe stanowi miejsce,
skad one w duzej mierze pochodzg. Tam zostajg poddane nie tylko wstepnej
selekcji 1 ocenie, ale nastepnie viralowo* rozprzestrzenione za pomocg trady-
cyjnego skopiowania obrazka lub uzycia dedykowanych przyciskéw stuzacych
udostepnieniu w mediach spotecznosciowych.

Drugi powdd dotyczy faktu, ze forum obrazkowe nie jest thumaczeniem,
ktore w petni oddaje angielska wersje tego pojecia — imageboard. Definicja ta
bowiem w jezyku polskim kaze ktas¢ akcent na forum, a tymczasem bardziej
istotny wydaje si¢ angielski czton -board, co oznacza tablice.’ RzeczywiScie
forum obrazkowe w swej powszechnej formie, czyli przestrzeni z obrazkami
sterowanej jedynie za pomocg kotka myszki, bardziej wpisuje si¢ w pojecie
komunikacji wizualnej. Obecny w tej przestrzeni tekst pisany stanowi istotny

3 J. Nowak, Zrob to sam — web 2.0 jako sfera politycznej aktywnosci internautow, [w:] Nowe
media i polityka, (red.) M. Jezinski, Torun 2009, s. 167.

4 K. Bakalarski, Memy internetowe satyrq polityczng spoteczenstwa sieci, [w:] ,,Studia
Bobolanum”, nr 2/2018, s. 170-172.

5 J. Pastuszka-Roczek, Elektroniczne rysunki na scianie — rola obrazkowych memow inter-
netowych w procesie komunikacji i socjalizacji. Analiza tresciowa wybranych polskich portali
rozrywkowych, [w:] Media — kultura popularna — politvka. Wzajemne oddzialywania i nowe
zjawiska, (red.) J. Bierowka, K. Pokorna-Ignatowicz, Krakow 2014, s. 141.
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komponent z punktu widzenia samych memow, ale dyskurs toczy si¢ w sekcji
komentarzy, gdzie odbywa si¢ komunikacja tworcow 1 odwiedzajgcych strong.
Wsréd synoniméw forum obrazkowego, ktorych uzywaja polscy uczeni, acz-
kolwiek rowniez nie w pelni oddajacych potencjal tej przestrzeni, mozna odno-
towac: portal rozrywkowy, serwis rozrywkowy, strona agregator tresci, strona
proznosci czy $mietnik sieci.

Fora obrazkowe to przestrzenie, gdzie nie obowigzuje pisany zbidr regut
dotyczacy zawarto$ci publikowanych tam tresci. Dopuszczalne sg wszelkie
btedy (np. jezykowe czy kompozycyjne), graficzna nieudolnos¢, wulgaryzmy
i tym podobne.® Warto jednak podkresli¢, ze autorzy zamieszczanych materia-
tow poddajg si¢ ocenie i selekcji, ktora jednak nie opiera si¢ ani na merytorycz-
nych wytycznych, ani na jawnosci czy profesjonalizmie. Najwazniejsza ceche,
jaka muszg spetnia¢ memy, stanowi przystawanie do trendow, poczucia estety-
ki spotecznosci oraz pozadanej tematyki. Tylko w ten sposob autorzy, ktorzy
pretendujg do bycia opublikowanymi na tzw. ,,gtdéwnej”, czyli stronie starto-
wej o najwiekszej ekspozycji 1 zasiegach, majg szanse powodzenia. Spelnienie
tych warunkéw gwarantuje sukces nawet grafikom, ktore w sposob jawny, acz
najpewniej celowy, tamig ogélnie przyjete konwencje spoleczne, przekraczaja
granice dobrego smaku, czy wrecz balansujg na granicy kiczu.’

Spotecznos¢ skupiona wokodt forow obrazkowych to osoby, dla ktérych
nawigacja po sieci to jedna z podstawowych kompetencji. Cyfrowi tubylcy
(ang. digital natives) za sprawg naturalnego juz dla tej grupy trybu domys$lnego
(tzw. technologiczny default mode®), szybko przystosowuja si¢ do zmian, $le-
dza najnowsze trendy internetowe, rozumieja zawitosci funkcjonowania w naj-
nowszych mediach spotecznosciowych, bez problemu odczytujg konotacje ar-
tefaktow cyfrowych oraz sami chetnie si¢ nimi postugujg. Czynig to przede
wszystkim w celu wyrazania wlasnego zdania na dany temat z dos¢ szerokiego
spektrum zagadnien ludzkiej egzystencji. Czlonkow w ten sposob scharaktery-
zowanego tzw. ,,pokolenia klik™, zaliczy¢ mozna jednocze$nie do pokolenia Y,
nazywanego tez millenialsami.

6 M. Kaminska, Memosfera: wprowadzenie do cyberkulturoznawstwa, Poznan 2017, s. 51.

7 L. Shifman, Memes in digital culture, Cambridge—London 2014, s. 15.

8 M. Lisowska-Magdziarz, Edukacja medialna w kontekscie praktyk tworczych, [w:] Eduka-
cja medialna w kontekscie wspotczesnych zmian kulturowych, spolecznych i technologicznych,
Krakow 2015, s. 137-139.

9 A. Gorny, A. Zygmunt, Swiat wedlug ,, Click Generation”, [w:] Nowe spoleczne wymiary
dziecinstwa, (red.) B. Laciak, Warszawa 2011, s. 49-75.
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Forum obrazkowe stanowi dla wielu internautow nie tylko wirtualne miej-
sce, gdzie moga si¢ zrelaksowac, ale takze specyficzng przestrzen stuzaca wy-
mianie opinii na wazne tematy spoteczne. Specyfika ta polega na wirtualnej
partycypacji w srodowisku 0sob ,,wiedzgcych o co chodzi”'’, co bezposrednio
taczy si¢ z wymogiem podporzadkowania si¢ kulturowej 1 komunikacyjnej kon-
wencji. Konwencja ta polega na niepisanych zasadach kodowania i dekodo-
wania przekazu, w zgodzie z aktualnymi trendami, tj. skrétami myslowymi,
wspolnymi dla spotecznosci toposami, artefaktami. Cho¢ wigkszo$¢ memow
przedostajacych si¢ do szerszej widowni ma charakter do$¢ uniwersalny, a tre-
$ci przezen prezentowane poprawnie rozkodowuje wigkszo$¢ odbiorcow, czesé
z nich moze pozosta¢ niedostepna dla szerokiego grona z powodu odwolywania
si¢ do niszowych produktow popkultury, stosowania zbyt zawilego kodu komu-
nikacyjnego lub zbyt zaawansowanej metaforyki, charakterystycznej wytacznie
dla hermetycznego, cyfrowego srodowiska.

Dla osob, ktore poszukuja maksymalnie skondensowanego, a zarazem
uwiarygodnionego przez oddolny charakter, przekazu umozliwiajacego wymiang
mysli, opinii, komentarzy, forum obrazkowe stanowi atrakcyjna alternatywe dla
mediow zinstytucjonalizowanych. Cho¢ nalezy pamietaé, ze tre$¢ zamieszczang
w memach internetowych autorzy czerpig w znakomitej wigkszosci z mediow tra-
dycyjnych wilasnie. Dla wielu wciagz jednak forum obrazkowe wydaje si¢ bardziej
interesujgcym zrodlem nie tylko interpretacji proceséw spotecznych, ale tez infor-
magcji o nich." Powod takiego stanu rzeczy zalezy w pewnym stopniu od tenden-
cyjnosci, upolitycznienia czy komercjalizacji mediéw. Powszechne formutowane
tego typu zarzutoéw wobec zinstytucjonalizowanych redakcji sprawia, ze strony
oparte o user-generated content wielu uznaje jako niezalezne i obiektywne.'?

Mem internetowy jako produkt forum obrazkowego
Memy internetowe cieszg si¢ niestabnacg popularno$cia juz od kilkunastu

lat, kiedy to pojawily si¢ po raz pierwszy w przestrzeni polskiego internetu
w formie demotywatorow. Prosty w formie przekaz, ograniczony do obrazka

10 K. Piskorz, Internetowe memy — hieroglify XXI wieku, [w:] Wspotczesne media: jezyk
w mediach, (red.) I. Hofman, D. K¢pa-Figura, Lublin 2013, s. 227.

11 M. Bene, Influenced by Peers: Facebook as an Information Source for Young People,
,»Social Media + Society” 2017, Vol. 3, Issue 2, s. 1-14.

12 M. Szpunar, Nowe media a paradygmat kultury uczestnictwa, [w:] Teorie komunikacji
i Mediow, (red.) M Graszewicz, J. Jastrz¢bski, Wroctaw 2010, s. 253.
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z krotkim podpisem w charakterze puenty, na dlugo zdominowat myslenie Pola-
kow o wyrazaniu swojego stosunku do §wiata za pomocg internetowej wariacji
na temat rysunku satyrycznego.'* Dopiero po kilku latach w polskiej sieci zacze-
ty sie pojawia¢ dedykowane witryny typu forum obrazkowe, ktore nie narzucaja
tak sformalizowanej formy mema, tak jak demotywatory, lecz pozwalaja na
zamieszczanie swoich kreatywnych pomystéw w dowolnych proporcjach stowa
1 obrazu. Z kolei rozw6j medidow spotecznosciowych, w tym przede wszystkim
tych, ktére sa nastawione na produkcje tresci (content social media), spowo-
dowat redukcje nieformalnych zasad okreslajacych co mozna nazwa¢ memem
internetowym.

Spdjna definicja memu internetowego nie istnieje ani w rodzimej, ani
zagranicznej literaturze przedmiotu. Jedni badacze w dalszym ciagu traktuja
memy z perspektywy memetyki, nauki, ktorej poczatek dat Richard Dawkins
dzigki przetomowej w tym temacie pracy Samolubny gen.'* Inni z kolei ktada
nacisk przy definiowaniu mema na jego funkcjonowanie w sieci — wirusowos¢
rozprzestrzeniania sie,'® krotka zywotnos¢ itp. Jeszcze inni, ze wzgledu na jego
zawartos$¢ badz forme, traktujag mem jako osobny gatunek medialny czy cyfrowa
wariacje na temat rysunku satyrycznego. Tak naprawde srodek ciezkosci w de-
finicji mema zalezy od perspektywy, jaka przyjmie ich badacz.

Punktem wyjscia dla zdefiniowania mema na potrzeby tego artykutu be-
dzie propozycja Wiktora Kolowieckiego, ktory uwaza, ze jest to ,,(...) zdigita-
lizowana jednostka informacji, rozpowszechniona w internecie, ktora zostaje
skopiowana, przetworzona i w tej formie opublikowana.”!® Warto jednak te de-
finicje uzupeic o kilka dodatkowych cech charakterystycznych: sposéb i pred-
kos¢ rozprzestrzeniania si¢, wiodaca zawarto$¢, wyznaczniki formy graficzne;.
Warto wspomnie€ tez o potencjale semantycznym, satyrycznym, opiniotwor-
czym oraz informacyjnym takiego komunikatu, co sprawia, ze staje si¢ on swe-

13 A. Koziel, Publicystyka wizualna w prasie: karykatura, rysunek satyryczny, fotomontaz,
[w:] Komunikacja wizualna w prasie i mediach elektronicznych, (red.) K. Wolny-Zmorzynski,
Warszawa 2013, s. 37.

14 R. Dawkins, Samolubny gen, (ttum.) M. Skoneczny, Warszawa 1996.

15 Przeciwko analogii do wirusa opowiada si¢ Graham Meikle, ktory zauwaza, ze nic w inter-
necie nie dzieje si¢ samo, a za replikacje tresci odpowiada cztowiek kierujacy si¢ istotnymi dla
siebie powodami. Vide: G. Meikle, Social Media. Communication, Sharing and Visibility, New
York 2016, s. 50-53.

16 W. Kotowiecki, Memy internetowe jako nowy jezyk internetu, [w:] ,,Kultura i Historia”
2012, nr 21/2012, [na:] http://www.kulturaihistoria.umcs.lublin.pl/pl/archives/3637, (dostep:
05.12.2021).
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go rodzaju soczewka spotecznych nastrojéw oraz narzgdziem do negocjowania
znaczen 1 tozsamos$ci. Odpowiada on rdwniez na potrzeby cziowieka zwigzane
z potrzebami: roztadowania psychicznego napigcia, manifestacji poczucia wyz-
szos$ci oraz zastosowania alternatywnego orgza wobec tych, ktdrych nie sposob
inaczej ukarac€. Ich czgsto rozrywkowy charakter stanowi reakcj¢ na sprzecz-
nos$¢ migdzy oczekiwaniami a realnoscia."”

Podstawowa cechg, jaka mem powinien spetiac, jest elastyczno$¢ w do-
pasowaniu trescig 1 formg do obowigzujacych w danym czasie trendow. Sa to
niepisane zasady okreslajace konwencje¢, wyznaczong przez internautéw sku-
pionych wokot konkretnych przestrzeni komunikacyjnych. Scislej méwiac —
w jaki sposob i z czego aktualnie Smiejemy si¢ na famach memow. Tak jak
wspomniano, z regutami tymi nie mozna si¢ nigdzie zapoznac¢, dlatego nie-
zbedne jest regularne §ledzenie propozycji innych. Tylko memy, ktére speinia-
ja warunki podkre$lajace ich autentycznos¢,'® majg szanse si¢ rozprzestrzenic,
przede wszystkim za posrednictwem medidéw spotecznos$ciowych, uprzednio
zdobywajac stosownie wysokie oceny wsrod glosujacej spotecznosci.

Memy inernetowe odznaczajg si¢ wysoka intertekstualno$cia, naruszaja
tabu spoteczne, tamig konwencje, stanowig mtodziezowe spojrzenie na otacza-
jaca rzeczywistos¢. Jednak nalezy pamigtac, ze duza czesc¢ tresci, ktora zapeinia
memy, pochodzi z mediow tradycyjnych — sg to biezace doniesienia o wydarze-
niach w kraju i zagranicg. Nie brak takze odniesien do uniwersalnych warto-
$ci (np. demokracja), wydarzen historycznych (szczeg6lnie wydarzenia okresu
IT wojny swiatowej 1 Polski Ludowej), Swiatowej stawy postaci czy artefaktow
popkultury. Tego typu tematyka wychodzi poza ograniczone ramy stworzone
przez spoteczno$¢ forumowiczow, co sprawia, ze pewne memy wlasnie dzieki
tematom mogg sta¢ si¢ uniwersalne dla danego kregu kulturowego, jezykowe-
g0, a nawet uniwersalne globalnie.

Memy stanowig integralng cz¢$¢ krajobrazu medidw spotecznosciowych,
ktore warunkuja ich szybkie rozprzestrzenianie do licznej publicznosci. Cho¢

17 M. Swiatkiewicz-Mosny, Chichot z polityka. Rola humoru w dyskursie politycznym, [w:]
Media a polityka, (red.) M. Szpunar, Rzeszow 2007, s. 210.

18 Mowa tu o widocznym braku profesjonalizmu, celowych btedach jezykowych, uzyciu
slangu badz odwotaniu si¢ do toposéw wspolnych dla forumowiczow, wykorzystanie emotikon,
ogolnie elementow cyberjezykowych, (M. Kaminska, Memosfera..., op. cit, s. 51), wskazuje
takze na charakter subwersyjny takiego komunikatu, tj. uzywanie wulgaryzmow, naruszenie
norm obyczajowych, przytaczanie absurdalnych skojarzen, demonstracyjne uderzanie w uzna-
wane wartoS$ci i autorytety oraz anonimowos¢ tworcy.
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niektore z nich rzeczywiscie moga by¢ powielane na tyle czgsto, ze stajg si¢
ideami na wzér memow zgodnie z definicjg Dawkinsa. Za przyktad mozna po-
da¢ chociazby Rage Faces, ktore bedac minimalistycznymi reprezentacjami
ludzkich emocji i1 reakcji staty si¢ prawdziwym symbolem rzeczywisto$ci on-
line XXI wieku, oddolnym glosem w dyskursie internetowym, niejednokrotnie
wykorzystywanym, powielanym, a takze ulegajagcym znacznej ekspansji. Warto
zauwazy¢, ze choc te symboliczne przedstawienia poczatek swoj wzigty w sieci,
wecale nierzadko przedostajg si¢ do rzeczywistosci poza internetowej, z czego
korzysta przede wszystkim branza marketingowa.

Forma graficzna w rozumieniu ramy kompozycyjnej' jest rowniez dla me-
moOw bardzo charakterystyczna, wzglednie stata, niezaleznie od forum obrazko-
wego, ktore je dystrybuuje, czy tez powielajagcego je medium. Rama ta obejmuje
samg zawarto$¢ (tj. ruchomy lub staty obrazek oraz towarzyszacy mu krotki
tekst), nagtowek, przydziat do kategorii, meta opis za pomocg hasztagow, przy-
ciski do oceny 1 komentarza oraz przyciski pozwalajgce udostepni¢ zawarto§¢
w mediach spotecznosciowych.

Pamieé totalitaryzmow II1 Rzeszy i Rosji Sowieckiej na memach interne-
towych — wyniki badan

Wydarzenia i postaci z Il wojny $wiatowej oraz okres tuz przed 1 po wojnie
stanowig stalg tematyke na forach obrazkowych. Uzytkownicy wracajg do nich
przede wszystkim w czasie, kiedy przypadaja wazne rocznice, np. ataku III
Rzeszy na Polske. Ale tez niezaleznie od kalendarza rocznic mozna odnotowac
umiarkowang frekwencje memow dotyczacych II wojny §wiatowej, zarowno
o przekazie pozytywnym, jak i negatywnym. Sporo miejsca wypetniajg takze
memy pelnigce funkcje dyskusji czy komentarza wobec idei, ktére narzucity
bieg historii, np. komunizm lub nazizm, bezposrednio notabene zwigzane z tym
najwigkszym w XX wieku konfliktem zbrojnym.

Upodobanie sobie przez mlodych internautéw tematu wojny toczacej si¢
ponad 70 lat temu moze jawi¢ si¢ jako zastanawiajgce, z uwagi na fakt, ze za-
den z nich nie miat fizycznej mozliwo$ci bezposrednio zetknaé si¢ z tamtym
okresem. W zwigzku z tym wiedza o takim wydarzeniu funkcjonowa¢ moze

19 D. Kasprowicz, K. Veltzé, Badania nad memami internetowymi w swietle wiedzy o nowych
mediach — wyzwania metodologiczne, ,,Studia de Cultura” 2020, nr 12(3), s. 4-12.
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wylacznie dzigki mechanizmowi post-pamieci,” a relacje na temat wydarzen
IT wojny $§wiatowej zapos$redniczone zostajg przez kilka gtownych kanatow:
edukacja szkolna, narracje medialne, opracowania historyczne oraz relacje na-
ocznych $wiadkow (czgsto bywa to wlasna rodzina). Pomocna jest takze pamig¢
pokoleniowa, ktora na state wpisata si¢ w polskag mentalnos¢.

Zastosowany do badan mieszany schemat badawczy?' pozwolit na ilo-
sciowe 1 jakosciowe spojrzenie na obraz Il wojny §wiatowej w memach in-
ternetowych. Metoda analizy zawarto$ci dokonana na reprezentacyjnej probie
pochodzacej z jednego z najwickszych foréw obrazkowych w Polsce, pozwo-
lita na okreslenie dominujacej tematyki, postaci 1 wydarzen. Natomiast analiza
semiotyczna wybranych przykladow, dzieki poglebionemu wgladowi w war-
stwe konotacyjng, umozliwita odczytanie ukrytych znaczen i prawdopodobnych
motywacji tworcow.

Toczaca si¢ na famach polskich meméw internetowych polemike na temat
rzeczywisto$ci ogarnietej wojna mozna pogrupowacé w nastepujacy sposob:

» Czolowe postaci tamtego okresu i cate zbiorowosci (np. narody, armie);

» Najwazniejsze wydarzenia (np. bitwy, wyzwolenia);

» Kwestie trudne lub kontrowersyjne (np. Holocaust);

» Sama idea wojny;

* Wspoélczesny wizerunek panstw przez pryzmat ich zaangazowania

w dziatania wojenne;
* Wspolczesna sytuacja Polski w zwigzku ze stratami poniesionymi
w czasie [I wojny Swiatowe;.

Odwotania do najbardziej zbrodniczych przywoédow XX wieku dotycza
12% memodw politycznych, a najczesciej sg to: Adolf Hitler, Wtodzimierz Lenin
oraz Jozef Stalin. Wynik ten ukazuje, ze wielcy zbrodniarze wcigz sa mocno za-
korzenieni w §wiadomosci spotecznej, a skutki ich polityki oddziatuja po dzien
dzisiejszy.

Analiza semiotyczna wybranych przyktadow wykazata, ze postaci te ule-
gaja na memach silnej dekontekstualizacji, stajac si¢ swego rodzaju cyberce-
lebrytami. W szczegolnosci posta¢ Adolfa Hitlera na ogot kojarzona ze ztem,
cierpieniem i1 $miercia, przez internautOw przedstawiana jest w absurdalnych

20 M. Hirsch, The Genereation of Postmemory. Writing and Visual Culture After the Holo-
caust, New York 2012.

21 D. Kasprowicz, Mieszane schematy badawcze, [w:] Metodologia badan politologicznych,
(red.) R. Bécker i in., Warszawa 2016, s. 104—110.
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fotomontazach czy radosnych, bawarskich sceneriach. W kontekscie Hitlera
dos$¢ popularny trend w$réd memowych spotecznosci stanowi wysmiewanie
krazacych po sieci stwierdzen, jakoby Fiihrer nie zdawat sobie sprawy ze ska-
li rozpetanej przez siebie machiny $§mierci, a nawet nie wiedzial o niektorych
kluczowych sprawach. Uzytkownicy za pomoca technik czerpigcych z ironii
1 absurdu, zestawiaja archiwalne zdjecia Hitlera bez jakichkolwiek przerobek
z dodanym tekstem wyrazajacym zdziwienie i roztargnienie wodza. Zabieg ten
ma na celu dobitne wyrazenie pejoratywnego stosunku dla przytoczonych wyzej
stwierdzen. Z kolei groteska moze w takiej sytuacji opierac si¢ tez na graficz-
nym potgczeniu wizerunku Hitlera z artefaktami popkultury czy ikonicznymi
dla spotecznosci sieci postaciami.

Il. 1. Mem przedstawiajacy ironiczng krytyke wobec stwierdzen umniejszajacych
odpowiedzialno$¢ Adolfa Hitlera za zbrodni¢ ludobdjstwa.

h“.‘-- -‘-l; . .I ‘ . Jl;’ | “ K-}‘ntk .
T 1 T { 4 ' -

ey P

Zrédto: https:/nowe.memy.pl/mem/253064/Matko_bosko, (dostep: 05.12.2021).
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Il. 2. Mem przedstawiajacy ironiczng krytyke wobec stwierdzen umniejszajgcych
swiadomos¢ ludnosci cywilnej 111 Rzeszy w temacie polityki panstwa.

Amerykanie: Pokazujg Niemckim cywilom
zdjecia z obozéw koncentracyjnych

Niemcy:

- ———— T —

R |

Zrodto: https://www.wykop.pl/wpis/4030805 1/wojna-memy-niemcy/, (dostep:
05.12.2021).

Niemcy stanowig interesujacy przyktad w kontekscie odniesien tematu
IT wojny $wiatowej, z uwagi na fakt, ze polityka III Rzeszy prowadzaca do ini-
cjacji wojny na skale globalng budzi do dzisiaj u wielu gorace emocje. Poprzez
humorystyczne remiksy tworcy starajg si¢ niejako ukaraé takze wspodtczesne
panstwo niemieckie stosujagc wobec niego dyskredytacje, na przyktad impu-
tujac jego 6wcezesnym decydentom uposledzenie umystowe jako wyjasnienie
dla podj¢cia pewnych decyzji. Niegdysiejszych wrogoéw (nie tylko Niemcy czy
ZSRR, ale tez panstwa alianckie, ktore nie udzielity Polsce pomocy) ukazuje
si¢ w nadzwyczaj niekorzystnym §wietle w celu degradacji ich znaczenia badz
gloryfikacji Polski, ze wzgledu nie tylko na bycie gldéwna ofiarg, lecz takze
aktywnym przeciwnikiem prowadzonych wowczas dziatan wojennych. Takie
przerobki petnig funkcje¢ ,,matej zemsty” po latach i majg za cel rozpowszechnic¢
polskie spojrzenie na tragedi¢ i doswiadczenie II wojny §wiatowej. Tworzy si¢
w ten sposoOb trend kreacji wspotczesnej martyrologii panstwa polskiego.
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I1. 3. Mem wy$miewajacy decyzje wiadz III Rzeszy o ataku na Polske we wrzesniu
1939 r. w kontekscie przegranej wojny.

Niemcy 1wrze$nia 1939

o
i 8 maja 1945
L)

Zrédto: https://oaza-memow.pl/m/meme_DzU7¢UmIKQNH6GyydLEq31J8a, (do-
step: 05.12.2021).

Podkreslanie fatalnego potozenia Polski w 1939 roku to tez staty temat
internetowych dywagacji, cho¢ w tym przypadku tworcy wykazujg sie¢ wiek-
szym dystansem do wilasnego panstwa. W takich sytuacjach za cel obiera si¢
wlasnie Polske, a narodowa naiwnos¢, stabos¢ oraz wykorzystanie przez inne
kraje umieszcza si¢ w centrum osi zartu.

Innym przyktadem dystansu moga by¢ remiksy dla odmiany gloryfikujace
postawe aktoréw konfliktu, takich jak chociazby Szwajcaria. Cho¢ nie sposéb
tez nie wspomniec¢, ze niektéore memy koncentruja si¢ bardziej wokot funkcji
prewencyjnej, na przyklad za pomoca zobrazowania (czasem w kuriozalny spo-
sob) zasiegu ludzkiego cierpienia czy skali zniszczen, jakie wywotala wojna.
Cho¢ nalezy podkres$li¢, ze humor, ironia i zabawowos$¢ naleza do cech charak-
terystycznych komunikacji cyfrowej,” a wigc wszelkiego rodzaju pastisz czy
obrazoburczo$¢ to elementy state dla wirtualnego krajobrazu.

22 1. Literat, N. Kligler-Vilenchik, How Popular Culture Prompts Youth Collective Political
Expression and Cross-Cutting Political Talk on Social Media: A Cross-Platform Analysis, ,,So-
cial Media + Society” 2021, Vol. 7, Issue 2, s. 3.
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I1. 4. Mem wysmiewajacy trudne potozenie Polski we wrzesniu 1939 roku.

Zrédto: https:/besty.pl/3975895, (dostep: 05.12.2021).

Zwiazek Radziecki pojawia si¢ na memach prawie rownie czegsto co
IIT Rzesza, i tak samo jak w jej przypadku obiektem zartow staje si¢ polityka
panstwa, brak §wiadomosci obywatelskiej mieszkancoéw, najwazniejsi przywod-
cy totalitarni czy wady ustroju komunistycznego. Polityka ZSRR wcigz oddzia-
tuje na wizerunek wspotczesnej Rosji, sytuujac ja w swiadomosci przecietnego
forumowicza jako panstwo zacofane, biedne, o wysokim odsetku osob bezro-
botnych i uzaleznionych od alkoholu oraz ustroju niedemokratycznym, gdzie
wiadza skupia si¢ w reku jednego cztowieka.

Totalitaryzm Rosji Sowieckiej jawi si¢ w oczach internautéw jako ustroj
stworzony przez ludzi uposledzonych, niezdolnych do rzadzenia krajem, zasle-
pionych dazeniem za wszelka cen¢ do stworzenia potegi na arenie mig¢dzyna-
rodowej. W zasadzie troska o wizerunek ZSRR jako najlepszego panstwa na
$wiecie przysltonita jego przywddcom problemy zwyktych obywateli, takich jak
chociazby godne warunki bytowe. Poswigcenie duzej ilosci istnien ludzkich,
czy to poprzez zaglodzenie, zamg¢czenie w obozach pracy czy morderstwa na tle
politycznym to elementy, ktore czgsto padajg obiektem humoru. Cho¢ wydawac
si¢ moze okrutnym zartowanie z tragedii wielu milionéw ludzi, zgodnie z kon-
wencjg obowigzujacg na forum obrazkowym, memy poruszajace te tematyke
rozpatrywac nalezy jako specyficzng form¢ wyrazu sprzeciwu wobec tych zja-
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wisk. Ponadto zwracana jest rOwniez uwaga na bierno$¢ innych panstw 1 brak
konsekwencji wobec dyktatorow.

Il. 5. Mem obnazajacy rozmiar zbrodni ludobdjstwa z inicjatywy Jozefa Stalina
przy jednoczesnym braku konsekwentnej reakcji ze strony innych panstw.

KIEDY ZABIJESZ CZTERY RAZY WIECE LUDZI NiZ
HITLER | NIKT NIE POWIE ANI SEOWA NA TEN TEMAT

Zrodto: https:/besty.pl/3916228, (dostep: 05.12.2021).

Il. 6. Mem wy$miewajacy polityke ZSRR, wedle ktorej ponad dobro wtasnych oby-
wateli stawiano prestiz na arenie mi¢dzynarodowe;.

Zrodto: https://kwejk.pl/obrazek/3558861/zsrr.html, (dostep: 05.12.2021)
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I1. 7. Intertekstualny mem, ktory poprzez nawigzanie do logo korporacji Google iro-
nicznie prezentuje, ze sowieckie gulagi staly si¢ znakiem rozpoznawczym ZSRR,
niczym preznie dziatajace przedsigbiorstwo.

Zrédto: https://pl.pinterest.com/pin/649925789949551257/, (dostep: 05.12.2021).

W kontekscie Rosji Sowieckiej warto tez wspomnie¢ o jednym z ulubio-
nych tematéw forumowiczéw, czyli idei komunizmu. Bedac pod wyplywem
pamieci pokoleniowej, mtodzi Polacy nader czgsto, lecz zawsze krytycznie,
odnoszg si¢ do ustroju komunistycznego. Temat ten dotyczy zar6wno czasow,
kiedy ksztaltowala si¢ Rosja Sowiecka jak i1 epoki powojennej, kiedy istniata
Polska Ludowa, znajdujaca si¢ do 1989 roku pod wplywami ZSRR. Obecnie
internauci starajg si¢ podkresli¢, ze wiara w komunizm oznacza naiwnos¢, ghu-
pote, zadluzanie panstwa oraz hotldowanie lenistwu zamiast ci¢zkiej pracy.

I1. 8. Mem wysmiewajacy idee komunizmu i jej zwolennikow.

“Wszystko w porzadku, to nie byt
prawdziwy komunizm. Sprébujemy
od nowa w innym panstwie.”

MINSTER ZOROWIA 0STRZEGA PRZED kewrejk.pl

Zrodto: https://kwejk.pl/obrazek/3177947/taka-logika.html, (dostep: 05.12.2021).
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Zdarzajg si¢ jednak sytuacje, ze ZSRR staje si¢ quasi pozytywnym boha-
terem memow internetowych. Takich przypadkéw jest niewiele i dotycza one
przede wszystkim wyzwolenia niemieckich obozoéw koncentracyjnych. Drugim
watkiem sg wygrane z Niemcami bitwy czy przezwyci¢zone niemieckie obl¢ze-
nia, szczegolnie za$ te, ktore wydarzyly si¢ z powodu nieprzemys$lanych akcji
czy niedocenienia rozleglosci terytorium wroga i panujgcego — zwlaszcza zimg
— surowego klimatu.

Podsumowanie

Forum obrazkowe stanowi przestrzen komunikacyjng mtodziezy, jednakze
memy, b¢dace produktami tych przestrzeni, moga stanowi¢ plaszczyzng poro-
zumienia ponad pokoleniami. Ich wyrazisty przekaz, skondensowana, maksy-
malnie uproszczona forma oraz odwotania do wspolnych toposow i artefaktow
popkultury, sprawiajg, ze memy staly si¢ w ostatnich latach atrakcyjnym no$ni-
kiem nie tylko tresci biezacych, ale takze narzedziem do komentowania 1 oce-
ny rzeczywisto$ci. Nawet tej, ktora dotyczy odlegtej przesztosci, badz porusza
kwestie uniwersalne i fundamentalne w zyciu cztowieka.

Odwotania w memach internetowych do tematéw wielkich zbrodni ludo-
bojstwa, okrucienstwa wojny czy innych kontrowersyjnych watkow stanowia
naruszenie kulturowego tabu, jednakze praktyki te wpisuja si¢ w konwencje
obowiazujaca w ramach spotecznos$ci skupionych wokoét forow obrazkowych.
Pamig¢ totalitaryzmow w tych przestrzeniach przejawia si¢ zatem glownie
w formie krytyki wyrazonej przez konkretne $rodki jezykowe i stylistyczne:
ironia, hiperbola, wulgaryzmy, slang oraz wizualne, takie jak: intertekstualnosc,
remiks, kolaz.

Takie podej$cie do tematoéw traumatycznych znajduje swoje wyjasnie-
nie w psychologicznej potrzebie oswajania trudnej rzeczywisto$ci za pomoca
humoru. Wy$mianie czego$ lub kogos, nawet jesli ten ktos§ nie zyje, stanowi
sposob na jego ukaranie, napi¢tnowanie czy degradacj¢. Dotyczy to nie tyl-
ko najwazniejszych postaci historycznej sceny politycznej, lecz takze panstw
1 narodow. Poprzez memy dokonuje si¢ zatem zemsta na dawnych wrogach
1 rozliczenie przesztosci.

W memach obecnych w przestrzeni polskiego internetu uwidacznia si¢
dos¢ typowe dla Polakéw podejscie do tematdw historycznych i traumatycz-
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nych. Zaobserwowa¢ mozna charakterystyczne, narodowe spojrzenie na trage-
di¢ panstwa, a takze probe kreacji nowoczesnej, zmediatyzowanej wersji mar-
tyrologii i podkreslanie roli Polski jako gtownego, zadnego cho¢ symboliczne;j
rekompensaty, poszkodowanego. Jednak mimo tej polskiej perspektywy, memy
mogg peti¢ funkcje w pewnym stopniu edukacyjng, ale tez prewencyjng. Jest to
istotnie wybrakowany 1 wybiorczy wycinek wiedzy na temat historii, stosunkow
spotecznych i politycznych. Lecz nalezy wzia¢ pod uwagg, ze dla niektorych
moze by¢ to wiodace zrodto informacji, a moze nawet i jedyne w przypadku,
gdy edukacja szkolna zawiodla, a inne $rodki komunikacji pozostajg z réznych
przyczyn nieskuteczne.

Laczenie tematyki powaznej, dotyczacej tragicznych dziejow ludzkosci
z artefaktami popkultury czy po prostu humorem moze stanowi¢ pewne za-
grozenie. Takie zabiegi moga prowadzi¢ do trywializacji powagi wydarzenia,
w tym: zaglady, masowych zbrodni czy odpowiedzialnos$ci dyktatorow. Warto
nadto zauwazy¢, ze ten do$¢ skomplikowany sposob postugiwania si¢ sSrodkami
wyrazu moze by¢ ktopotliwy do rozszyfrowania dla niektorych odbiorcow, a co
za tym idzie, nie$¢ pewne nieporozumienie co do intencji na linii autor — kon-
sument tresci.
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