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Cyfrowa humanistyka — nowy nurt w nauce

ROZMOWA Z DR. HAB. ANDRZEJEM RADOMSKIM, PROF. UMCS
W LUBLINIE!. WYWIAD PRZEPROWADZONY W GRUDNIU 2020

PRZEZ AGNIESZKE STANCZAK

Czy mogtby Pan Profesor powiedzieé: co to jest humanistyka

cyfrowa? Kiedy i jak powstat ten paradygmat?

Jesli chodzi o humanistyke cyfrowa, to jest to pewien nowy nurt albo
paradygmat, ktory ksztattowat si¢ przez cale lata. Nie ma tutaj jednego punktu
poczatkowego, takiego swoistego aktu zalozycielskiego, jak np. w przypadku
strukturalizmu, ze mozemy wskaza¢ rok 1916, kiedy ukazuje si¢ Kurs
jezykoznawstwa Ferdynanda de Saussure’a 1 ta data jest uwazana
powszechnie za poczatek strukturalizmu. Je$li chodzi o humanistyke
cyfrowa, to niektorzy jej poczatkdéw szukaja w koncu lat 40 XX w kiedy swoje
pierwsze prace zaczat publikowaé wloski jezuita Padre Roberto Buza (dla
niektorych ,,0jciec” humanistyki cyfrowej). Drugi wazny moment w tym
pionierskim okresie to badania dwoch amerykanskich kliometrystow —
Conrada 1 Meyera, ktorzy prowadzili studia nad efektywnoscia gospodarcza
systemu niewolniczego w Stanach Zjednoczonych i1 postanowili podejs¢ do
tego zagadnienia w nowatorski sposob, tzn. wszystkie dane z tzw. zrodet
historycznych, ktore posiadali, wprowadzili do 6wczesnych komputeréw
(trzeba pamigtac, ze Owczesne komputery zasadniczo ro6znity sie od tego, co
dzisiaj nazywamy komputerami). Uzyskali na tyle ciekawe rezultaty, ze
pobudzito to innych badaczy do zainteresowania si¢ tzw. metodami
ilosciowymi (w historii, historii gospodarczej oraz innych dyscyplinach).
Podobnego typu badania zaczgty si¢ rodzi¢ rowniez w innych krajach. Tutaj
réwniez jest przytaczany rok 1964, kiedy na Uniwersytecie w Cambridge w
Wielkiej Brytanii powstato Literary and Linguistic Computer Center. Miata
to by¢ jednostka, ktora bedzie si¢ zajmowata analiza komputerowa danych

! Andrzej Radomski, Prof. w Instytucie Nauk o Kulturze UMCS. Zajmuje si¢ humanistyka cyfrowa i badaniem
kultury cyfrowej, a takze zastosowaniem metod data science i technik wizualizacyjnych do nauk humanistycznych
i spotecznych.
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lingwistycznych. Kolejny wazny etap w rozwoju humanistyki cyfrowej to juz
sa lata 80. XX w. Wigze si¢ to z upowszechnieniem si¢ komputerow
osobistych (PC). Woéwczas niektorzy uczeni zaczeli te nowego typu
komputery wykorzystywa¢ do automatycznej transkrypcji tekstow, analiz
statystycznych tekstu lub innych danych humanistycznych oraz do
odczytywania starozytnych jezykow. Kolejny wazny moment to
upowszechnienie si¢ Internetu, co nastgpitlo w latach 9o. XX w. Wéwcezas
mozliwe staly si¢ rézne dziatania zwigzane z tworzeniem archiwow
cyfrowych, upowszechnianiem  wynikow w  sieci, wspolpraca
migdzynarodowg oraz analizowaniem nowego typu danych, ktére zaczety
by¢ tworzone w wirtualnym $wiecie. Wiek XXI to z kolei narodziny analiz
wielkich kolekcji danych — tzw. Big Data. To jest wzrost znaczenia uczenia
maszynowego, popularnie zwanego sztuczng inteligencja, ktdre rowniez jest
wykorzystywane coraz czgéciej przez cyfrowych humanistow.

I kolejna kwestia, o ktorej warto tutaj wspomnie¢. Ten nurt si¢ rozwijat i nadal
si¢ rozwija w sposob zywiotowy. Wystepuje wiele $ciezek badawczych. Jesli
mieliby$my w jednym zdaniu powiedzie¢, co to jest humanistyka cyfrowa, to
mogliby$Smy ja okresli¢: jako wykorzystanie szeroko rozumianych narzedzi
z branzy ICT, przede wszystkich informatycznych, do szeroko rozumianych
badan humanistycznych czy nauk spolecznych. Jesli mielibySmy bardziej
szczegolowo zarysowaé, czym zajmuje si¢ humanistyka cyfrowa, to
wskazatbym tutaj kilka pol. Pierwsze to jest pole ontologiczne — przedmiotem
zainteresowan humanistyki cyfrowej sa po prostu roznego rodzaju cyfrowe
wytwory, zarowno te, ktére zostaly zdygitalizowane z okresow
wczesniejszych (np. dane historyczne albo archeologiczne), jak i1 te wytwory,
ktére my tworzymy na co dzien, partycypujac w rdéznych praktykach
spoteczenstwa informacyjnego, czyli postugujac si¢ komputerami,
telefonami, smartfonami i innymi urzadzeniami, ktére nas otaczaja i1 s3
zwigzane ze wspodlczesng technologig. Drugie pole to pole epistemologiczne,
czyli zaymujac si¢ cyfrowymi wytworami czy danymi, chcemy je analizowac,
czyli szuka¢ trendoéw, prawidlowosci, relacji, korelacji itp. Trzecie pole to
pole metodologiczne — ono jest zwigzane z zastosowaniem nowej
metodologii, poniewaz dotychczasowa metodologia opracowana z mysla
oinnym typie danych czgsto okazuje si¢ zawodna. Dlatego musimy
wynajdowaé nowe sposoby wykorzystania tych narzgdzi cyfrowych. Czwarte
pole to pole aksjologiczne — wszystkie nasze analizy, ktore prowadzimy,
umieszczamy w sieci, czgsto na licencji Creative Commons, zeby byly
dostgpne dla ogétu spoleczenstwa, nie tylko dla wybranych grup badaczy.
Pigte pole to pole organizacyjne. Cyfrowi humanisci pracujg w zespotach,
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czesto ponadnarodowych i co warto zaakcentowaé w laboratoriach (tak, jak
fizycy, chemicy czy biolodzy). Efekty tej pracy sa publikowane przede

wszystkim w Internecie.

Kim jest cyfrowy humanista i jakie kompetencje musi posiadac¢?

Cyfrowy humanista jest to osoba, ktora taczy w sobie stosunkowo duza
wiedz¢ z zakresu technologii informatycznych oraz posiada odpowiednia
wiedz¢ dziedzinowa. Jest to o tyle trudne, ze nie zawsze do tej pory na
studiach  humanistycznych ksztalcono zaawansowane umiejetnosci
postugiwania si¢ narzedziami informatycznymi. Duza czg$¢ obecnych
cyfrowych humanistow to informatyczni samoucy. Ja tez jestem takim
przyktadem, poniewaz studia konczytem w koncéwce PRL-u 1 wigkszos¢
narzedzi, ktore dzisiaj sa rozpowszechnione, po prostu nie istniata. Kiedy
nastgpit bujny rozwdj oprogramowania, musialem je opanowywaé we
wiasnym zakresie. Podobnie czynili moi koledzy. To si¢ pomatu zmienia, ale
nadal istnieje bariera technologiczna, ktdra jest podstawowym ograniczeniem
uniemozliwiajagcym wkroczenie w obszar humanistyki cyfrowej np. moim
starszym kolegom. Mtodsi juz nie majg takich zahamowan, ale tez przydataby
si¢ zmiana. Dlatego tez wspolczesny humanista to jest osoba, ktora biegle
postuguje si¢ narzedziami technologicznymi, ktéra nie tylko potrafi
obstugiwa¢ odpowiednie oprogramowanie, ale tez coraz czegsciej posiada
umiejetnosci programistyczne. W przypadku humanistyki bedzie to gtownie
znajomo$¢ dwoch jezykow — Python albo R. Cyfrowy humanista potrafi tez
stworzy¢ strony internetowe, HTML, CSS 1 podstawy Java Script, potrafi
pracowaé z rdznego typu bibliotekami programistycznymi. W przypadku
jezyka Python beda to np. Pandas czy Numpy, w przypadku jezyka R beda to
np. ggplot2. To sa wilasnie biblioteki przeznaczone do pracy z danymi, np.
zramkami danych, szeregami czasowymi, biblioteki, ktére umozliwiaja
zaawansowane interaktywne wizualizacje, ktére sg nieodzowne w pracy

cyfrowego humanisty.

Jesli wspomnialem o wizualizacji, to cyfrowy humanista musi posiadaé
zaawansowane umiejetnosci wizualizacji efektoéw swoich dziatan. To moze
wydawaé si¢ o tyle dziwne, ze do tej pory podstawowym sposobem
komunikacji wynikow badan byt drukowane artykuly czy ksigzki. Obecnie to
si¢ zmienia 1 jest zwigzane z tym, ze cyfrowi humani$ci czgsto pracuja na
duzych korpusach danych 1 stad wizualizacja jest pewng metodg ich analizy,
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gdzie mozemy dostrzec spo$rod masy zestawow tabelarycznych odpowiednie
trendy. Wizualizacja zaczyna rowniez by¢ pewnym sposobem prezentacji
wynikow badan, co jest zupetnym przewrotem. To pewna nowa umiej¢tnosc,

ktora powinni posiada¢ cyfrowi humanisci.

Chcialbym wspomnie¢, ze wychodzac od tych przestanek, ze wizualizacja
staje si¢ rowniez waznym sposobem prezentacji wynikoéw badawczych
cyfrowych humanistéow i nie tylko, stworzytem w roku 2017 wraz z Sidem
Myoo (w s$wiecie fizycznym, prof. Michal Ostrowicki z UJ) pierwszy
w Polsce i jako jeden z pierwszych na S$wiecie specjalny periodyk
multimedialny — ,,Medialica”, ktory stluzy do publikacji wynikow badan
w formie zwizualizowanej, np. videoartykuléw, videorecenzji czy

videosprawozdan z konferencji.

Reasumujac, cyfrowy humanista musi oprocz wiedzy dziedzinowej, np.
historycznej, archeologicznej czy filologicznej, posiada¢ wspomniane
zaawansowane umiejetnosci programistyczne czy dotyczace wizualizacji

danych.

A jakie nowe mozliwosci badan daje humanistyka cyfrowa?

Cyfrowa humanistyka daje stosunkowo duze mozliwosci, przede wszystkim
tworzy 1 bada. Niektorych moze zaskakiwac stowo: ,,tworzy”. Otoz cyfrowy
humanista to taka osoba, ktora digitalizuje dotychczasowe wytwory —
analogowe (np. dziedzictwa materialnego 1 niematerialnego). ROwniez pewna
formg digitalizacji jest ich obrazowanie np. za pomocg modeli
trojwymiarowych. Tworzy si¢ np. cyfrowe odwzorowanie analogowych
wytworow —mogg to by¢ budowle, znaleziska archeologiczne, witryny, gdzie
umieszcza si¢ na interaktywnych mapach dane. To jest dzialalno$¢ bardziej
tworcza. Przyktadem chociazby moga tu by¢ cyfrowe makiety Lublina
stworzone przez O$rodek Brama Grodzka Teatru NN w Lublinie. No
1 oczywiscie, co jest gldwnym przedmiotem dziatalnosci kazdego uczonego
— badania zwigzane z analiza rdéznego typu danych, zaro6wno tych
z przesztosci, nawet z dalekiej przesztosci, np. danych archeologicznych czy
historycznych, jak 1 te dane, ktore obecnie wytwarzamy. Kazdy z nas
praktycznie bierze udzial w tworzeniu danych, taczac si¢ z cyfrowymi
Swiatami, surfujac po Internecie, rozmawiajac za pomocg smartfonow czy
korzystajac z innych urzadzen podiaczonych do Internetu. Kazdy z nas
wytwarza to, co metaforycznie okre§lamy jako cyfrowe $lady. Te cyfrowe
Slady to jest kapitalne Zrddlo poznania nas samych, naszych preferencii,
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zachowan, okre$lonych dziatan w réznych sferach zycia, do poznania kultury
wspotczesnej. Pracujac z tymi duzymi danymi, mozemy zyskac poglebiong
wiedze o tym, co si¢ dzieje tu i teraz oraz mozemy zmieni¢ nasze wyobrazenia
o tym, co bylo w przesztosci. Do tej pory kto§ analizujgcy dyskurs badat
okreslong tylko liczbg zrdodet, przeczytal okreslong ilos¢ literatury pigknej
ina podstawie tego fragmentu zachowanych zrodet wyciggat wnioski
ogo6lniejszej natury o tym, jak moéglt wyglada¢ np. dominujacy dyskurs
artystyczny lub inny w danej epoce historycznej. Obecnie cyfrowi humanisci
1 inni badacze maja ogromne ilosci zdygitalizowanych danych. Sam projekt
Gutenberg doprowadzit do digitalizacji ponad 50 tys. ksigzek. Teraz mozemy
te wszystkie dane podda¢ analizie. Wéwczas zmienia si¢ nasz obraz
przesztosci. Mozemy mie¢ poglebiong wiedz¢ o tym, co obecnie ma miejsce

w réznych §wiatach — fizycznych 1 wirtualnych.

O tym, jak wazna jest ta wiedza, przekonuja si¢ chociazby politycy, ktorzy
coraz czg$ciej siggaja po tego typu opracowania uwzgledniajace Big Data
i dzigki temu moga wygrywaé wybory. Czgsto te dane sg wykorzystywane w
sposob niewlasciwy, o czym $wiadczy afera Cambridge Analitica, ale
jednoczesnie ta afera pokazuje nam, co si¢ dzieje, kiedy potrafimy analizowac
wielkie zespoty danych, jaka potezng wiedze uzyskujemy. Ta wiedza moze
by¢ stosowana do celow nieetycznych, do sterowania ludZzmi, do podsuwania
im fake newsow, ale rowniez moze by¢ stosowana do celow bardziej
pozadanych, do lepszego rozpoznawania tego, co si¢ dzieje
w poszczegblnych praktykach ludzkich, do modelowania pewnych procesow,
do ich przewidywania. Humanis$ci cyfrowi biorg udziat w tego typu analizach.

Jak pan profesor widzi przysztos¢ humanistyki cyfrowej?

Ten nurt — nie batbym si¢ zaryzykowac takiego stwierdzenia — stanie si¢
nurtem dominujagcym w calej humanistyce. Wiaze si¢ to z tymi procesami, o
ktorych przed chwila mowitem. My tworzymy wielkie ilosci danych, tych
danych bedzie coraz wigcej. W tym roku szacuje sig, ze te dane osiagng liczbe
ok. 50 zetabajtow, tj. ok. 50 bilionéw gigabajtow — to jest niewyobrazalna
1lo$¢ do objecia ludzkim umystem 1 z tymi danymi musimy cos robié. Te dane
sa wszedzie, w roznych dziedzinach zycia 1 nauka nie moze pozostawaé
wobec nich obojetna. Naukowcy nie mogg ograniczac si¢, jak to byto do tej
pory, do analizowania pewnych probek, przeczytac ile$ tekstow czy zrodet
ina ich podstawie wyciagga¢ daleko idace wnioski czy uogdlnienia. My
musimy nauczy¢ si¢ te dane analizowaé. Analizowa¢ za pomoca dostgpnych

srodkéw informatycznych, z czego duza czes¢ stanowi uczenie maszynowe
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zwane sztuczng inteligencja. Nastepnie wizualizowaé, publikowaé
w specjalnych raportach, gdyz cz¢sto nie wystarczg tradycyjne artykuty czy
ksigzki. Uwazam, ze to bedzie gtoéwny nurt. Co wigcej, cata wspodlczesna
humanistyka si¢ zmienia. To juz nie jest humanistyka, ktora za glowny
przedmiot zainteresowan obiera np. jezyk albo teksty. To juz jest przesztos¢,
co wcale nie oznacza, ze jezyk przestal by¢ przedmiotem zainteresowania.
Teraz, jesli humanista bada teksty, to nie bada ich pod katem ukrytych
znaczen, sensoéw, symboli, struktur czy intencji autorskich, tylko traktuje tekst
jako zrodto danych (zajmuje si¢ np. analizg tzw. sentymentu), a coraz czgsciej
tymi danymi sg dane medialne — zdjecia, filmy, ktére produkujemy na
kazdym kroku i wrzucamy je w gigantycznych ilosciach do Internetu. To staje
si¢ przedmiotem badan rowniez cyfrowej humanistyki ( przeciez to sg dane
w duzej mierze kulturowe). Cyfrowy humanista nie moze przej$¢ nad nimi
do porzadku dziennego. To s3 takze r6znego rodzaju dane fonograficzne,
audialne — analiza dzwigku, wypowiedzi. Cyfrowy humanista b¢dzie miat
wiele pracy, wiecej niz si¢ wydawato do tej pory, kiedy wieszczono kryzys
humanistyki. Zresztag cyfrowa humanistyka jest czg¢scia szerszego nurtu
zmian. Wspotczesna humanistyka odeszta od jezyka 1 tekstu jako glownego
przedmiotu swoich zainteresowan, a coraz cze$ciej jest to humanistyka
planetarna, ktora podejmuje kwestie ekologiczne, humanistyka kognitywna,
ktéra wkracza w obszar neuroscience (nauki o moézgu), humanistyka
zaangazowana, ktora dziala na rzecz pewnych zmian spotecznych,
humanistyka artystyczna i wtasnie humanistyka cyfrowa, ktora integruje
wszystkie te nowe nurty.

Jakie projekty z zakresu humanistyki cyfrowej realizowane sa

w Polsce i na UMCS-ie?

Tutaj trzeba zaznaczy¢, ze tych projektow jest coraz wigcej. Z oczywistych
powodow do tej pory dominowaly akcje digitalizacyjne, polegajace na tym,
ze cyfrowi humani§ci we wspolpracy z informatykami zajmowali si¢
digitalizacja danych, ich opracowaniem i publikowaniem w sieci. Rowniez
trzeba zaznaczy¢, ze cyfrowi humanisci funkcjonuja nie tylko na uczelniach.
Bardzo preznie rozwijaja si¢ badania z zakresu humanistyki cyfrowej
w osrodkach pozaakademickich, np. medialaby. W Polsce przoduje Medialab
Katowice. Znakomitym przyktadem moze by¢ tez lubelski osrodek Brama
Grodzka Teatr NN, w ramach ktdrego tworzy si¢ projekty z zakresu historii
mowionej,  utrwalania  zydowskiego  dziedzictwa  kulturowego
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1 historycznego, tworzy si¢ wspomniane makiety cyfrowe Lublina i to na
najwyzszym $wiatowym poziomie. Podobne akcje maja miejsce na réznych
uczelniach. Sg tworzone narzgdzia. Wazng rzeczg w przypadku humanistyki
cyfrowej jest wlasnie tworzenie narzedzi 1 humanisci cyfrowi w tym
wspotuczestniczg. Takim przykladem moze by¢ projekt CLARIN-PL,
ktorego liderem jest Politechnika Wroctawska. Oni tworzg narzedzia do
przetwarzania jezyka naturalnego. Réwniez w podobnym sposob ida
dzialania drugiej waznej instytucji — DARIAH.PL. To jest konsorcjum, ktore
stawia sobie za cel budowg infrastruktury dla rozwoju humanistyki cyfrowe;,
poniewaz ta infrastruktura jest podstawg do badan, dzigki czemu humanistyka
cyfrowa staje si¢ naukg laboratoryjng, jak np. nauki przyrodnicze. Dzi¢ki
temu cyfrowa humanistyka zyskuje na znaczeniu, poniewaz do tej pory byla
czesciej zaliczana do sfery art, a nie science, a tutaj staje si¢ pelnoprawng
naukg. Oczywiscie rodzg si¢ projekty wezsze, po§wigcone np. badaniu sieci
spotecznych, gier komputerowych, obrazéw za pomocg narzgdzi humanistyki
cyfrowej. Innym ciekawym zjawiskiem jest tworzenie wirtualnych
przestrzeni do nauki i edukacji przez cyfrowych humanistow. Na gruncie
polskim nalezy wspomnie¢ o Academia Electronica, ktora zostata powotana
do zycia kilkanascie lat temu przez legend¢ polskiego Second Life: Sida
Myoo (obecnie ta instytucja funkcjonuje na platformie: Altspace).
Szczegdlnie wazny jest tutaj nurt zwany analityka kulturowa, ktory
wykorzystuje narzedzia opracowane przez informatykéw do analiz duzych
korpusow zdje¢ czy filmow. I takie projekty sa prowadzone réwniez na
UMCS. Efekty tych badah mozecie Panstwo zobaczy¢ takze we
wspomnianym periodyku ,,Medialica”.

Na koniec prosze o mate podsumowanie. Dlaczego humanistyka

cyfrowa jest tak waznym nurtem we wspétczesnej nauce?

Humanistyka cyfrowa wchodzi w glowne Zrédlo bogactwa wspotczesnych
spoteczenstw. Tym bogactwem sa informacje, dane. Kiedys$ to byty bogactwa
naturalne typu wegiel czy ropa naftowa, potem byly ustugi, a teraz sa dane.
Ten, kto te dane potrafi zagospodarowac, zrozumie¢, wykorzysta¢ do réznych
celow, bedzie przodowal w rozwoju, bedzie mial przewage technologiczna
1 gospodarczg czy kulturowa. Humanistyka cyfrowa coraz czes¢ gldwnym
przedmiotem zainteresowan badawczych czyni wiasnie te dane, ktore sg tak
masowo produkowane 1 ktére stanowig podstawe funkcjonowania
wspotczesnej gospodarki, wspoétczesnych spoteczenstw i wspdiczesnego
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zycia kulturowego. Humanis$ci cyfrowi postanowili, ze one beda glownym
przedmiotem ich zainteresowan. Dlatego ten nurt jest tak wazny. I on w mojej
opinii oraz opinii moich kolegdw po fachu zdominuje inne nurty z zakresu

badan humanistycznych.
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