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Adam Kwiatkowski

It Takes Two to przygodowa, logiczno-zrecznosciowa gra szwedzkiego studia Hazelight,
utrzymana w familijnej estetyce. Po udanym i cieplo przyjetym A Way Out z 2018 r.
($rednia ocen wedtug serwisu Metacritic: 78) producenci znéw mierzg si¢ z kooperacja
przeznaczong dla dwoch graczy. Produkcja zostala wydana 26 marca 2021 r. na kom-
putery osobiste i konsole: PS4 i PS5 oraz Xbox One i Xbox Series X]|S.

Fabuta It Takes Two opowiada przygody rodzi-
cow mlodej Rose — Codyego i May. W malzen-
stwie dwojga nie uklada si¢ najlepiej, wiec oboje
planujg rozwdéd. W niewyjasniony sposob ich
$wiadomo$¢ przenosi si¢ jednak do wykonanych
przez corke gliniano-drewnianych lalek, ktére
zostaja oddane kontroli graczy. Cody i May
szukaja sposobu, by wrdci¢ do wlasnych ciat
z pomocg pewnej specyficznej, a nawet ekscen-
trycznej ksigzki: Ksiegi mitosci dra Hakima. Jak ~ Ksigga mitosci dra Hakima jest przewod-
sie predko okazuje, swoj cel osiagna tylko wtedy, nikiem Codyego i May wich przygodzie
gdy dojda do porozumienia i zaczng wspotpra-

cowac.

Rozgrywka It Takes Two sklada sie z plynnie nastepujacych po sobie etapdw pelnych
wyzwan. Kazdy z nich cechuja réznorodne mechaniki, style gry, style artystyczne,
przeciwnicy i zagadki. Z biegiem czasu i rozwojem fabuly Cody i May zwiedzaja swoj
dom, zauwazajac jego bajkowy wymiar. Odkrywaja oni tajemnice pokoju Rose, poznaja
swoje podworko, przypominaja sobie wykonane z klockéw konstrukcje, ktére budo-
wali razem z cérka. W koncu stajg przeciwko groznym przeciwnikom pokroju starego
odkurzacza, skrzynki na narzedzia czy pluszowej matpy-kosmonauty. Kazdy z tych
etapow prezentuje nowe sprzety, a wyposazenie bohaterow uzupetnia si¢ wzajemnie:
na poczatku przygody Cody znajduje gwozdzie, a May odnajduje gtowe mlotka, ktéra
nosi na plecach. Razem, wykorzystujac swoj nowy ekwipunek, moga dostac si¢ w nie-
dostepne inaczej miejsca. Proste, a jakie efektowne.
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W pdzniejszym etapie jeden z boha-
terdw uzywa wyrzutni zywicy, a drugi
ma karabin zdolny ja podpalac. W ten
sposob nie tylko znéw dostaja sie tam,
gdzie wczedniej nie byliby w stanie do-
trze¢, ale tez pokonuja przeciwnikow
w walce. Tak wlasnie prezentuje si¢
idea It Takes Two: do pokonania niemal

wszystkich wyzwan w grze, jak pod- Bohaterowie w pojedynke nie sa zbyt skuteczni.
Wspdlnie wykorzystujac swoje wyposazenie i umie-
jetnosci, osiaggng wiecej

powiada jej nazwa, ,,potrzeba dwojga”
Kontrolujacy poczynania skiéconych
rodzicéw gracze musza wspolpracowaé, by pomodc podopiecznym osiggnac cel i ura-
towac ich relacje z cérka i ze sobg nawzajem.

Ogromna zaleta produkgji jest prezentowana w niej réznorodnosc¢ pozioméw. Dzieki
zmieniajacym si¢ czesto mechanikom gra przez calos¢ zabawy utrzymuje zaintereso-
wanie na najwyzszym poziomie. Przynosi mnostwo satysfakcji: najpierw z odkrywania
nowosci, a potem z wlasciwego wykorzystywania ich do postepu w fabule. Warto wspo-
mnie¢ rowniez o odpowiednio wywazonym poziomie trudnosci: gra jest przystepna
dla poczatkujacego gracza, ale potrafi tez sprawic trudnos$¢ bardziej zaznajomionemu
z elektroniczng rozrywka zawodnikowi. Niepowodzenia jednak nie frustrujg, ale moty-

wuja do osiggniecia pozytywnego wyniku.

Gra nie zawsze jest jednak kooperacja w znaczeniu wspolpracy dla osiggniecia wspdl-
nego celu. Gdzieniegdzie tworcy umiescili minigry odgrywajace rowniez role znajdziek.
W nich Cody i May s3 zwykle stawiani przeciw sobie, rywalizujac o wyzszy wynik
punktowy w konkretnym wyzwaniu. Zabawy te s3 w pelni opcjonalne, ale stanowia
milg odmiane od ciaglej wspolpracy - urozmaicajg rozgrywke, a i podsycajg ducha
rywalizacji. Moze i do osiggniecia sukcesu potrzeba dwojga, ale przeciez jedno z pary
zawsze moze by¢ lepsze, prawda? Bohaterowie, a by¢ moze i gracze, otrzymuja niejedng
okazje, by sobie co$§ udowodnic¢.

Dzigki tym wszystkim elementom rozgrywce It Takes Two trudno co$ zarzucic:
jest to zabawa na najwyzszym poziomie, a aspekt kooperacyjny — mozliwo$¢ zabawy
i rywalizacji z przyjacielem czy partnerem - tylko dodaje frajdy calosci.

Choc rozgrywka It Takes Two btyszczy niemal na kazdym kroku, warstwa wizualna nie
ustepuje jej w zadnym stopniu. Poziomy zostaty zaprojektowane z pomystem, a odwie-
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dzane lokacje robig niemate wraze-
nie. Czasami podziwiamy bajkowg
oprawe pelna zywych i kontrastu-
jacych barw, a czasami przemie-
rzamy szare, brudne przestrzenie
pod podlogami domu bohaterow.
W obu przypadkach poziomy sa
spojne i pelne urzekajacych detali,

dopracowanych w najmniejszych
szczegotach.

Prawdopodobnie jednym z naj-
stabszych elementéw produkc;ji jest
muzyka. Nie chodzi o to, Ze jest ona
zta, zwyczajnie niespecjalnie zapada
w pamiec albo w ogole nie daje si¢
zauwazy¢. Po prostu jest, spelnia
swoja funkcje, ale nic ponadto.
Cho¢ nie mozna o niej powiedzie¢
za duzo dobrego, trudno powie-
dzie¢ i co$ ztego. Warstwa audialna nie przeszkadza w odbieraniu pozostalych, swiet-

... jak i te bardziej kolorowe i radosne

nych elementéw gry - i to tutaj wystarcza.

Wersja gry przystosowana do PS5 i ogrywana na tej wlasnie konsoli dziata bez zadnych
problemow w rozdzielczosci 4K i 60 klatkach na sekunde. Co sie z tym wiaze, roz-
grywka jest komfortowa przez caly czas zabawy dzigki ptynnym animacjom i dokfadnie
ukazywanym na ekranie telewizora przestrzeniom. Cho¢ produkcja nie wykorzystuje
wszystkich mozliwo$ci najnowszego kontrolera Sony DualSense - jak np. adaptacyjne
spusty czy panel dotykowy - z oryginalnymi akcesoriami PlayStation mozna bawic¢ sie
Swietnie.

Studio Hazelight, wydajac kolejna gre kooperacyjna, poszto za ciosem i pozwolito
przyjaciolom cieszy¢ si¢ wspolna rozgrywka bez koniecznos$ci zakupu dwdch kopii
ich produktu. By bawi¢ si¢ w It Takes Two z najblizszymi, wystarczy zakupic i pobrac
gre na jednym urzadzeniu, a na drugim zainstalowa¢ darmowy program: It Takes
Two - Friend’s Pass. Po otrzymaniu zaproszenia od osoby posiadajacej pelng wersje
gry znajomy moze bez problemu dolaczy¢ do rozgrywki. Rozwigzanie niestety nie
dziala pomiedzy réznymi platformami, jednak w dobie pieni¢zenia przez twdrcow
czegokolwiek si¢ da, studiu Hazelight naprawde nalezg si¢ stowa uznania. Tak trzymac!
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It Takes Two to produkcja niemal kompletna. Swietnej, wywazonej, zaskakujacej na
kazdym kroku rozgrywce, wyjatkowej oprawie wizualnej i przemys$lanym projektom
poziomow oraz przeciwnikéw brakuje tylko zapadajacej w pamie¢ muzyki. Na szczescie
pozostate elementy produkcji stoja na tak wysokim poziomie, ze wszelkie jej wady
schodzg na dalszy plan. Opowiadana historia Codyego, May i Rose nie jest odkrywcza,
a jej zakonczenie przewidzi na poczatku przygody nawet dziecko. To jednak wcale nie
przeszkadza, poniewaz nie fabula jest najwazniejsza w tej grze. It Takes Two to przede
wszystkim $wietna zabawa i milo spedzone dziesie¢ godzin pelnych emocji, zasko-
czen, a nawet wzruszen. Swoja naj-
nowszg produkcja studio Hazelight
po raz kolejny wytycza nowy stan-
dard gier kooperacyjnych. Uznanie
krytykéw ($rednia ocen w serwi-
sie Metacritic: 89) i wiele nagréd
(w tym m.in. nagroda Gry Roku
na gali The Game Awards) mdéwig
jasno: rébcie zrzutke i kupujcie
swoja kopie gry. Jedna, bo cho¢

Bohaterowie, mimo poczatkowej niecheci, w koncu
potrzeba dwojga, jak wida¢, nie  znajduja wspdlny jezyk

potrzeba wcale niepotrzebnie

naciggac graczy'.

1 W recenzji wykorzystalem cytaty oraz ujgcia z gry i materialéw promocyjnych It Takes Two
(Hazelight Studios, 2021).



