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Five Nights at Freddys: Security Breach to kolejna czg¢s¢ cyklu gier horrorowych FNaF
autorstwa Scotta Cawtona. Jest to druga cze$¢ serii, za ktorej produkeje odpowiada
Steel Wool Studios. Gra miata swoja premiere 15 grudnia 2021 r., zostala wydana na
platformy Microsoft Windows, PlayStation 4 oraz PlayStation 5.

Cala seria popularnej gry miala swoj poczatek w 2014 r. W kazdej z czesci weielamy
sie w nocnego stroza, ktory przez pie¢ nocy musi dotrwac do godziny szostej, jednocze-
$nie bronigc sie przed morderczymi animatronikami. Przeciwnikami sg maszyny ubrane
w stodkie, kolorowe stroje kultowych bohateréw: kurczaka Chici, lisa Foxy’iego, krdlika
Bunnyego oraz tytutowego bohatera — misia Freddyego Fazbeara. Te cztery postacie
staly sie ikoniczne, od pierwszego wydania za kazdym razem pojawiaja si¢ w grach,
bardziej lub mniej zmienione. Charakterystyczna dla tej serii cz¢scig jest mechanika
calej gry. Nasza rola sprowadza si¢ przede wszystkim do sprawdzania monitoringu
i obserwacji, czy Zaden z naszych przeciwnikéw nie przedziera si¢ do miejsca, w ktérym
przebywamy. Kierowana postac jest statyczna, nie moze si¢ przemieszczac. Jednakze
najnowsza cze$¢ zaskakuje, poniewaz daje nam mozliwo$¢ eksplorowania calej loka-
lizacji, w ktorej zostalismy umieszczeni. A to tylko jedna z wielu pozytywnych zmian.

Wielu tworcow glowi sie czesto nad tym, jak stworzy¢ dobra gre, ktéra w krétkim czasie
osiggnie oczekiwany sukces. Scott Cawton przyznal w jednym z wywiaddéw, ze nigdy
nie spodziewal si¢ tego, ze gra Five Nights at Freddy’s okaze sie strzalem w dziesiatke.
Scott jest twdrcg réwniez innych gier. Swoje prace nad kultowg serig zaczat w momen-
cie, gdy odnidst porazke przy projektowaniu Chipper & Sons. Dos¢ szybko uzyskat
negatywne opinie na jej temat, méwigce gtéwnie o tym, ze postacie wygladaja niczym
roboty, animatroniki. To zaowocowato pomystami na kompletnie nowe dzielo. Twoérca
FNaFa z poczatku umiescil pierwsza czes¢ na platformie IndieDB, gdzie w bardzo
krotkim czasie zdobyta ogromng popularnosé.

Five Nights at Freddy’s to przelomowa gra, zmienita bowiem oblicze horroru. Zostata
na samym poczatku doceniona przez kultowych graczy, w tym m.in. przez Markipliera,
Jacksepticeya czy MatPata z Game Theory. Co czyni jg takg wyjatkowa? Twdrca gry
stworzyl ja samodzielnie od podstaw. Animacja, tlo, postacie, kazdy najmniejszy ele-
ment $wiata przedstawionego s3 jego tworem. Jej prostej mechanice sprosta¢ moga
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nawet poczatkujacy. Kolejnym dobrym pomystem okazala si¢ tematyka. Dzieki zagad-
kom i zatrwazajacej zbrodni schowanej pod maskami stodkich misiéw gra swoja historia
potrafi wciggna¢ nawet najbardziej znudzonych graczy. Oprocz tego nie brakuje w niej
ciaglej atmosfery strachu oraz zaskakujacych niespodzianek.

Na samym poczatku podchodzitam dos$¢ sceptycznie do najnowszej odstony gry.
Pierwsza czgs¢ serii wyszla w 2014 r. i teraz, po prawie siedmiu latach, wrécita ze swoja
nastepna adaptacja. W ciagu tego czasu Scott zdazyl juz wydac przeszlo siedem gier
z gléwnej czedci oraz dodatkowych piec spin-oftow. Po takiej liczbie i niezbyt dobrych
poprzednich odstonach wydawalo mi sig, ze ta najnowsza réwniez okaze sie¢ kompletna
porazka. Jednakze juz na samym poczatku gra zmienita po cz¢sci moje zdanie.

Zazwyczaj ekrany startowe w poprzednich czg¢$ciach mialy ciemna palete barw oraz
przedstawialy czegsto udemonizowane postacie, z ktérymi bedziemy mieli stycznos¢.
Ma to zazwyczaj budzi¢ niepokoj, oddawac jakas czastke tego, co nas czeka. Jednakze
w Five Nights at Freddy’s: Security Breach na samym poczatku widzimy kolorowe tlo,
a po wlaczeniu gry dostajemy krotka cutscenke przepelniong barwnym tlem oraz
przyjemna muzyka. Tutaj pojawilo sie moje pierwsze zaskoczenie. Nie wiedziatam, czy
mam styczno$¢ z oryginalnym FNaFem, czy jego fanowska wersja. Mimo wszystko,
pierwsze spojrzenie na tak dobrze znang postac, jak Freddy Fazber (w tym przypadku
nazywanym Glamrock Freddym), na nowo rozbudzilo we mnie ekscytacj¢ oraz przy-
pomnialo o sentymencie, ktorym darze t¢ serie.

W kazdej z poprzednich czgsci znajdowalismy si¢ w jednej z pizzerii, lecz tym razem
cala historia rozgrywa si¢ nie na terenie zwyklej pizzerii, a na ogromnej plaszczyznie
calego osrodka przepelnionego réznego rodzaju atrakcjami oraz lokacjami. Wcielamy
si¢ nie w postac stréza nocnego, a matego chtopca, ktdry w tej czesci musi wytrwac jedna
noc w osrodku. Greggory - nasz gléwny bohater - zostaje przypadkowo zamkniety
w placowce, po ktorej grasujg animatroniki. Za dnia bywaja potulne, jednakze w nocy,
nie wiedzie¢ dlaczego, starajg si¢ dopas¢ nasza postac. Wszystko obraca si¢ przeciwko
nam i nawet tamtejszy str6z nocny wydaje si¢ wrogo nastawiony. Jedyna przyjazna
postacia okazuje si¢ Glamrock Freddy, ktdry za wszelk cene stara si¢ nam pomoc. Na
poczatku myslalam, ze jego przyjazne podejscie moze by¢ podstepem, jednakze dos¢
szybko okazalo sig, ze byto to do$¢ mylne wrazenie. Sama posta¢ zdobyta moja sympatie
niemalze natychmiastowo. Naszymi gtéwnymi przeciwnikami okazujg si¢ jednak inni
ikoniczni bohaterowie calej placéwki: Glamrock Chica, Roxanne Wolf i Montgomery
Gator. Na ich czele stoi natomiast przebrana w stréj krélika Vanny Wanessa, konty-
nuujgca spuscizne mordercy z poprzednich czesci. Jednakze mimo kontynuowania
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mechanizmu fabularnego, ktéry zostal zastosowany i w tej czesci gry, musimy spedzic
wiele godzin, biegajac bez ambicji z jednego konica mapy na drugi (poniewaz torow
tabularnych tu nie doswiadczymy podczas gléwnowatkowej rozgrywki), to taki styl
prowadzenia fabuly, charakterystyczny dla FNaFa, zupelnie tu nie pasuje. Oznacza to,
ze fabula zarysuje si¢ dopiero wtedy, gdy zdobedziemy wszystkie ,,okruszki”, poroz-
rzucane po ogoélnie rzecz biorac calym $wiecie gry. Jako gracze musimy si¢ wynudzic,
przejs¢ wiele kryzysow i wytrwa¢ mordercze znuzenie rozgrywki, aby znalez¢ to, co
zacheci nas do tej serii. Uwazam, ze odkrycie wszystkich ,,sekretow” gry, a tak wlasciwie
po prostu fabuly gry, moze przynies¢ satystakcje, jesli jesteSmy na biezaco z historia.
Gracz, ktory nie jest zaznajomiony z historig z poprzednich cze¢sci, nie bedzie posiadat
w sobie checi parcia do przodu i szukania wszystkiego, co ukryte. Dlatego, aby da¢ sie
wciggnaé w $wiat gry, zalecalabym zapoznanie si¢ z calym uniwersum serii.

Uderzajace jest przeistoczenie z zalozenia strasznej gry, ktéra ma budzi¢ w nas groze,
w gre wrecz cukierkows. Jednak mimo tej graficznej zmiany Five Nights at Freddy’s:
Security Breach dalej jest w stanie wzbudzi¢ w nas lek oraz irracjonalne poczucie nie-
pokoju. Na poczatku mialam ku temu pewne obawy, poniewaz myslatam, Ze bedzie
to jedna z gier, ktéra dobrze wyglada tylko na trailerach. Jednak juz samo menu
gltowne pokazalo mi, ze jestem w bledzie. Po rozpoczeciu rozgrywki dostajemy pigkna
cutscenke, o ktorej juz wczes$niej wspominatam. Jest to na pewno czyms przyjemnym
dla oka oraz stanowi odskoczni¢ od swoich poprzednikéw. Gdy w starszych czedciach
dostawali$my migajace, szumigce obrazy, blagajace wrecz o pominiecie, tak w tej mamy
na czym zawiesi¢ wzrok. W trakcie samej rozgrywki zdarzalo mi si¢ niejednokrotnie
zatrzymac, aby przyjrzec si¢ detalom oraz szczegétom, ktére zostaly dopracowane
z ogromng dbaloscig. Jednym z najwigkszych zaskoczen okazaly si¢ stare maszyny do
gier wideo, ktore zostaly porozrzucane po calym obiekcie. Wyswietlajg one ruchome
obrazy, przedstawiajace ekrany startowe pikselowych gier. Niestety w trakcie rozgrywki
pojawiajg sie pewne problemy zwigzane z plynnoscig obrazu oraz samg stabilnoscig
gry, ktére s3 spowodowane biezacym renderowaniem sie przedstawionego $wiata, co
zaburza immersje.

Gra daje nam mozliwo$¢ w pelni tréjwymiarowej rozgrywki, w dodatku przy czesciowo
otwartym $wiecie, co wigze si¢ z pewnymi problemami. Gdy fabula oraz cala reszta
trzymaly jaki$ poziom, tak mechanika na ich tle wypada nieco gorzej. Nasz gléwny
bohater moze si¢ ukrywac, rzuca¢ przedmiotami w celu odwrécenia uwagi nieprzyjaciot
lub biegac (traci jednak wowczas sity). Jako Gregory na wyposazeniu mamy réwniez
urzadzenie zwane Faz-Watch, ktére podarowal nam Freddy. Dostarcza ono potrzebnych
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informacji i umozliwia dostep do systemu monitoringu, latarke oraz tutejsze ‘bro-
nie’ (Faz-Cam i Fazblaster) mogace ogluszy¢ nieprzyjaciél. Oprécz unikania naszych
gltéwnych przeciwnikéw musimy réwniez wymijaé roboty sprzatajace oraz pilnujace
placéwki. Poczatkowo wydaja sie ciekawym dodatkiem oraz wyzwaniem, jednak po
pewnym czasie stajg si¢ po prostu irytujace. Bywaja niezno$ne do takiego stopnia, ze
jako gracz tkwimy w jednym miejscu przez naprawde dlugi czas. Niestety to nie koniec
niedociggniec. W trakcie przechodzenia jednego z zakonczen natrafiamy na finalowg
walke z bossem. Nie oszukujmy si¢ — Steel Wool Studios nie potrafi tworzy¢ ostatecz-
nych pojedynkéw. Tym, co dostajemy, jest bieganie po pomieszczeniu, unikajgc przy
tym atakow Roxanne Wolf, jednoczes$nie naprawiajac Freddyego. I moglibysmy robi¢ to
w nieskonczonos¢. Walka dos¢ szybko staje sie nuzaca, trwa zdecydowanie zbyt dlugo,
a my jako gracze nie jesteSmy w stanie stwierdzic, co jest jej gfownym celem. Przez to
mechanika w znacznym stopniu umniejsza koncowym wrazeniom.

Ta czgs¢ jest zdecydowanie czyms nowym. Wywoluje jednak we mnie mieszane odczu-
cia. Five Nights at Freddy’s: Security Breach nie do konca zawiodta moje oczekiwania,
lecz w niektérych momentach byla rozczarowujaca. Gtéwnym problemem nie okazata
sie fabula czy ogdlna trudnos¢ przyzwyczajenia si¢ do nowej mechaniki, a sam niedo-
szlifowany system walki oraz przeszkdéd. W znacznym stopniu utrudniat mi rozgrywke,
wywolujac momentami cheé porzucenia gry.

Précz tak trywialnego bledu, oprawa zaréwno graficzna, jak i muzyczna pozostaja
bez zarzutu, ratujac caloksztalt gry. Gléwna historia, wprowadzajaca nam tym razem
bardziej rozbudowane postacie z lepszymi motywami oraz wigksza glebig, réwniez
wplywa na moje doswiadczenia z tg cz¢$cig FNaFa. Ciesze¢ si¢, Ze tym razem dostali$my
co$ wiecej niz papierowe postacie oraz czarno-bialg historie.

Wprawdzie w ciagu tych kilku lat zdazytam zapomnie¢ o niesamowitych emocjach
i doznaniach, ktore towarzyszyly mi w trakcie gry, to najnowsza odstona FNaF’a zdotata
przywrdci¢ wrecz mlodzienczg rados¢ przezywania wszystkiego na nowo, chociaz na
krotki moment. Mogtabym poleci¢ jg bardziej zagorzalym fanom. Nowym graczom
radze odczeka¢ odpowiedni okres, aby gra mogta przejs¢ swoja pierwsza faze szumu
oraz stanie¢ (aktualna cena na Steam wynosi 142,99 zI). W przeciwnym razie moga
zawies¢ sie do$¢ szybko, zwazywszy na wygdrowang cene gry, ktdra nie jest odpowiednia
do jej jakosci. W moim ostatecznym odczuciu Five Nights at Freddys’s: Security Breach jest
gra dobra. Mam nadzieje, Ze Scott do$¢ szybko upora si¢ z pietrzacymi sie problemami
i bugami wystepujacymi w grze, aby méc podnies¢ jej ogélng ocene.



