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Kultura popularna, jak ttumaczy! John Fiske, ,zmierza ku przesadzie; stosuje
szerokie pociagniecia pedzla i jaskrawe kolory” (Fiske 2010, 118); by¢ moze zas
szczeg6lnie wyrazista forma owej przesady sg wspotczesne konwenty, coraz
wieksze i bardziej spektakularne, z roku na rok bardziej gwarne i kolorowe,
przyciagajace fanow w kazdym wieku i z calego swiata, wykorzystujace
réznorodne media, nowoczesne technologie i oferujgce uczestnikom coraz
szerszy wachlarz rozrywek.

Organizowany od 2009 roku konwent D23 Expo stanowi obecnie naj-
wiekszy' zlot fanéw Disneya - , The Ultimate Disney Fan Event™, jak nazy-
wa go organizator (D23, b.d. A) — ktérego trudno dzis kojarzy¢ wylacznie
z Kaczorem Donaldem czy Myszka Miki (chociaz tych postaci nie zabraknie
oczywiscie podczas trzydniowego wydarzenia). Amerykanska korporacja
jest tez wlascicielem wytworni Pixar Animation Studios, Lucasfilm, Marvel
Studios, a calkiem niedawno w rece Disneya przeszly rowniez aktywa
21% Century Fox, w tym wytwornia filmowa 20™ Century Fox, stacja telewi-
zyjna FX, a takze platforma Hulu czy spotka National Geographic Partners
(VanDerWerff 2019). Odbywajacy sie co dwa lata konwent® jest okazja do
poinformowania fanéw o planach wytworni, zaprezentowania najnowszych
osiagniec i podzielenia si¢ z uczestnikami imprezy materialami promocyjnymi
czy tez pochwalenia si¢ nowymi rozwiazaniami technologicznymi (np. nowa
platforma streamingowa - Disney+, promowana wtasnie podczas wydarzenia
w roku 2019). Jak stusznie podkreslal Henry Jenkins, konwenty fanowskie
odgrywaja gtéwna role w dystrybucji informacji na temat najnowszych pro-
dukcji danej wytworni czy wydawnictwa, zapewniajac aktywnym odbiorcom
dostep do najswiezszych wiadomosci dotyczacych ich ulubionych tytutow,
a zarazem bedac doskonalg platformg promocji (Jenkins 2005, 47). Szcze-
golnie niektore z prezentowanych na konwentach informacji czy pokazow,
jak choc¢by zwiastuny najnowszych produkcji ze swiata Gwiezdnych Wojen
czy Marvela wy$wietlane podczas D23 Expo, nieujawniane (przynajmniej
w zamiarze The Walt Disney Company*) szerszej publicznosci, stanowig
prawdziwga gratke dla zgromadzonych na konwencie milosnikow Disneya.

W roku 2017 w D23 Expo uczestniczylo 100 000 oséb (Barnes 2017). Oczywiscie impreza
Disneya niewatpliwie ustepuje pod wzgledem liczby uczestnikom takim konwentom, jak
San Diego Comic Con czy New York Comic Con, ale Zadna z nich nie jest nastawiona stricte
na jednego producenta.

Pierwotnie slogan brzmial “The Ultimate Disney Fan Experience”.

Od 2013 roku w Japonii odbywa sie takze D23 Expo Japan.

Zdarza sie, ze fanowskie nagrania (powstate mimo zakazu filmowania) trafiaja do internetu
(Evans 2019), jednak z reguty sg do$¢ szybko usuwane.
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Akcentowanie wszechstronnosci i réznorodnosci marki Disney jest wi-
doczne juz w materiatach promocyjnych - plakaty reklamujgce wydarzenie
czy gazetka informacyjna z 2019 roku prezentuje pie¢ postaci odpowiadaja-
cym roznym zainteresowaniom fanow: obok Myszki Miki znaleZ¢ tam mozna
takze postaci z wybranych animacji wytworni Pixar i Walt Disney Animation
Studios, bohaterow Gwiezdnych Wojen i uniwersum Marvela. Niezaleznie
jednak od tego, co przyciggneto danego fana, wszystkich taczy pragnienie
obcowania z ulubionym filmem, postacia, kreskowka czy serialem nie tylko na
poziomie recepcji — ale takze aktywnego zaangazowania (Jenkins 2005, 284).

Fot. 1. Budynek Anaheim Convention Center udekorowany grafika promujaca wydarzenie

Autor: Anna Kuchta

Nic wigc dziwnego, ze odbywajace si¢ co dwa lata wydarzenie w Ana-
heim Convention Center kazdorazowo przyciaga liczne grono uczestnikow,
ktorzy na konwent przybywaja z najdalszych stron. Wybor lokalizacji jest
nieprzypadkowy — miasto Anaheim w stanie Kalifornia jest blisko zwigzane
z Disneyem jako siedziba kompleksu rozrywki Disneyland Resort, ktorego
historia siega 1955 roku. Znajduje si¢ tam Disneyland Park (oficjalnie pierw-
szy park tematyczny na $wiecie) i Disney California Adventure, trzy hotele
Disneya (Disneyland Hotel — pierwszy na $wiecie hotel Disneya, Disney’s
Grand Californian Hotel i Disney’s Paradise Pier Hotel), a takze dzielnica
handlowo-rozrywkowa znana jako Downtown Disney (w przeciwienstwie do
parkow rozrywki wstep do tej ostatniej jest bezptatny). Fani Disneya — nieza-
leznie od tego, czy do udzialu w D23 Expo przyciagnety ich produkcje Walt
Disney Pictures, filmy z serii Star Wars czy najnowsze animacje wytworni
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Pixar — niewatpliwie moga skorzystac¢ z bliskosci parkow rozrywki i pola-
czy¢ udziat w konwencie z zabawa w Disneylandzie. Warto dodac¢, ze Disney
dopasowuje swoja oferte komercyjng do oczekiwan fanéw (por. Jenkins
2005, 285; Fiske 2010, 23) i stale rozbudowuje swoje parki tak, aby znalazty
sie w nich atrakcje w pelni odpowiadajace profilowi marki — w 2019 roku
otwarto m.in. cz¢$¢ tematyczna Star Wars: Galaxy’s Edge i ogloszono plany
budowy Avengers Campus. Thumnie przybywajacy do Anaheim uczestnicy
D23 Expo moga wiec poczu¢ sie tutaj jak w bajce (nomen omen!) Disneya,
a takze obserwowac realny wpltyw marki i skupionej wokot niego kultury
fanowskiej na funkcjonowanie miasta (w znaczeniu przestrzennym, spotecz-
nym i ekonomicznym?).

Dla uczestnikow wydarzenia udzial w D23 Expo to takze okazja do za-
opatrzenia sie w fanowskie gadzety (niektore sprzedawane w limitowanych
edycjach, dostepne dla wybranych i osiggajace szczegdlnie wysokie ceny),
wystuchania prelekeji o historii wytworni Walta Disneya i spotkania sie ze
znanymi osobami ze swiata filmu i telewizji (aktorzy, rezyserzy, specjalisci
od grafiki, kostiumoéw czy innych aspektow produkeji filmowych), tworcami
komiksow i animacji, artystami (duzg popularnoscig cieszyto sie¢ m.in. so-
botnie spotkanie z rysownikiem Disneya Jeffem Shellym), autorami ksigzek
zwigzanych z Disneyem czy tworcami gier. D23 Expo, podobnie jak inne
konwenty, stanowi wiec doskonalg platforme pozwalajacg na spotkanie
tworcow z aktywnymi odbiorcami ich dziet (Jenkins 2005, 47). Nie brakuje
takze wydarzen dla kolekcjoneréw bardzo aktywnych w srodowisku fa-
nowskim (Fiske 1992, 43-45), koncertow (szczegélnym zainteresowaniem
fanow cieszy sie spektakularne widowisko Disney on Broadway, cho¢ takze
mniejsze koncerty przyciagaja licznych stuchaczy), konkurséw z nagroda-
mi czy tematycznych wystaw (w 2019 roku szczegoélna niespodzianka dla
uczestnikow wydarzenia byta wystawa Walt Disney Archives Presents Heroes
and Villains: The Art of the Disney Costume Exhibition, na ktorej zobaczy¢
mozna bylo ponad siedemdziesiat kostiumoéw z kultowych filméw Disneya,
w tym m.in. kostium Cruelli De Mon wedtug projektu Anthony’ego Powella,
noszony przez Glenn Close w filmie 101 dalmatyrnczykéw [101 Dalmatians,
1996] czy kostium Lady Tremaine wedlug projektu Sandy Powell, noszony
przez Cate Blanchett w filmie Kopciuszek [ Cinderella, 2015]) albo przestrzeni
dla licznie przybywajacych na konwent cosplayeréw w drobiazgowo dopra-
cowanych strojach.

Warto zaznaczy¢, ze tak wyrazna obecno$¢ Disneya w miescie ma dla Anaheim zaréwno
pozytywne, jak i negatywne skutki (Buntin 2018).
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Fot. 2. Kostiumy na wystawie Walt Disney Archives Presents Heroes and Villains: The Art of
the Disney Costume Exhibition

Autor: Anna Kuchta

Jest to takze doskonala okazja do integracji z innymi fanami; przeksztal-
cenia — jak pisal Jenkins (2005, 284) - recepcji tekstu kultury popularnej
w interakcje spoteczng z innymi aktywnymi odbiorcami. W przypadku
D23 Expo, podobnie zreszta jak w przypadku wielu innych imprez fanowskich,
interakcja ta zaczyna sie jeszcze przed faktycznym rozpoczeciem wydarzenia
(jezeli za rozpoczecie uznac oficjalne otwarcie drzwi Anaheim Convention
Center pierwszego dnia konwentu), na internetowych grupach czy forach
tematycznych, na ktoérych fani doradzajg sobie wzajemnie (m.in. w kwestii
zakupu biletéw, wyboru hotelu, selekcji i dostania sie na wybrane panele).
Obecny w fandomie nieformalny mentoring ujawnia si¢ tutaj nie tylko na
poziomie samego odczytywania tekstu kultury popularnej (por. Jenkins 2005,
5-6, 284), ale takze pozostatych aktywnosci fanowskich - fani, ktérzy maja
za soba poprzednie edycje D23 Expo, doradzajg tym, ktérzy na konwent
planuja wybrac sie po raz pierwszy.

Waznym miejscem fanowskich interakcji sg takze kolejki, czesto wielo-
godzinne, a czasem ustawiajgce sie juz ponad dobe przed oficjalnym otwarciem
konwentu (dotyczy to gtéwnie kolekcjoneréw czekajacych na limitowane
edycje przypinek czy figurek). To wlasnie w kolejkach fani spotykaja sie
czesto po raz pierwszy z innymi uczestnikami imprezy i nawigzuja pierwsze
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znajomosci® — fakt ten okazuje sie szczegélnie ciekawy, jezeli mie¢ w pamieci,
jak rézne zainteresowania przyciagaja fanow do udzialu w konwencie. Cho-
ciaz zainteresowania fanow rozbijajg si¢ na rozne teksty kultury, to jest tam
obecne pewne poczucie identyfikacji zwigzane ze wspdolnym uczestnictwem
w wydarzeniu czy tez byciem fanem - szeroko rozumianego — Disneya. Na-
lezy nadmieni¢, ze w 2019 roku organizatorzy zaproponowali nowy system
wczesniejszego rezerwowania miejsc na konkretne panele tematyczne czy
inne wydarzenia odbywajace si¢ w ramach konwentu - internetowa platforma
stuzaca do rezerwacji (Advance Online Reservations) pozwalala uczestnikom
imprezy na wczes$niejsze zapisanie sie na konkretne, interesujace ich wydarze-
nia i gwarancje miejsca bez wielogodzinnego czekania w kolejce (D23, b.d. B).
Mimo to pokazne grono fanow zdecydowalo si¢ jednak na wielogodzinne
i czesto nocne kolejkowanie — cze$ciowo z braku zaufania do nowego syste-
mu (ktory dwukrotnie zawieszal si¢ podczas rejestracji), jak i dlatego, zeby
zaja¢ lepsze miejsce — blizej sceny —na wybranym panelu, a takze wlasnie
dlatego, Ze to wspolne kolejkowanie dla wielu fanow jest niemalze tradycja
pozwalajgca poczu¢ wspoélnote z innymi fanami czy wprawié¢ sie w dobry
nastroj jeszcze przed faktycznym rozpoczeciem imprezy’.

D23 Expo 2019 rozpoczeto sie w piatek, 23 sierpnia, a za oficjalnie otwie-
rajacy impreze panel mozna uzna¢ Disney Legends Ceremony odbywajacy sie
na scenie Hall D23, podczas ktorego Robert Iger, prezes i dyrektor generalny®
Disneya, oficjalnie przywital zgromadzonych fanéw i poprowadzil ceremo-
nie rozdania nagrod dla osob, ktore szczegdlnie przyczynity sie do rozwoju
marki Disneya. Co istotne, nagrody te otrzymuja nie tylko celebryci ze swiata
muzyKki, filmu i telewizji (w roku 2019 byli to m.in. Christina Aguilera, Robert
Downey ]Jr., James Earl Jones, Jon Favreau czy Bette Midler), ale takze osoby
zwigzane z produkcja filmowg (m.in. Kenny Ortega, Hans Zimmer) czy archi-
tekei, projektanci i animatorzy zaangazowani w budowe oraz funkcjonowanie
paréw rozrywki Disneya na calym $wiecie (m.in. Wing T. Chao, Barnette Ricci).
Disney Legends Ceremony to jeden z najwiekszych paneli odbywajacych sie
w ramach D23 Expo, a nagranie z ceremonii jest pdzniej dostepne online dla
wszystkich, ktorzy nie mieli mozliwosci uczestniczenia w wydarzeniu osobiscie.

wJezeli wybierasz sie na D23 samemu, to nawiaz znajomosci w kolejce” - zacheca blogerka
Patty Holliday (Holiday, b.d.).

Zebrane podczas rozméw w kolejkach na D23 Expo 2019. Por. notatka terenowa w zbiorach
autorki (22-23.08.19, Anaheim).

Funkcje te Iger pelnit w czasie D23 Expo 2019, pdézniej — w lutym 2020 roku — ustapit ze
stanowiska dyrektora generalnego i objal (nowo utworzone) stanowisko dyrektora wyko-
nawczego; nastepcg Igera zostal Bob Chapek (The Walt Disney Company 2020).
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Fot. 3. Hall D23 przed rozpoczeciem panelu Disney Legends Ceremony
Autor: Anna Kuchta

Kazdego dnia imprezy organizator oferuje fanom dwa duze panele na
scenie Hall D23, jeden odbywa sie rano, drugi po potudniu. Podczas edycji
w roku 2019 fani mogli uczestniczy¢ w Disney Legends Ceremony i Sneak Peek!
Disney+ Showcase (ten panel byl pewna nowoscia zwigzang z promowaniem
nowej platformy streamingowej) w piatek, 23 sierpnia, nastepnie Go Behind
the Scenes with the Walt Disney Studios (cieszacy sie najwigksza popularnoscia
panel, na ktéorym prezentowano zwiastuny nowych produkec;ji filmowych,
animowanych i aktorskich, z udzialem producentéw i obsady) i Disney on
Broadway in Concert: A z5th Anniversary Celebration w sobote, 24 sierpnia,
oraz Sneak Peek! Disney Parks, Experiences and Products (panel poswigcony
parkom rozrywki Disneya na caltym $wiecie; to tutaj wytwornia podzielita
sie m.in. wizjg Avengers Campus [Martens 2019], a takze planami budowy
atrakcji inspirowanymi ulubionymi postaciami Disneya — Moang’, Mary
Poppins czy bohaterami animacji Zwierzogrod [ Zootopia, 2016] i Kraina lodu
[Frozen, 2013]), jak rowniez Disney Character Voices, Inc: 30th Anniversary
Celebration w niedziele, 25 sierpnia.

W polskiej dystrybucji bohaterka otrzymata imie Vaiana, a sam film zmienit tytul na Vaiana:
Skarb oceanu [Moana, 2016].
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Rownolegle z pierwszym duzym panelem otwarta zostaje cala przestrzen
Expo, mniejsze sceny (oprocz sali Hall D23 mogacej pomiesci¢ 6800 0sob
[D23 2019], Disney oddaje do dyspozycji fanow D23 Expo Arena, Stage 28,
Walt Disney Achives Stage i D23 Expo Center Stage, na ktorych odbywaja sie
réznego rodzaju mniejsze prelekcje i widowiska) oraz przypisane poszczegol-
nym markom boksy. W poszczegélnych pawilonach fani moga wzia¢ udzial
w interaktywnych grach czy konkursach, zobaczy¢ miniwystawy kostiumoéow
zwigzane z dang serig (Marvel Studios zaprezentowato m.in. kostiumy z pla-
nowanego na rok 2020 filmu Czarna Wdowa [Black Widow, 2020], a Lucasfilm
przygotowato wystawe Evolution of the Stormtrooper Costume) albo wystuchac
mniejszych paneli tematycznych, ktére pozwalaja spotkaé sie na przyktad
z osobami zaangazowanymi w produkcje filmowa (cze$¢ z nich wymagata
weczesniejszej rejestracji), producentami, scenarzystami czy obsadg wybranych
programow, artystami, projektantami kostiumoéw czy tez autorami publika-
cji zwigzanych z Disneyem. Konwenty zapewniaja tworcom i aktywnym
odbiorcom plaszczyzne porozumienia — z jednej strony producenci poznajg
oczekiwania fanow (Jenkins 2005, 47), z drugiej zas fani mogg zaspokoi¢
potrzebe blizszego poznania przedmiotu swoich zainteresowan. Wytwornia
Marvel Studios zorganizowala m.in. niedzielne spotkanie z cztonkami Marvel
Studios Visual Development Team, artystami opracowujacymi grafiki kon-
cepcyjne do blockbustera Avengers: Koniec gry [Avengers: Endgame, 2019,
ktory swojg premiere miat kilka miesiecy przed Expo. Podczas spotkania
Ryan Meinerding, Rodney Fuentebella, Jackson Sze i Anthony Francisco
podzielili sie szkicami, od ktorych zaczela sie wizualizacja ostatniej czesci
sagi Avengers, alternatywnymi projektami kostiumow, a takze pomystami
na sceny, ktore ostatecznie nie znalazlty si¢ w filmie, a obecni na spotkaniu
fani dodatkowo otrzymali podpisang przez artystow grafike przedstawiajaca
jednego z bohater6éw filmu. Tego rodzaju prelekcje - odbywajace sie rowno-
legle i dotykajace calej mnogosci tekstow kultury popularnej przynaleznych
imperium Disneya - odpowiadaja obecnej w fandomie potrzebie gromadzenia
wiedzy, kapitatu kulturowego, ktory nie jest (jeszcze albo w ogole) dostepny
dla ogotu (por. Fiske 1992, 42-43), a ktorego posiadanie poteguje entuzjazm
fanow i zmniejsza poczucie dystansu miedzy tworca a odbiorca.

Podczas gdy czes¢ uczestnikow kieruje sie na wybrane panele tema-
tyczne, spora grupa fanéw bezposrednio po otwarciu imprezy udaje sie do
tej czesci hali konwentowej, ktora zostala przeznaczona na sklepy i stoiska,
gdzie mozna zaopatrzy¢ sie w wymarzone gadzety (pomijajac sklepy, ktore
sprzedajg edycje limitowane; rejestracja nie jest tutaj wymagana, chociaz
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ponownie konieczne moze si¢ okaza¢ oczekiwanie w kolejce). Znajdujg sie
tam zaro6wno sklepy marek nalezgcych lub zaprzyjaznionych z korporacja
Disneya, jak i przestrzenie dla mniej znanych tworcow, niezaleznych artystow,
fanow tworzacych dla fanow.

VISUAL DEVELOPMENT

VP / CREATIVE DIRECTOR OF VISUAL DEVELOPMENT

SENIOR VISUAL DEVELOPMENT ARTIST

SUAL DEVELOPMENT ARTIST

ony_F

Fot. 4. Panel The Art of Avengers Endgame w pawilonie Marvel Studios
Autor: Anna Kuchta

Fot. 5. Wystawa Evolution of the Stormtrooper Costume
Autor: Anna Kuchta
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Nagromadzenie réznorodnego typu wydarzen, prelekeji i pokazow rozgry-
wajacych sie czesto w tym samym czasie, sprawia, ze fani musza podejmowac
trudne decyzje i nierzadko w pospiechu przemieszczac sie pomiedzy panelami,
tak aby jak najlepiej wykorzysta¢ konwentowy weekend. Niektorzy fani - ci,
ktorym niestraszne wielogodzinne kolejki i ktorzy nie planuja wiekszych
zakupow ani szczegodlowego zglebiania poszczegoélnych pawilondéw — maja,
przy odrobinie szczescia, szanse zaliczy¢ wszystkie duze panele odbywajace
sie w Hall D23. Wigkszos¢ fanéw decyduje sie jednak taczy¢ wybrane duze
panele z mniejszymi prelekcjami i wydarzeniami, a takze uwzglednia czas
na zakupy, spotkania z ulubionymi artystami czy zdjecia z cosplayerami i re-
laks w towarzystwie innych fanéw. Niezaleznie od zaplanowanego grafiku
z D23 Expo fani z wychodza zmeczeni — ale naladowani pozytywna energia,
wspomnieniami i z firmowymi reklamowkami pelnymi gadzetow.
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