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GEOINFORMACYJNEGO W INTERNECIE

STRESZCZENIE

W artykule przedstawiono przestrzenie ksztaltowania si¢ spoteczenstwa geoinformacyj-
nego w Internecie. Wyodrgbniono nastgpujace przestrzenie: serwisy spolecznosciowe,
gry komputerowe w Internecie spoteczno$ciowym oraz przestrzen funkcjonowania
geoinformacji publicznej w Polsce. Wskazano, ze najszybciej rozwijajacg si¢ przestrze-
nig sg spolecznosciowe serwisy lokalizacyjne. Ponadto podkreslono, iz niektore prze-
strzenie skupiaja przede wszystkim te czg$¢ spoteczenstwa geoinformacyjnego, ktora
posiada wiedze i umiejgtnosci w zakresie opracowywania map (metod wizualizacji
kartograficznej) oraz technologii sieciowe;.
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WSTEP

Uzycie w tytule artykutu stwierdzenia ,,zwrot ku informacji przestrzennej” ma
na celu podkreslenie faktu, iz w wiekszos$ci rozwazan dotyczacych spoteczen-
stwa informacyjnego nie okresla si¢ w sposob jednoznaczny i precyzyjny ro-
dzaju informacji, ktéry dominuje w jego ksztattowaniu. Wskazany ,,zwrot”
nastgpit wraz z rozwojem systemoéw informacji geograficznej (Geographic In-
formation System — GIS). GIS jest obecnie szeroko wykorzystywany nie tylko
w naukach o Ziemi i naukach technicznych, lecz rowniez w badaniach inter-
dyscyplinarnych pozostatych dziedzin nauki. Jedynie jednoczesne umiejsco-
wienie obiektdéw, zjawisk i procesOw w czasie i przestrzeni jest gwarantem
podejmowania trafnych decyzji. Cze$¢ spoleczenstwa informacyjnego zaczeta
dostrzega¢ te konieczno$¢. Nastgpito zatem ksztattowanie si¢ spoleczenstwa
geoinformacyjnego.

Celem niniejszego artykulu jest wskazanie i charakterystyka przestrzeni
ksztattowania si¢ spoleczenstwa geoinformacyjnego w Internecie. W artykule
uwzgledniono réwniez uwarunkowania prawne funkcjonowania informacji prze-
strzennej (geoinformacji publicznej) w Polsce.

Niniejszy artykut stanowi kontynuacje tematyki podjetej przez autorke w pu-
blikacji pt. Geotechnologia a spoleczenstwo informacyjne z 2014 roku'.

SPOLECZENSTWO GEOINFORMACYJNE

Spoteczenstwo geoinformacyjne definiuje si¢ jako ,,spoleczenstwo szeroko
korzystajace z geoinformacji, ktéra jest uzyskiwana za pomoca powszechnie
dostepnych ustug infrastruktury geoinformacyjnej™. Jest to ogélna definicja,
zatem nalezy przyblizy¢ w niniejszym artykule takze pojecie geoinformacji.
Pojecie to, w $wietle literatury przedmiotu, okres$la si¢ jako ,,informacj¢ uzy-
skiwang na drodze interpretacji danych geoprzestrzennych™. Dane geoprze-
strzenne natomiast sg tozsame z danymi geograficznymi, ktére okreslajg poto-
zenie, czas oraz ceche jakosciowg lub ilosciowg danego obiektu, zjawiska lub

' Zob. A. Pilarska, Geotechnologia a spoteczeristwo informacyjne, [w:] Cywilizacja
techniczna, red. A. Mreta, J. Owedyk, P. Wilkoszewski, Bydgoszcz 2014.

2 Internetowy leksykon geomatyczny, [online] http://www.ptip.org.pl/auto.php?page-
=Encyclopedia&enc=1 [dostep: 23.11.2015]. Szczegdtowe rozwazania dotyczace podzia-
hu i cech charakterystycznych spoteczenstwa geoinformacyjnego znajduja si¢ w publikacji:
A. Pilarska, Geotechnologia a spoleczenstwo informacyjne, op. cit.

3 Internetowy leksykon geomatyczny, op. cit..
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procesu®. Przyktadem geoinformacji moze byé rowniez zapis z Facebooka:
»Swiecie — XX byt z uzytkownikiem YY i 4 inne osoby. Ponad rok temu”.
W tym wypadku oprocz miejsca i czasu odniesieniem jest analiza topologii —
sasiedztwa 1 wzajemnych relacji.

Infrastrukturg geoinformacyjna jest natomiast infrastruktura danych prze-
strzennych (Spatial Data Infrastructure — SDI), czyli ,,zespdt srodkdéw prawnych,
organizacyjnych, ekonomicznych i technicznych, ktore zapewniajg powszechny
dostep do danych i ustug geoinformacyjnych dotyczacych okreslonego obszaru™.
SDI w Polsce jest dostosowana do tréjstopniowego podziatu administracyjnego
oraz opiera si¢ na Ustawie z dnia 4 marca 2010 roku o infrastrukturze informacji
przestrzennej (DzU 2010, nr 76, poz. 489 z p6zn. zm.)°.

W $wietle przytoczonych definicji wyodrebniono nastgpujace przestrzenie
ksztattowania si¢ spoleczenstwa geoinformacyjnego w Internecie: serwisy spo-
tecznos$ciowe, gry komputerowe w Internecie spotecznosciowym oraz prze-
strzen funkcjonowania geoinformacji publicznej w Polsce.

SERWISY SPOLECZNOSCIOWE

Rozwoj sieci Web 2.0 ustanowit tresci tworzone przez uczestnikow Internetu
swoistag dominantg jego przestrzeni. Stad tez czgsto uzywa si¢ terminu ,,Internet
spotecznos$ciowy”. Uzytkownicy sieci skupiaja si¢ wokol serwiséw spoteczno-
sciowych, takich jak: Facebook, Twitter, fotograficzny Instagram, muzyczny
Spotify czy tez Steam, skupiajacy graczy komputerowych. W poczatkowej
fazie istnienia tychze serwisoéw dominowata funkcja komunikowania si¢ oraz
wymiany informacji miedzy uzytkownikami, dzielenia si¢ swoimi zaintereso-
waniami. W fazie tej zostata zatem zapewniona odpowiedz na pytania o to, co,
jak, kiedy (dana osoba wykonuje). Sytuacja zmienita si¢ wraz z udostgpnieniem

4 A. Pilarska, Wirtualna przestrzen geoinformacyjna jako odzwierciedlenie przestrzeni
geograficznej, [w:] Ksigzka streszczen, red. A. Gese, M. Krzyzynski, II Kopernikanskie
Sympozjum Studentow Nauk Przyrodniczych, I Edycja Ogdlnopolska, Torun 2012, s. 57.
Obecnie z punktu widzenia formalno-prawnego w okresleniu potozenia na powierzchni
Ziemi stosuje si¢ International Terrestrial Reference System (ITRS) oraz jednolity dla ob-
szaru Europy geodezyjny uklad odniesienia European Terrestrial Reference Systerm
(ETRS). W Polsce podstawe prawng okreslajaca stosowane uklady odniesienia stanowi
Rozporzadzenie Rady Ministrow z dnia 15 pazdziernika 2012 r. w sprawie panstwowego
systemu odniesien przestrzennych (DzU 2012, poz. 1247 z pozn. zm.).

5> B. Medynska-Gulij, Kartografia. Zasady i zastosowania geowizualizacji, Warszawa
2015, s. 50.

¢ Ibidem, s. 51.
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do powszechnego uzytku systeméw nawigacji satelitarnej. W tym czasie po-
wstato naturalne zapotrzebowanie na uzyskanie odpowiedzi na pytanie, gdzie
(dana osoba przebywa). Na przyktadzie Facebooka informacji przestrzennej
dostarczaja nastepujace funkcje: tagowanie osob na zdjeciach, zameldowanie
(wyswietla si¢ wspomniana w poprzednim rozdziale informacja typu: ,,Miejsce
— Kto z kim. Okre$lenie czasu” wraz z oznaczeniem na mapie), udostepnienie
z poziomu czatu swojego potozenia, wyswietlanie na tablicy informacji, ze
»znajomy X uczestniczy w wydarzeniu w twojej okolicy/jest w podrézy z — do/
jest w” oraz funkcja ,,Znajomi w poblizu” dostepna na urzadzeniach z syste-
mami i0S i Android.

Spotecznosciowe serwisy lokalizacyjne stanowia obecnie najbardziej popu-
larng przestrzen dzialania spoteczenstwa geoinformacyjnego. Moga one doty-
czy¢ nie tylko rzeczywisto$ci nas otaczajacej, lecz rowniez rzeczywistosci
powstatej w ramach ksigzki, filmu czy gry komputerowej. Przyktadem alterna-
tywy dla serwisu Google Maps jest spoteczno$ciowy projekt OpenStreetMap
(OSM)’. OSM ma na celu ,,stworzenie darmowej oraz swobodnie dostepnej
mapy $wiata™®, a dane tego projektu sag darmowe i ,,udostgpniane [...] na otwar-
tej licencji Open Database License (ODbL), co umozliwia dalsze ich wykorzy-
stywanie, migdzy innymi w systemach nawigacji GPS™. Obecnie OpenStreet-
Map jest najaktualniejszg baza danych przestrzennych stuzgca do lokalizacji.
Przyktadem serwisu lokalizacyjnego dla rzeczywistosci fikcyjnej jest opraco-
wana przez fanow serialu Gra o Tron i powiesci z cyklu Piesn Lodu i Ognia
Interactive Game of Thrones Map with Spoilers Control, czyli interaktywna
mapa Westeros i Essos. Serwis ten posiada cechy serwisu lokalizacyjnego,
gdyz istnieje mozliwos¢ wyswietlania tras podrézowania bohaterow zar6wno
w podziale na odcinki serialu, jak i rozdzialy w tomach powiesci. Ponadto,
wszystkie elementy mapy podlinkowane sg ze strong Wikipedii (A Wiki of Ice
and Fire).

7'W publikacji A. Pilarskiej pt. Geotechnologia a spoleczenstwo informacyjne Open-
StreetMap zostatl podany i omowiony jako przyktad funkcjonowania grupy geo-formal-
nej spoteczenstwa geoinformacyjnego, jednakze w niniejszym artykule OSM zakwalifi-
kowano do spolecznos$ciowych serwisow lokalizacyjnych i tym samym zmieniono
poglad na jego temat. Jest to zwigzane z obserwacjg kierunkow rozwoju tego serwisu.
W $wietle rozwazan zawartych w niniejszym artykule OSM nalezy zaliczy¢ do grupy
geo-nieformalnej spoteczenstwa geoinformacyjnego.

8 OpenStreetMap Polska, [online] http://openstreetmap.org.pl/o-openstreetmap/o-
-projekcie [dostgp 24.11.2015].

? Ibidem.
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GRY KOMPUTEROWE W INTERNECIE SPOLECZNOSCIOWYM

Gry komputerowe staja si¢ czg¢scig Internetu spotecznosciowego. Jest to spowo-
dowane tym, iz obecnie preferowane jest kupowanie gier za pomocg platform
dystrybucji cyfrowej, czyli sklepow internetowych sprzedajacych gry w formie
cyfrowej'’. Najpopularniejszymi platformami sg miedzy innymi Steam, G2A
oraz Origin. Zaleta kupowania gier w formie cyfrowej jest to, ze posiadany
przez nas profil upowaznia do stania si¢ cztonkiem spotecznosci (na przyktad
najbardziej znana spotecznos¢ Steam), w ramach ktorej oprocz dostepu do fo-
roOw na temat poszczegolnych gier istnieje mozliwos¢ uczestniczenia w warsz-
tatach tematycznych, ogladania transmisji rozgrywek na zywo czy tez korzysta-
nia z poradnikéw do gier. Ponadto uczestniczenie w rozgrywkach typu multi-
player (gra wieloosobowa) staje si¢ dodatkowym spoiwem fgczacym tego typu
spotecznosci. Najpopularniejsi zagraniczni i polscy ,,youtuberzy” (na przyktad
PewDiePie, reZigiusz, Stuu Games, Blowek)!!, nagrywajacy tak zwane let’s
playe'?, przyczyniajg si¢ do popularyzacji powyzszego zjawiska'’.

W scharakteryzowanej sytuacji na rynku gier komputerowych pojawiajg si¢
tytuty, w ktorych determinizm geograficzny oraz ukierunkowanie gracza na
myslenie przestrzenne (zazwyczaj za pomoca mapy) stajg si¢ czynnikiem de-
cydujacym o zwycigstwie lub przegrane;.

Typem gier, ktore najsilniej wymuszajg na graczu koniecznos¢ wykorzysta-
nia geoinformacji, a tym samym mys$lenia przestrzennego, sa gry strategiczne,
ktorych interfejs rozgrywki ma posta¢ mapy. Do tej grupy nalezy zaliczyé
migdzy innymi serie: Europa Universalis, Two Thrones: From Joan D Arc to
Richard IIl, Crusader Kings, Victoria oraz Hearts of Iron'*. Rycina 1 przedsta-
wia interfejs w postaci mapy gry Victoria: An Empire Under the Sun.

10°A. Mazuruk, Wszystko o ustudze Steam, [online] http://www.komputerswiat.pl/
centrum-wiedzy-konsumenta/gaming/wszystko-o-usludze-steam/historia-i-oferta-steama.
aspx [dostep: 25.11.2015].

' Na podstawie rankingdéw zamieszczonych na stronach http://ranking.vstars.pl [do-
step: 25.11.2015] oraz http://www.forbes.pl/youtube-2015-ranking-najlepiej-zarabiajacych-
youtuberow,artykuly,199726,1,1.html [dostep: 25.11.2015].

12.S3 to filmy z gry udostepnianie w serwisie youtube, niebedace poradnikami do
gier.

13 Stwierdzenie na podstawie analizy kanalow w serwisie youtube: https:/www.
youtube.com/user/PewDiePie [dostgp: 25.11.2015]; https://www.youtube.com/user/reZi-
PlayGamesAgain (reZigiusz) [dostep: 25.11.2015]; https://www.youtube.com/user/The-
PolishPenguinPL (Stuu Games) [dostep: 25.11.2015]; https://www.youtube.com/user/
MinecraftBlow (Blowek) [dostep: 25.11.2015].

14 Na podstawie strony producenta gier — Paradox Interactive, [online] https://www.
paradoxplaza.com/games [dostep: 25.11.2015].
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Ryc. 1. Interfejs gry strategicznej — mapa
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Zrodlo: Victoria: An Empire Under the Sun, Paradox Interactive, 2003.
Zapis gry (save) nalezy do autorki artykutu.

Jak wynika z Ryciny 1, panstwa podzielone sa na mniejsze jednostki (pro-
wincje), ktore sa zréznicowane nie tylko pod wzgledem demograficznym
i ekonomicznym, ale przede wszystkim pod wzgledem uksztattowania terenu,
potozenia (wzgledem rzek, morz i tancuchow gorskich) oraz zasobnosci w po-
szczegblne surowce naturalne i zywnos¢. Kluczem do zwyciestwa w rozgryw-
ce nie jest rozpatrywanie prowincji jako osobnych jednostek, lecz w kontekscie
wzajemnych relacji i sasiedztwa — topologii. To wlasnie topologia jest jedna
z gtownych sktadowych geoinformacji. Gracz musi zdecydowac¢ w kontekscie
sytuacji na mapie, ktore prowincje beda wzajemnie si¢ uzupehiaty w funkcjach
militarno-obronnych i gospodarczych, a jednocze$nie nie wystapi miedzy nimi
konflikt przestrzenny, wyrazony zdarzeniem losowym w grze. Przykladem
zdarzenia losowego moze by¢ bunt ludnosci w wyniku nadmiernej migracji
0sOb z sasiedniej prowincji. Gracz musi réwniez rownolegle analizowaé
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sytuacj¢ geopolityczng w konteks$cie panstwa jako catosci poprzez obserwowa-
nie zdarzen na mapie i komunikatéw gry.

Drugim typem gier, w ktorych informacja przestrzenna determinuje zwycie-
stwo, sg przygodowe gry akcji, opierajace si¢ na znajomosci tak zwanej minima-
py. Minimapa nie jest jednak interfejsem glownych dziatan gracza, lecz elemen-
tem wspomagajacym podejmowanie decyzji. Wyswietlana jest zazwyczaj w jed-
nym z rogéw okna gry. Przyktadami tego typu gier sg Minecraft i Dont Starve.
Zarébwno Minecraft, jak i Don't Starve sa grami, w ktorych gracz musi przetrwaé
(z tym wyjatkiem, iz w Minecraft w p6zniejszej fazie rozgrywki dominuje tryb
wznoszenia budowli, a gracz musi poszukiwaé surowcdéw). Ponadto, surowce
pozwalaja na tworzenie broni i przedmiotow codziennego uzytku. W tej grze
minimapa shuzy do orientacji na poszczegdlnych biomach oraz do odszukiwania
1 oznaczania jaskin z surowcami za pomocg wave pointow. W Don t Starve na-
tomiast istotne jest zapewnienie postaci pozywienia oraz przezycie atakow po-
tworéw, tak zwanych gigantéw, pojawiajacych sie¢ w wybranych porach roku.
Minimapa stuzy do lokalizacji potworéw, biomow oraz zywnosci'>.

PRZESTRZEN FUNKCJONOWANIA GEOINFORMACIJI PUBLICZNE]J
W POLSCE

W Polsce bezptatne udostgpnienie danych geodezyjnych i kartograficznych sze-
rokiemu gronu uzytkownikom Internetu opiera si¢ na trzech aktach prawnych:
* Dyrektywie 2007/2/WE Parlamentu Europejskiego i Rady Europy z dnia

14 marca 2007 r. ustanawiajgcej infrastrukture informacji przestrzennej we

Wspolnocie Europejskiej (INSPIRE — Infrastructure for Spatial Information

in Europe) (Dz. Urz. UE L 108 z 25.04.2007 z p6zn. zm.);

» Ustawie z dnia 4 marca 2010 r. o infrastrukturze informacji przestrzennej

(DzU 2010, nr 76, poz. 489 z pdzn. zm.), bedacej transpozycja powyzszej

dyrektywy unijnej;

» znowelizowanej Ustawie Prawo geodezyjne i kartograficzne z dnia 17 maja

1989 r. (DzU 1989, nr 30, poz. 163 z p6zn. zm.).

Wsréd najwazniejszych zasad wdrazania zalecen zawartych w Dyrektywie
INSPIRE nalezy wskaza¢ zapewnienie uzytkownikom SDI (spoteczenstwu geoin-
formacyjnemu) dostepu do informacji przestrzennej pochodzacej z réznych zrédet,
a w konsekwencji ustanowienie instytucji publicznych odpowiedzialnych za two-
rzenie, gromadzenie, przetwarzanie, udostepnianie i aktualizacje tejze informacji'®.

15 Akapit dotyczacy gier Minecraft i Don't Starve zostal opracowany na podstawie
,let’s playow” udostgpnionych w serwisie https://www.youtube.com [dostep: 25.11.2015].
16 R. Olszewski, A. Pillich-Kolipinska, A. Fiedukowicz., Rola danych topograficz-
nych w realizacji tematow danych przestrzennych dyrektywy INSPIRE w Polsce, [w:] Rola
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Art. 12 ust. 1 Ustawy o infrastrukturze informacji przestrzennej (11P) okresla,
iz dostep do ustug, o ktorych mowa w art. 9 ust. 1 pkt 1 i 2 (ustug wyszukiwania,
przegladania, pobierania, przeksztatcania i umozliwiajacych uruchamianie danych
przestrzennych), jest powszechny i nieodptatny'’. Praktyczna realizacja zalecen
Dyrektywy INSPIRE oraz zapisow Ustawy IIP zostala dokonana przez opracowa-
nie krajowego geoportalu (projekt geoportal.gov.pl, a obecnie projekt Geopor-
tal 2)!%. Jego zasob zostat przedstawiony w tabeli. Rycina 2 przedstawia natomiast
widok witryny internetowej Geoportal 2.

Ryc. 2. Widok witryny internetowej Geoportal 2 —
warstwa mapy topograficznej (VMapL2)

O D Dua e churabtacse Matastrateyss

SO nrnibe tarvms (e}
FIREY. Fowar— ,_,'?1
© B0 matrems mape bopeprabarns vy %,-
o B0 twstemcis Marormeici v Adreabe 0

Zrédto: http://www.geoportal.gov.pl [dostep: 26.11.2015].

baz danych obiektow topograficznych w tworzeniu infrastruktury informacji przestrzennej
w Polsce, red. R. Olszewski, D. Gotlib, Warszawa 2013, s. 134.

7 Ustawa z dnia 4 marca 2010 r. o infrastrukturze informacji przestrzennej (DzU 2010,
nr 76, poz. 489 z poézn. zm.).

18 A. Pilarska, Geotechnologia a spoleczeristwo informacyjne, op. cit., s. 135.
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Tab. Zasob danych i ustug przestrzennych udost¢pniony
w ramach krajowego geoportalu

Dane przestrzenne

Uslugi przestrzenne

EuroGlobalMap (EGM)

Ustuga przegladania WMS
(Web Map Service)

EuroBoundaryMap (EBM)

Ustuga wyszukiwania CSW
(Catalogue Service for Web)

Panstwowy Rejestr Nazw Geograficznych

Ustuga pobierania WFS
(Web Feature Service)

Panstwowy rejestr granic i powierzchni
jednostek podziatow terytorialnych kraju

Ustuga sieciowa WCS
(Web Coverage Service)

Dane ewidencyjne

Ustuga przeksztatcania WCTS
(Web Coordinate Transformation Server)

Dane o charakterze katastralnym

Ushuga API
(Application Programming Interface)

Numeryczne modele wysoko$ciowe

Ustuga pobierania ATOM

Baza danych ogdlnogeograficznych (BDO)

Ustugi stownikowe

Mapa VMapL2

Ustuga OpenLS

Baza danych obiektow topograficznych
(BDOT)

Mapy tematyczne

Skany map topograficznych

Ortofotomapa

Osnowy podstawowe

inne dane

Zrodto: http://www.geoportal.gov.pl [dostep: 26.11.2015].
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Witryny internetowe (geoportale) gromadzace dane przestrzenne powstaja
nie tylko na poziomie krajowym, lecz roéwniez na poziomie poszczegdlnych
miast. Trend ten w pierwszej kolejnosci objal miasta wojewodzkie ze wzgledu
na realizacj¢ zadan zwigzanych miedzy innymi z e-administracja. Obecnie
rébwniez wybrane mniejsze miasta posiadaja swoje geoportale (na przyktad
Grudzigdz, Wtoctawek, Bolestawiec, Rypin). Czesto okreslenie ,,geoportal”
zostaje zastgpione przez nazwanie witryny Systemem Informacji Przestrzennej
czy tez Interaktywnym Planem Miasta. W poréwnaniu z geoportalem krajo-
wym geoportale miejskie gromadza dane na wyzszym stopniu szczegotowosci,
zazwyczaj odpowiadajagcym skalom bazowym mapy zasadniczej, tj. 1:500,
1:1000, 1:2000, 1:5000. Wystepuja réwniez skale mniejsze. Przykladami da-
nych i map, ktéore moga zosta¢ zawarte w geoportalach miejskich, sa: Geode-
zyjna Ewidencja Sieci Uzbrojenia Terenu (GESUT), mapy akustyczne (hatas
drogowy, tramwajowy, przemyslowy), klasyfikacja gleboznawcza gruntow,
struktura wlasnosciowa gruntow, wysokos¢ zabudowy, plan zarzadzania krajo-
brazem, zanieczyszczenie powietrza (SO,, NO,) czy tez plany zagospodarowa-
nia terenu. Rycina 3 przedstawia widok geoportalu miasta Torunia jako przy-
ktad mozliwosci uzyskania szczegdtowej informacji przestrzennej dotyczacej
wybranego obszaru miasta.

Ryc. 3. Widok geoportalu miasta Torunia — warstwa mapy zasadniczej
z siecig kanalizacyjna, wodociaggowa oraz dokumentacja projektowa (ZUD)
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Zrédto: http://mapa.um.torun.pl [dostep: 26.11.2015].
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Omowione w powyzszych akapitach witryny, powstale w oparciu o Dyrek-
tywe INSPIRE oraz Ustawg IIP, gromadzace dane przestrzenne, sg ,,gotowymi
produktami”. Przecietny uzytkownik Internetu nie musi posiadaé¢ specjalistycz-
nej wiedzy w zakresie kartografii czy tez systemow informacji geograficzne;j.
Interfejs uzytkownika jest intuicyjny, funkcjonuje na zasadzie ,,powicksz-po-
mniejsz, przesun, wyszukaj i przegladaj to, co w danej chwili ci¢ interesuje”.

Odrebny rodzaj geoinformacji udostepnianej w Internecie stanowig uwol-
nione dane geodezyjne i kartograficzne w oparciu o nowelizacje Ustawy Prawo
geodezyjne i kartograficzne. W $wietle art. 40a ust. 2 pkt. 1 tejze ustawy zbio-
rami danych udostepnionymi bezplatnie przez Centralny Osrodek Dokumenta-
cji Geodezyjnej i Kartograficznej (na stronie: http://www.codgik.gov.pl/index.
php/darmowe-dane.html) sg zbiory':

* PRG — panstwowy rejestr granic i powierzchni jednostek podziatow te-

rytorialnych kraju;

* PRNG - panstwowy rejestr nazw geograficznych;

* BDOO - baza danych obiektow ogdlnogeograficznych;

* NMT 100 — numeryczny model terenu o interwale siatki co najmniej 100 m;

« siatki skorowidzowe do map topograficznych i niestandardowych opra-

cowan topograficznych;

* siatki podzialu arkuszowego uktadu PL-1992 w skalach 1:1250, 1:12500

i 1:5000.

Wyzej wymienione zbiory zawieraja dane ,,surowe”. Aby wykorzystac te
dane, nalezy opracowac je w specjalistycznym oprogramowaniu typu GIS. Po
wyswietleniu posiadaja one tylko geometri¢ punktu, linii lub poligonu, na pod-
stawie ktorej nie mozna okresli¢, czy uzytkownik widzi droge, czy granice
dziatki, obszar lasu czy jeziora. W oprogramowaniu typu GIS danym tym na-
lezy nada¢ symbolizacje wedhug tabeli atrybutéw. Zatem w tym przypadku
grupa uzytkownikoéw Internetu zostaje zawezona do grupy posiadajgcej specja-
listyczng wiedz¢ 1 umiejetnosci.

PRZENIKANIE SIE PRZESTRZENI KSZTALTOWANIA
SPOLECZENSTWA GEOINFORMACYJNEGO

Zjawisko przenikania si¢ przestrzeni ksztattowania spoteczenstwa geoinforma-
cyjnego zachodzi na trzech ptaszczyznach: relacji ,,spoteczno$ciowi” uzytkow-
nicy — profesjonalni uzytkownicy, spoteczno$ciowe dane przestrzenne — urze-
dowe i komercyjne dane przestrzenne (kwestia ich wzajemnego uzupehiania

19 Centralny Oérodek Dokumentacji Geodezyijnej i Kartograficznej, [online] http://
www.codgik.gov.pl/index.php/darmowe-dane.html [dostgp: 26.11.2015].
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si¢ 1 wykorzystania) oraz na plaszczyznie transferu i wdrazania rozwigzan
metodycznych i technicznych (informatycznych).

W analizie relacji pomiedzy uzytkownikami nalezy podkresli¢ wystepujacy
migdzy nimi podzial. Jest on oparty na posiadaniu specjalistycznej wiedzy z za-
kresu GIS, kartografii, informatyki, a nawet geografii. Tak jak wskazatam w pu-
blikacji pt. Geotechnologia a spoleczenstwo informacyjne, warunkuje to powsta-
nie grup uzytkownikéw ,,geo-formalnych” (specjalistoéw skupionych nie tylko
w administracji publicznej, lecz rowniez w serwisach lokalizacyjnych) oraz
»geo-nieformalnych” (niespecjalistow skupiajacych si¢ w serwisach spoteczno-
$ciowych)®. Jednakze granica miedzy tymi grupami jest ptynna. Dani uzytkow-
nicy moga przyjmowac funkcje i role w obu grupach jednocze$nie. Wskazane
przejscia pomiedzy grupami sag widoczne migdzy innymi na przykltadzie fanéw
serialu Gra o Tron 1 powiesci z cyklu Piesn Lodu i Ognia. Jeden z tychze fanéw
(nick: serMountainGoat) opracowal w opinii internautow najdokladniejsza mape
Westeros i Essos jeszcze przed wydaniem przez G. R. R. Martina oficjalnego
zbioru map pt. The Lands of Ice and Fire (A Game of Thrones): Maps from
Kings Landing to Across the Narrow Sea’'. SerMountainGoat (niespecjalista
w zakresie GIS, posiadajacy wiedze z zakresu informatyki) opracowat réwniez
A Song of Ice and Fire — Animated Timeline Map?, co stanowi przejaw zdobycia
wiedzy dotyczacej funkcjonowania animacji kartograficznych.

Plynna granica pomig¢dzy wskazanymi grupami generuje rOwniez wymiang
wiedzy i doswiadczen na zasadzie: ,,Podejrze, jak inni to zrobili, lecz unikne ich
btedow”. ,,Unikng btedéw — unikng hejtu” — stwierdzenie to oznacza uwzgled-
nienie komentarzy pozostawionych pod opracowaniami wykorzystujacymi dane
przestrzenne.

Przenikanie si¢ przestrzeni funkcjonowania spolecznosciowych serwisow
lokalizacyjnych z administracjg publiczng przejawia si¢ w wykorzystaniu da-
nych przestrzennych tychze serwiséw. Najbardziej ,,spektakularnym” przykta-
dem jest pomoc OpenStreetMap dla Haiti po trzgsieniu ziemi z 12 stycznia
2010 roku. W tym czasie na mapach komercyjnych serwisow lokalizacyjnych
na obszarze Haiti oznaczonych byto zaledwie kilka drég i fakt ten uniemozli-
wiat przeprowadzenie sprawnej akcji ratowniczej. Wolontariusze z OSM roz-
poczegli zatem projekt majacy na celu aktualizacj¢ danych przestrzennych dla
Haiti, w szczegdlnosci stolicy: Port-au-Prince. Aktualizacj¢ oparto na mapach

20 A. Pilarska, Geotechnologia a spoleczeristwo informacyjne, op. cit., s. 136.

2 L. Davis, The Most Detailed Map of the Game of Thrones World Yet, [online]
http://i09.gizmodo.com/5892140/the-most-detailed-map-of-the-game-of-thrones-world-
yet [dostep: 1.12.2015].

22 Udostepniona na stronie: http://www.sermountaingoat.co.uk/timeline/index.php
[dostep: 1.12.2015].
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historycznych oraz danych udostgpnionych przez organizacje i instytucje takie
jak The New York Public Library czy NYPL Map Warper. Organizacja Naro-
doéw Zjednoczonych, GeoEye i Digital Globe udostgpnity natomiast sceny sa-
telitarne. Na mapach opracowanych przez spotecznos¢ skupiona w OSM doko-
nano réwniez analizy zniszczen®.

Trzecia plaszczyzna, zwigzana z wdrazaniem rozwigzan metodycznych
1 technicznych (informatycznych), uwidocznita si¢ na przykladzie dziatania
portalu geostatystycznego® i geoportalu krajowego. Glownym zalozeniem
serwiséw spoteczno$ciowych ksztattujacych spoteczenstwo geoinformacyjne
byto z jednej strony umozliwienie wykonania (jak najprostszymi metodami
1 narzedziami) przez przecigtnego uzytkownika mapy (zasada ,,zréb sobie map-
ke”), natomiast z drugiej strony dostarczenie odpowiedzi na pytania: ,,Kto?”,
,»C0?” 1 ,,Gdzie?”, dzigki czemu uzytkownik posiadatby informacje o najwaz-
niejszych wydarzeniach, w ktorych powinien uczestniczy¢. W §wietle scharak-
teryzowanego zjawiska portal geostatystyczny nie tylko byt realizacja zapisow
ustawy o infrastrukturze informacji przestrzennej, lecz rowniez urzeczywistnit
zasade ,,zr6b sobie mapke”, promowang przez serwisy spolecznosciowe.
W geoportalu krajowym natomiast podjeto probg utworzenia spolecznosci (na
wzor spoteczno$ciowych serwiséw lokalizacyjnych), ktora miata funkcjonowaé
w ramach forum. Nalezy uzna¢ te probe za nieudana, gdyz do tej pory*® forum
liczy tylko stu dwudziestu jeden zarejestrowanych uczestnikow?®.

Powyzej przedstawiono tylko najwazniejsze, w ocenie autorki, przyktady
przenikania si¢ przestrzeni funkcjonowania geoinformacji w Internecie. Bardziej
szczegotowa analiza tego zjawiska wymaga przeprowadzenia dodatkowych
obserwacji w dluzszej perspektywie czasowe;.

OCENA PRZESTRZENI KSZTALTOWANIA SIE
SPOLECZENSTWA GEOINFORMACYJNEGO

Przedstawione w niniejszym artykule przestrzenie ksztaltowania si¢ spoteczen-
stwa geoinformacyjnego oraz zjawiska w nich zachodzace nalezy oceni¢ pozy-
tywnie ze wzgledu na fakt, iz przyczyniaja si¢ do popularyzacji GIS i geografii.
Gry komputerowe natomiast ksztattuja myslenie przestrzenne oraz ucza umie-
jetno$ci korzystania z mapy.

2 Akapit dotyczacy pomocy OSM dla Haiti zostal opracowany na podstawie: Open-
StreetMap Haiti, [online] https://opensource.com/osm [dostep: 1.12.2015].

24 Portal geostatystyczny, [online] https://geo.stat.gov.pl/ [dostep: 1.12.2015].

25 Stan na 1.12.2015.

26 http://forum.geoportal.gov.pl/forum/-/message_boards/statistics?p r p 564233524
tag= [dostep: 1.12.2015].
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Pozytywnym zjawiskiem w aspekcie spolecznym jest rowniez proces wy-
miany pomi¢dzy czlonkami spoleczenstwa geoinformacyjnego nie tylko wie-
dzy i doswiadczen w zakresie opracowywania map czy tez tworzenia, groma-
dzenia i przetwarzania danych przestrzennych, lecz rowniez kreatywnych roz-
wigzan w zakresie wspolpracy pomiedzy informatykami i geomatykami
(kartografami) w ramach grupy geo-formalnej. Zespotly interdyscyplinarne,
ztozone zaréwno z informatykow, jak i geomatykéw (kartografow), nadal nie-
stety naleza do rzadko$ci w naszym kraju.

Rozwoj serwiséw lokalizacyjnych, gier sieciowych, opierajacych swdj inter-
fejs na mapach, oraz geoportali przyczynit si¢ do zmiany w samych serwisach
spolecznosciowych. Wspomniane na poczatku artykutlu funkcje, takie jak tago-
wanie osob na zdjgciach, udostgpnienie z poziomu czatu swojego potozenia,
wys$wietlanie na tablicy informacji o tym, gdzie dana osoba przebywa, okazaty
si¢ niewystarczajace. Wprowadzono zatem dodatkowe oznaczenie na mapie:
zameldowanie. Jest to miedzy innymi wynik zmiany w hierarchii pytan zadawa-
nych przez spoteczenstwo (najwazniejsze pytanie brzmi: ,,Gdzie?”’) oraz zjawiska
ubiquitous mapping.

Do momentu uruchomienia geoportalu krajowego zaré6wno serwis Google
Maps, jak i pozostate serwisy lokalizacyjne (komercyjne i spolecznosciowe)
stanowity jedyne ogolnodostepne zrodto aktualnej informacji przestrzennej w In-
ternecie (oprocz portali gromadzacych skany map czy tez atlasoéw interneto-
wych). W pierwszym etapie fascynacji spoleczenstwa danymi przestrzennymi
wystarczajace byly te, ktdre dostarczaty informacji o potozeniu danego obiektu
lub o dostepnosci komunikacyjnej. W konsekwencji powstaly serwisy Targeo
1 Zumi. Pierwotnie t¢ funkcj¢ spetniaty réwniez spolecznosciowe serwisy lokali-
zacyjne, na przyktad OpenStreetMap. Serwis Google Maps dodatkowo spopula-
ryzowal sceny satelitarne. W tym czasie spoteczno$ciowe serwisy wypekniaty
luke pozostawiong przez administracje i stuzbe geodezyjng. Po uruchomieniu
geoportalu krajowego, geoportali dla miast oraz uwolnieniu danych geodezyj-
nych i kartograficznych (migdzy innymi PRG, BDOO) sytuacja ulegta zmianie.
Obecnie widoczne jest wzajemne uzupetianie si¢ spotecznosciowych i publicz-
nych danych przestrzennych. Geoportale udostgpniaja dane katastralne, nato-
miast spotecznosciowe serwisy przekazuja najaktualniejsze dane zwigzane
z dostepnoscig komunikacyjng (przyktad projektu OSM dla Haiti).

Oceniajac uwolnione przez CODGiK dane geodezyjne i kartograficzne, na-
lezy stwierdzi¢, iz ich zakres tematyczny znacznie pokrywa si¢ z otwartymi da-
nymi udostepnionymi przez Natural Earth (na stronie http://www.naturalearthda-
ta.com), ktore zaspokajajg potrzeby czlonka grupy geo-nieformalnej. Uwolnione
przez CODGIK dane maja znaczenie dla 0s6b wykonujacych mapy w oprogra-
mowaniu typu GIS. Jednakze nalezy stwierdzi¢, iz udostepnianie wigkszego za-
kresu danych geodezyjnych wptywa na wzrost zainteresowania obywatela geo-
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informacja urzedowa. W szczegodlnosci dotyczy to zainteresowania danymi kata-
stralnymi, ktore uwidacznia si¢ podczas kontaktu klient — geodeta?’.

Ocena ksztaltowania si¢ spoteczenstwa geoinformacyjnego pod wzgledem
poprawnosci z metodyka kartograficzng wykracza poza zakres niniejszego artyku-
hi. Problematyka btedow popelnianych w opracowaniach kartograficznych za-
mieszczanych w Internecie jest szeroko poruszana w literaturze przedmiotu (za-
gadnienie to omawiaja miedzy innymi W. Ladniak®3, P. J. Kowalski*’, W. Mania*®,
D. Gotlib*! oraz J. Korycka-Skorupa®?). Probe poréwnania geoportali krajowych
w Europie podejmujg natomiast D. Dukaczewski i E. Bielecka®® oraz D. Duka-
czewski, A. Ciotkosz-Styk i M. Sochacki**. W $wietle literatury przedmiotu do
najczesciej popetnianych btedow naleza migdzy innymi te zwigzane z generaliza-
cja, redakcja nazw, napiséw, doborem skal barwnych oraz bledy w zastosowaniu
metod prezentacji kartograficznej™®.

Oceniajgc pod wzgledem kartograficznym przedstawione w niniejszym artyku-
le gry sieciowe, nalezy stwierdzi¢, iz w ich opracowaniu stosuje si¢ przede wszyst-
kim metode chorochromatyczng (wydzielenie odrgbnych jednostek przestrzennych,
na przyktad prowincji), kartodiagramu wstegowego (na przyktad przemieszczanie
si¢ wojsk), sygnatur obrazkowych i literowych (metoda dominujaca w grach opar-
tych na ,,minimapie”). Rzezbg¢ terenu przedstawia si¢ za pomoca metody perspek-
tywistycznej (kopczykowej), cieniowania oraz niepeilnej skali hipsometrycznej
z cieniowaniem (brak wyraznego barwnego wydzielenia obszaru wyzyn).

27 Autorka artykutu zaobserwowata to zjawisko podczas praktyk zawodowych i spe-
cjalnosciowych w prywatnych firmach geodezyjnych.

2 W. Ladniak, Z metodyki oceny map internetowych, [w:| Wspétczesne problemy
metodyki kartograficznej, red. M. Sirko, P. Cebrykow, Lublin 2007, s. 124—-129.

2 P. J. Kowalski, Polska kartografia w Internecie, [w:] Kartografia polska u progu
XXT wieku: XXVII Ogolnopolska Konferencja Kartograficzna, Materiaty Ogolnopolskich
Konferencji Kartograficznych, oprac. red. I. Krauze-Tomczyk, J. Pastawski, Gtowny Urzad
Geodezji 1 Kartografii et al., Warszawa 2000, s. 265-289.

30W. Mania, Mapy w Internecie: szanse i zagrozenia cyberkartografii, ,,Geopolis —
Elektroniczne Czasopismo Geograficzne” 2008, nr 1, s. 39-55.

31 D. Gotlib, Nowe oblicza kartografii — Internet a kartografia, ,,Polski Przeglad Kar-
tograficzny” 2008, t. 40, nr 3, s. 237-246.

32 J. Korycka-Skorupa, Efektywnosé metod prezentacji stosowanych na matoskalowych
mapach tematycznych w prasie i Internecie, ,,Polski Przeglad Kartograficzny” 2015, t. 47,
nr 1, s. 7-20.

33 D. Dukaczewski, E. Bielecka, Analiza poréwnawcza krajowych geoportali w Eu-
ropie, ,,Roczniki Geomatyki” 2009, t. 7, z. 6 (36), s. 35-60.

3* D. Dukaczewski, A. Ciotkosz-Styk, M. Sochacki, Geoportale regionalne wybranych
krajow Europy - studium porownawcze, ,,Roczniki Geomatyki” 2012, Tom X., z. 4(54),
s. 77-93.

35 P, ]. Kowalski, Polska kartografia w Internecie, op. cit.

111



Agnieszka Pilarska

Pomimo pojawiajacych si¢ bledow metodycznych autorka niniejszego arty-
kutu podziela opini¢ wyrazong przez P. J. Kowalskiego, iz opracowania karto-
graficzne funkcjonujace w przestrzeniach ksztattowania si¢ spoteczenstwa
geoinformacyjnego zaspokajaja w sposob wystarczajacy potrzeby uzytkowni-
kow Internetu’®.

PODSUMOWANIE

Wskazane i scharakteryzowane w artykule przestrzenie ksztaltowania si¢ spo-
feczenstwa geoinformacyjnego gromadza najwigkszy zasob informacji prze-
strzennej w Internecie. Ze wskazanych przestrzeni najdynamiczniej rozwija si¢
ta zwigzana z serwisami spoleczno$ciowymi, a w szczegdlnosci ze spoteczno-
Sciowymi serwisami lokalizacyjnymi. Nalezy jednak podkresli¢, iz serwisy
tego typu gromadza t¢ czes$¢ spoteczenstwa geoinformacyjnego, ktora posiada
podstawowa wiedze i umiejetnosci z zakresu opracowywania map (metod wi-
zualizacji kartograficznej) oraz technologii sieciowe;.

Sposrod gier komputerowych w Internecie spoteczno$ciowym wskazano
wylacznie te, w ktérych dominujacag funkcje petni mapa, bedaca swoistg syn-
tezg informacji przestrzennej. Zazwyczaj w tego typu grach uwidacznia si¢
rowniez determinizm geograficzny.

Podobnie jak w przypadku spolecznosciowych serwisow lokalizacyjnych,
przestrzen funkcjonowania geoinformacji publicznej skupia gltéwnie osoby
posiadajace specjalistyczng wiedzeg, jednakze korzystaja z niej réwniez inter-
nauci, ktorzy chca doraznie co$ sprawdzi¢, na przyktad osoby poszukujace
informacji na temat swojej nieruchomosci w ramach ewidencji gruntéw i bu-
dynkow.

Przedstawione w artykule przestrzenie ksztaltowania si¢ spoleczenstwa
geoinformacyjnego wzajemnie si¢ przenikaja i uzupetniaja. Pomimo wystepu-
jacych niezgodnoéci z metodyka kartograficzng przestrzenie te zaspokajaja
obecnie potrzeby uzytkownikow Internetu.

Podsumowujac rozwazania zawarte w niniejszym artykule, nalezy wskazac,
iz interesujgcym trendem w udostepnianiu w Internecie geoinformaciji jest opra-
cowywanie miast 3D, panoram 360° oraz wirtualnych wycieczek. Jednakze
przestrzenie te pozostajg ,,w cieniu” tych, ktore scharakteryzowano w artykule.

3¢ 1dem, Kartowanie idei — rola kartografii w Internecie spolecznosciowym, [w:]
Wspolczesne problemy metodyki kartograficznej, red. M. Sirko, P. Cebrykow, Lublin 2007,
s. 166-177.
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THE TURN TO SPATIAL INFORMATION. ABOUT SPACES
OF FORMING OF THE GEOINFORMATION SOCIETY IN THE INTERNET

The article provides the description of the spaces of forming the geoinformation society
in the internet. The following spaces were distinguished: social networking services, com-
puter games on the social internet and space of functioning public geoinformation in
Poland. It was pointed out that the most dynamically developing space is social network-
ing services specialized in localization. Moreover, it was emphasized that some spaces are
concentrating this section of geoinformation society which is possessing the knowledge
and skills in making maps (in methods of the cartographic visualization) and in network
technology.

KEYWORDS

geoinformation society, spatial information, social networking services, computer games,
geoportals, Geographic Information Systems (GIS)
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