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Gry i zabawy w Sredniowiecznym miescie polskim

STRESZCZENIE

Niniejszy artykut ukazuje sposoby spedzania czasu wolnego w Sredniowiecznym mie-
$cie polskim, to znaczy oddawania sie rozrywce w formie gier i zabaw. Artykut skupia
sie szczegblnie na grach. Gtéwnym zajeciem mieszczan byta praca, ale znajdowali
tez wiele sposobdéw na odpoczynek. Najbardziej popularnymi grami w Sredniowie-
czu byty kosci, szachy, karty i warcaby. Grano w nie w karczmach i tazniach. Dorosli
organizowali takze turnieje, konkursy strzeleckie i wys$cigi konne. Gry postrzegano
jako hazard. Duchowni uwazali, Ze pochodza one od diabta, i starali sie je ograniczy¢.
W wiekach $rednich Ko$ciét i wtadze wydawaty liczne zakazy gier.

SLOWA KLUCZOWE

szachy, karty, gry, koSci, karczma

Wstep

W $redniowieczu gtéwnym zajeciem mieszkancéw miast byta praca. Kazdy miesz-
czanin znajdowat jednak czas na rozrywke, w tym gry i zabawy, ktére byty wy-
tchnieniem od trudéw dnia codziennego. Zwtaszcza swieta dawaty mozliwos$¢ od-
poczynku. Sposobéw na urozmaicenie wolnego czasu w $redniowieczu byto wiele.
Oddawano sie zabawom, taficzono, $piewano, uczestniczono w polowaniach, uro-
czysto$ciach, ucztach, weselach, chrzcinach, pogrzebach. Ogladano przedstawienia,
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turnieje rycerskie, pogrzeby kroélewskie, koronacje. Brano udziat w pochodach,
procesjach, paradach, festynach, jarmarkach, karnawatach, zawodach, wyscigach
konnych, turniejach strzeleckich. Taniec i $piew czesto towarzyszyly podczas
pracl. Formg rozrywki byly réwniez egzekucje publiczne. Mieszkancy miast pol-
skich w wiekach $rednich grali w gry - gtéwnie w kosci, karty, szachy i warcaby.
Grano w karczmach i fazniach, gdzie spedzano czas przy trunkach. W gry grali
przedstawiciele wszystkich warstw spoteczenstwa®. Przedmiotem niniejszego
artykutu sa gry i zabawy sredniowiecznych mieszczan polskich.

Miejsca rozrywki

Miejscem codziennego wypoczynku byty taznie. Spotykali sie w nich przedstawi-
ciele wszystkich warstw spotecznych. Z tazni korzystano przez caty rok. Kobiety
i mezczyzni zazywali kapieli osobno®. Termin taznia (balneo) pojawit sie w do-
kumentach: Wiadystawa Lokietka z 1299 roku?, biskupa wloctawskiego Macie-
ja Patuki z 8 IX 1339 roku®, ksigzat mazowieckich z 17 VIII 1469 roku® i kréla
Zygmunta I z 14 IV 1509 roku’. 16 I 1551 roku Zygmunt August wyrazit zgode
na budowe tazni publicznej pod zamkiem poznanskim®. 24 I1I 1553 roku krél ze-
zwolit, by wladze Poznania wybudowaty lub odkupity taznie publiczna®. Laznie
zostaty wymienione przez Nestora: ,Widziatem taZnie drewniane, i rozpalg je do
czerwona, i rozbiorg sie, i bedac nadzy oblewaja sie tugiem garbarskim, i biora
na sie witki mtode, i bija sie sami, i do tego bija siebie, ze ztaza ledwo zywi, i ob-
leja sie woda zimna i tak ozyjg”'°. Nestor wspomniat o tazniach, opisujgc zemste
ksieznej Olgi na Drewlanach, ktérych zamknieto i podpalono wtasnie w tazni'’.

1]. Heers, Swieta gtupcéw i karnawaty, ttum. G. Majcher, Warszawa 1995, s. 14-32,
43-52,65-67,152-185.

% S. Wilkins, Sports and Games of Medieval Cultures, London 2002, s. 97-117; P. Roma-
nowicz, Zabawa w sredniowiecznym miescie. Studium archeologiczne z miast potudniowego
Battyku, Szczecin 2016, s. 237-249; F. Gies, ]. Gies, Zycie w Sredniowiecznym miescie, thum.
J. Janik, Krakéw 2018, s. 301-302, 354-358.

3 M. Kromer, Polska czyli o potozeniu, ludnosci, obyczajach, urzedach i sprawach pu-
blicznych Krélestwa Polskiego ksiegi dwie, ttum. S. Kazikowski, Olsztyn 1984, s. 65.

* W. Dlugokecki, Tczew w okresie pomorskim (1260-1308), [w:] Historia Tczewa, red.
W. Dtugokecki, Tczew 1998, s. 40.

5 Archiwum Diecezjalne we Wtoctawku, kop. 3, sygn. 613, k. 260-261.

¢ Przywileje krélewskiego miasta stotecznego Warszawy 1376-1772, wyd. T. Wierz-
bowski, Warszawa 1913, nr 14, s. 18-19.

7 Przywileje miasta Poznania XIII-XVIII w., wyd. W. Maisel, Poznan 1994, nr 83, s. 94-95.

8 Ibidem, nr 126, s. 139-140.

9 Ibidem, nr 133, s. 148.

10 powies¢ minionych lat, thum. F. Sielicki, Wroctaw-Warszawa-Krakéw 1999, s. 7-8.

1 Ibidem, s. 45.



GRY I ZABAWY W SREDNIOWIECZNYM MIESCIE POLSKIM 69

W miejscu tym odbywaly sie spotkania towarzyskie i uczty z muzyka'2. W Krako-
wie w XIV wieku funkcjonowato 11 tazni®3.

Centrum $redniowiecznej rozrywki byta karczma'*. Karczmy odnotowano
w bulli gnieznienskiej z 1136 roku i w Kronice oliwskiej*>. W dokumencie
z 1498 roku odnotowano taberne'®. We Wroctawiu w $redniowieczu byty 304
karczmy. W karczmie mieszczanie grali w kos$ci, karty, odbywaty sie tu wrézby.
Dominikanie z Wroctawia poréwnywali gry do diabtéw - uznali, Ze gry szkodzg,
a w karczmach szerzy sie rozpusta i hazard!’. Biskup krakowski Nanker w sta-
tutach z 1320 roku zakazal duchownym chodzi¢ do karczmy!®. W statutach
z 1331 roku biskup krakowski Jan Grot okreslit kary dla graczy®®.

Mieszczanie zabawe rozpoczynali po zmroku. Wieczér wyznaczat dzwiek
dzwonu, zamkniecie bram lub pora gaszenia $wiatet?’. Grano dla zabawy, ale
chodzito tez o pozyskanie pieniedzy lub o wykonanie ustug w zamian za wygra-
na. Przyktadowo gry w $redniowiecznej Anglii dzielono na: domowe, na wol-
nym powietrzu, zreczno$ciowe, wymagajace wysitku intelektualnego i losowe.
W pierwszej grupie byty gry planszowe, na przyktad szachy i tabula, powszechne

12 A Jelicz, Zycie codzienne w sredniowiecznym Krakowie (XI1I-XV w.), Warszawa 1966,
s.73.

13 A. Briickner, taznia, [w:] Encyklopedia staropolska (dalej: ES), t. I, Warszawa 1939,
s. 804.

1% J. Burszta, Wies i karczma. Rola karczmy z zyciu wsi panszczyznianej, Warszawa
1950, s. 24-32; T. Chrzanowski, Karczmy i zajazdy polskie, Warszawa 1958, s. 4; ]. Kar-
czewska, , W karczmie nie masz pana” - staropolska karczma jako centrum rozrywki, [w:]
Homo ludens. Zabawy i rozrywki na co dzieri i od swieta w dziejach krajéw Europy Srodko-
wej i ich sgsiadéw, red. A. Teterycz-Puzio, W Bejda, Stupsk 2017, s. 191-199.

15 Bulla protekcyjna dla arcybiskupstwa gnieznieriskiego z 1136 r., [w:] W. Wydra,
W. R. Rzepka, Chrestomatia staropolska teksty do 1543 r., Wroctaw-Warszawa-Krakéw-
Gdansk-Lodz 1984, s. 17-22; Kronika oliwska, Zrédto do dziejéw Pomorza Wschodniego
z pot. XIV w., ttum. D. Pietkiewicz, Malbork 2008, s. 89.

16 Biblioteka im. Ossolinskich we Wroctawiu, rkps 5209/11, k. 123v-126v.

171, Gilewska-Dubis, Zycie codzienne mieszczan wroctawskich w dobie sredniowiecza,
Wroctaw 2000, s. 76, 168-172; |]. Karczewska, Zakazana rozrywka. Hazard w Polsce
na podstawie Sredniowiecznych zapisek sqdowych, [w:] Klio viae et invia, Opuscula Marco
Cetwinski dedicata, red. A. Odrzywolska-Kidawa, Warszawa 2010, s. 473.

18 Statuta Nankeri Episcopi Cracoviensis Anno 1320, [w:] Starodawne Prawa Polskie-
go Pomniki, t. IV, wyd. A. Z. Helcl, M. Bobrzynski, Krakéw 1875, s. 17; Najstarsze statu-
ty synodalne krakowskie biskupa Nankera z 2 X 1320 r., wyd. ]. Fijatek, Krakéw 1915,
s. 33-34; ]. Fijatek, Zycie i obyczaje kleru w Polsce Sredniowiecznej na tle ustawodawstwa
synodalnego, Krakéw 1997, s. 33-35.

19 Statuta Joannis IV Grot Eposcopi Cracoviensis Anno 1331, [w:] Starodawne Prawa
Polskiego Pomniki, t. IV, wyd. A. Z. Helcl, M. Bobrzynski, Krakéw 1875, s. 36-37; R. Bub-
czyk, Gry w szachy i kosci jako rozrywki duchowieristwa w sredniowiecznej Polsce, ,Annales
Universitatis Mariae Curie-Sktodowska, Sectio F, Historia” 2003, t. 58, s. 29.

20 1, Gilewska-Dubis, op. cit., s. 512-513.
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w XII wieku?!, Tabula (tryktrak) to zestaw nieskomplikowanych gier rozgrywa-
nych na planszy przy wykorzystaniu 30 pionkéw i 2 kosci. Wedle zasad nalezato
obej$¢ plansze pionkami. Byta to zwalczana gra hazardowa?2,

Najpopularniejsze gry sredniowieczne

Najpopularniejszg gra w Sredniowiecznym miescie byty kosci. Gra miata by¢
przywilejem wytgcznie mezczyzn. W wiekach $rednich nastgpita jej profesjona-
lizacja, pojawili sie zawodowi gracze. Wraz z nimi przybywato oszustéw, ktorzy
znali sztuczki i uzywali fatszywych kosci. Stosowano takze specjalne nazwy dla
kostek i ich ptaszczyzn?3. Krakowskim mieszczanom, w tym pracujagcym w warsz-
tatach, zakazano uprawiania hazardu w postaci gry w kosci i patrzenia na graja-
cych. Zabroniono grania w domach, udostepniania lokalu do gry oraz nakazano
Slubowania o powstrzymywaniu sie od gier. Surowe kary miaty odstrasza¢ od
gry - na przyktad bogaci ptacili wysokie grzywny. Krakowska rada miejska za
gre w kosci lub gatki ustalita grzywne powyzej 1 wiardunku?*. Zakazywano grac
na kredyt lub na nieruchomo$ci?®. Za ztamanie zakazu gry mieszczanom grozito
wiezienie, wygnanie, wyswiecenie, wieza, chtosta lub utrata obywatelstwa. Bez-
wzglednie karano osoby, ktére po raz kolejny dopuscily sie gry. Za fatszerstwo
wyganiano z miasta na wieki, na przyktad na 100 lat i 1 dzien. W przypadku
rzemies$lnikow, jesli doszto do przegrania ubrania, karano obu graczy, zas$ mistrz
nie mdgt gra¢ z czeladzig?. Mieszczanie uwazali, ze gra w ko$ci to spos6b na wy-
petnienie czasu wolnego, ktory tylko przy okazji zapewniat zysk?’.

W Gdansku do gry w kosci stuzyly przedmioty wykonane z bursztynu, kosci
lub rogu, przypominajgce sze$cian lub prostopadtoscian. Na sciankach widniata

21 N. Orme, Education and Recreation, [w:] Gentry Culture in Late-Medieval England,
eds. R. Radulescu, A. Truelove, New York 2005, s. 63-83; R. Bubczyk, Szachy i rycerze
o grach planszowych w angielskiej kulturze wyzszej pdoZniejszego Sredniowiecza, Lublin
2005, s. 15-20.

22 A, Stempin, Figury szachowe - przybory Sredniowiecznej gry edukacyjnej, [w:] Dawne
i wspétczesne zabawki dzieciece, red. D. Zotadz-Strzelczyk, K. Kabacifiska, Poznan 2010,
s. 45, przypis 7; P. Romanowicz, op. cit., s. 193-196; P. Adamczyk, Gry planszowe - tabula,
[w:] Magia gry - sztuka rywalizacji, red. A. Stempin, Poznan 2012, s. 41-63, [za:] P. Roma-
nowicz, op. cit., s. 305.

23 ], Gilewska-Dubis, op. cit., s. 520; A. Stempin, Kosci, [w:] Magia gry..., op. cit., s. 27~
39, [za:] P. Romanowicz, op. cit,, s. 335.

24 M. Starzynski, Krakowska rada miejska w sredniowieczu, Krakéw 2010, s. 108; P. Ro-
manowicz, op. cit,, s. 201-206.

25 A, Briickner, Gra w kostki, [w:] ES, t. I, Warszawa 1939, s. 382.

26 A, Jelicz, op. cit,, s. 117, 158; |. Karczewska, Zakazana rozrywka..., op. cit., s. 474.

27 B. Geremek, Cztowiek i zabawa: kultura Iudyczna, [w:] Kultura Polski $redniowiecznej
XIV-XVw., red. B. Geremek, Warszawa 1997, s. 521.
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liczba oczek od 1 do 6. Pierwsze kosci gdanskie pochodzity z drugiej potowy
XII wieku?®. Kostki do gry wykonywano takze z ko$ci zwierzecych obcigzanych
otowiem?°. W Czekanowie odkryto 20 astragali, czyli baranich kostek ze $rodsto-
pia, by¢ moze stuzgcych do zabawy w rézne odmiany gry w kosci3®. W Szczecinie
odkryto szes$cienng kostke do gry z wywierconymi punktami wykonang z mate-
riatu podobnego do bursztynu, pochodzgca zapewne z XII wieku3!, W Inowrocta-
wiu znaleziono ko$ciang kostke do gry z sze$cioma polami®2. Na Slasku odkryto
ok. 40 kosci do gry z kosci i poroza, datowanych od IX wieku do péZnego $rednio-
wiecza. Na terenie miast potudniowego Battyku odkryto kostki z poroza, kosci,
bursztynu i szkta z XIII-XV wieku®. Aleksander Briickner uznat, ze gra w kosci
byta popularna w XVI wieku. W trakcie gry dopuszczano sie oszustw, na przyktad
woskowania stotu czy wypetniania kostek rtecig>*.

Wincenty Kadtubek odnotowat, Ze Kazimierz Sprawiedliwy zostat zapro-
szony do gry w kosci, w ktérej stawka byta duza suma srebra®. W kosci grat
wielki ksigze litewski Witold®¢. Byly one znane rowniez wsréd duchownych,
ktorzy grali w karczmach o pienigdze. Statuty synodéw zakazywaty duchownym
uczeszczania do karczem, picia trunkdw i grania w kosci. By oduczy¢ ksiezy gry,
palono kostki. W kazaniach potepiano gre w kosci, ktérag poréwnywano do mszy
diabelskiej - sam rzut kostkg uwazano za grzech®’. Wedtug statutéw biskupa
Jana Grota duchowni mogli gra¢ dla rozrywki, nie dla zysku®. Zdaniem ks. Jana
Fijatka Ko$ciét zakazywat gry z jednym wyjatkiem - pozwalano gra¢ dla ¢wicze-
nia i spedzania wolnego czasu. Karano za gre hazardowsa i patrzenie na grajacych
dla zysku. Duchownych wyzszych $wiecen karano za gre, pozbawiano urzedow
i godnosci, na pozostatych naktadano klgtwy. W rozporzadzeniu kapituty ptockiej

28 ¥, Kunicka-Okuliczowa, Wczesnosredniowieczne zabawki i gry z Gdariska, [w:] Prace
archeologiczne Gdarisk Wczesnosredniowieczny, t. I, red. ]. Kaminska, Gdansk 1959,
s. 134, 141.

29 B. Geremek, Cztowiek i czas: jedno$¢ kultury sredniowiecznej, [w:] Kultura Polski
Sredniowiecznej X-XIII w., red. ]. Dowiat, Warszawa 1985, s. 459.

30 M. Miskiewicz, Zycie codzienne mieszkaricéw ziem polskich we wczesnym Srednio-
wieczu, Warszawa 2010, s. 225.

31 M. Rulewicz, Wezesnosredniowieczne gry w osrodkach miejskich na Pomorzu, ,Z otchtani
wiekow” 1961,t.27,z.1,s.18.

32 1. Koztowski, M. Wozniak, Trzynastowieczne figury szachowe znalezione w Inowro-
ctawiu, ,Ziemia Kujawska” 2007, t. 20, s. 134.

33 T. Borkowski, op. cit., s. 100-102; P. Romanowicz, op. cit., s. 112-114.

34 A. Briickner, Gra w kostki, op. cit., s. 382-383.

35 Magistri Vincentii dicti Kadtubek, Chronica polonorum, [w:] MPH n.s., t. XI, wyd.
M. Plezia, Krakow 1994, s. 138-144.

36 1. Karczewska, Zakazana rozrywka..., op. cit., s. 473.

37 B. Geremek, Cztowiek i zabawa..., op. cit., s. 520; ]. Heers, op. cit., s. 29-30.

38 Statuta Joannis..., op. cit., s. 36-37.
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z 4 11 1443 roku zakazano gra¢ w kostki w karczmie®®. W XII wieku $w. Bernard
zakazat zakonowi templariuszy gry w kosci i szachy. Aleksander Neckam nazwat
ko$ci nieuczciwg, a szachy prézng gra. Pietnowanie gier przez duchownych miato
miejsce w Anglii, Czechach i Irlandii*®. Najwieksza wrogo$¢ duchownych budzita
gra dla hazardu. Sobér lateranski IV w 1215 roku zakazat gry w kosci i patrzenia
na grajacych. W Polsce grajacy w szachy i kosci dla pieniedzy nie otrzymywali ko-
munii $wietej. W 1279 roku podczas synodu w Budzie zakazem objeto posiadanie
kostek do gry. W dokumencie z 14 1X 1279 roku stwierdzono: ,Ad aleas et taxillos
non ludant, nec huiusmodi ludis intersint”*!. W 1398 roku w Ptocku uznano, ze
mozna graé, lecz tylko dla rozrywki*z. W XV wieku zakazywano gry w karty i kosci
oraz karano za niestosowanie sie do zalecen, miedzy innymi za kontaktowanie sie
z graczami®®, Skoro pojawito sie tyle zakazéw gry dla duchowienstwa, powszechne
wérdd kleru staty sie takze kary. Robert Bubczyk przytoczyt przyktady duchow-
nych karanych za gre, miedzy innymi ksiedza, ktéry oszukiwat w trakcie gry**.
Inng rozrywka mieszczan $redniowiecznych byty karty. Zasady gier karcia-
nych przybyty z Niemiec i Czech pod koniec XIV*® lub w XV wieku*®. Zdaniem
Starego Gracza (Stanistaw Kozietulski?) karty cieszyly sie zainteresowaniem
w miastach, w ktérych znajdowali sie Niemcy. Wedle niego zaraza stabo roz-
powszechnila sie w Polsce, zyskujac popularno$¢ w XVI wieku®’. Tymczasem
badacze umiejscowili karty w XV wieku, co potwierdzaja zrédta*®. Poczatkowo

39 Acta capitulorum cracoviensis et plocensis selecta (1438-1523; 1438-1525), [w:]
Archiwum Komisji Historycznej, t. VI, wyd. B. Ulanowski, Krakéw 1891, nr 343, s. 90;
J. Fijatek, op. cit., s. 35-41.

40 W. Iwanczak, Jak grano w szachy w Sredniowiecznych Czechach?, [w:] Ludzie, Kosciét,
wierzenia. Studia z dziejéw kultury i spoteczeristwa Europy Srodkowej (Sredniowiecze -
wczesna epoka nowozytna), red. W. Iwanczak, S. K. Kuczynski, Warszawa 2001, s. 460-461;
P. Romanowicz, op. cit., s. 190-191.

*1 Kodeks Dyplomatyczny Wielkopolski, t. I, Poznah 1877, nr 487; R. Bubczyk, Gry
w szachy i kosci..., op. cit., s. 26-29.

42 1. Statuty synodu dyecezyalnego odbytego w Ptocku w r. 1398, potwierdzone i uzu-
petnione w r. 1423, [w:] B. Ulanowski, O pracach przygotowawczych do historii prawa
kanonicznego w Polsce, Krakow 1887, s. 61-62.

*3 W. Abraham, Najdawniejsze statuty synodalne archidiecezji gnieznienskiej, Krakow
1920, s. 26.

4 R. Bubczyk, Gry w szachy i kosci..., op. cit., s. 31-32.

% L. Korczak, Wieki $rednie, [w:] Obyczaje w Polsce. Od $redniowiecza do czaséw
wspotczesnych, red. A. Chwalba, Warszawa 2004, s. 73.

%6 1, Fijatek, op. cit,, s. 42-43; A. Briickner, Karty, [w:] ES, t. I, Warszawa 1939, s. 559.

*7 Gry w karty dawniejsze i nowe, doktadne sposoby ich prowadzenia, poprzedzone
krétkq historyq kart. Utozyt Stary Gracz, Warszawa 1888, Zielonogoérska Biblioteka
Cyfrowa, [online] http://zbc.uz.zgora.pl/dlibra/doccontent?id=19431&from=FBC [do-
step: 14.02.2015], s. 9-10.

*8 A, Hamerlinski-Dzierozynski, O kartach, karciarzach, grach poczciwych i grach
szulerskich. Szkice obyczajowe z XV-XIX w., Krakow 1976, s. 8.
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byty one gra wyzszych sfer, lecz szybko zakorzenity sie wéréd wszystkich warstw
spoleczenstwa, przenikajac do karczem, piwiarni i szk6t*. Przy produkcji kart
tworzono wiasne zdobnictwo, co wykorzystywano do oszukiwania®.

Karty przywiezli do Polski dyplomaci, kupcy i studenci. Krakéw byt pierw-
szym miastem, gdzie w nie grano - na przetomie XIV/XV wieku kartownicy
wytwarzali tu karty®’. W XVI wieku zawdd kartownika byt bardzo rozpowszech-
niony. Karty pojawily sie w Poznaniu, gdzie grano za pieniadze koto kosciota,
w karczmie. W Gdansku grano w porcie, w warsztatach, na ulicach. Byta to takze
rozrywka dworu. Zapalonymi karciarzami byli Zygmunt Stary, ksigze Kazimierz
cieszynski czy Henryk Walezy. We flusa grali miedzy innymi dworzanie, studen-
ci, cechy, kréol Zygmunt. Statuty cechowe zabraniaty uczniom gry w karty i za-
stawiania ubran. Ludzie o nieréwnej pozycji spotecznej nie mogli gra¢ ze soba.
Rozrywece tej oddawali sie takze duchowni. W XVI wieku pojawito sie wiele gier
karcianych, na przyktad turma, rusz, fluks, cztery listy. Renesansowe karty réznity
sie od dzisiejszych. By¢ moze byto ich po dziewie¢ z kazdego koloru - Zotadz,
wino, czerwien i dzwonki; figury prezentowano w catej postaci. Poczatkiem talii
byty tuzy z oznaczeniem koloru, potem krdl (lub wyznik, niznik), rycerze, damy,
giermkowie. Podczas gry stosowano rézne karciane zwroty°2,

W karczmach popularne byty kregle, kulki, bierki, gatki, warcaby i szachy.
Byly to gry hazardowe, podejmowane dla zysku®3. Drewniane, kamienne, szkla-
ne, otowiane i gliniane kule do gry odkryto na Slasku i datowano je na X-XV wiek.
Kule z Ostrowa Tumskiego we Wroctawiu by¢ moze stuzyty do gry w kolory®.
W $redniowieczu grano w kamienie wykonywane z bursztynu, rogu lub ko$ci®®.
W miastach potudniowego Battyku odkryto: murmelki (datowane od IX wieku),
kule, kregle (do gry stuzyty kosSciane kregle, kule lub inne przedmioty), astragale
(stuzyty do gry podobnej do kregli, gier zreczno$ciowych i hazardowych), pionki
(drewniane, kamienne, ko$ciane, gliniane). Odnaleziono plansze do gry w: mtyn-
ka (drewniane z XIV wieku), alquerque (byt to albo wariant mtynka, albo przo-
dek warcabdéw; plansze byly drewniane i ceglane, pochodzity z XIII-XV wieku;

#°S, Konarska-Zimnicka, Taniec w Polsce $redniowiecznej. Swiadectwo Zrédet pisanych,
Krakéw-Kielce 2009, s. 134; ]. Karczewska, Zakazana rozrywka..., op. cit., s. 477.

50 L. Korczak, op. cit., s. 73.

51 A. Briickner, Karty, op. cit,, s. 559. Jego zdaniem karty w Polsce tworzono w XVI wieku.

52 A. Hamerlinski-Dzierozynski, op. cit., s. 8-24, 30-36, 379-398.

53 S, Konarska-Zimnicka, op. cit., s. 134; W. Lozinski, Zycie polskie w dawnych wiekach,
Krakéw 1978, s. 209; ]. Karczewska, Zakazana rozrywka..., op. cit,, s. 473-478; eadem,
,W karczmie nie masz pana’.., op. cit., s. 195.

5% T. Borkowski, Gry i zabawy w Sredniowiecznym miescie na Slgsku. Slady materialne,
[w:] Kultura Sredniowiecznego Slgska i Czech. Miasto, red. K. Wachowski, Wroctaw 1995,
s5.99-100.

55 M. Miskiewicz, op. cit,, s. 225.
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do gry potrzebne byty kosci i 24 piony), szachy (drewniane i gliniane z XIV-
XV wieku), warcaby i tryktraka (drewniane z XIII wieku). W Elblagu odkryto Kkij
do gry z XV wieku oraz pionek z XIII wieku. Gra murmelkami, czyli kulkami gli-
nianymi, kamiennymi i szklanymi, byta réwniez gra hazardowg®®.

Warcaby prawdopodobnie byty znane w starozytnym Egipcie, Grecji i Rzymie.
Na przetomie XI/XII wieku we Francji przybraty znang dzi$ forme. By¢ moze po-
wstaly z potgczenia szachow z mtynkiem. Do gry potrzebna byta plansza i 24 pion-
ki®”. Reguty rozgrywki w Polsce uksztattowano w XVI wieku®®, Warcaby cieszyty
sie popularnoscia w Gdansku, gdzie znaleziono krazki z drewna lub rogu, pocho-
dzace z poczatku XIII wieku. Z pierwszej potowy XIII wieku pochodzit krazek ko-
Sciany. Ze Sredniowiecza - krazek rogowy; na jego boku widoczny byt ornament
ciagly, na ktéry skladaly sie koncentryczne kétka i plecionki®. Sredniowieczne
pionki do gry w warcaby odkryto w Elblggu®®. Byty one znane na Pomorzu za spra-
wa znalezisk ze Szczecina, Wolina. Przedmioty pétkoliste, ptaskie lub stozkowate
z koSci, rogu, drewna, gliny lub kory sosnowej stanowity akcesoria do gry w war-
caby. Na druga potowe XIII wieku datowano krazek gliniany z szeScioma otwor-
kami. Z pierwszej potowy X wieku pochodzit krazek z kory sosnowej znaleziony
w Kotobrzegu®?, a z X-XIV wieku ze Slaska - kilka bierek do gry w szachy, warcaby
i tryktraka. W warcaby grano na szachownicy o 64 polach®,

Szachy zostaty opisane w traktacie Jakuba de Cessolis znanym we Wroctawiu
w XV wieku®® oraz w tak zwanym manuskrypcie Alfonsa Madrego z 1283 roku
pt. Ksiega o grach w szachy, kosci i tabula®. Zdaniem Jakuba de Cessolis wyna-
lezione w starozytnos$ci szachy przedstawiaty Babilon i miaty 64 pola na wzor
miasta. Figurami byli: krél, krélowa, sedzia, rycerze, wikariusze kréla (roch) oraz
pionki (rolnik, kowal, tkacz, sukiennik, notariusz, kupiec, bankier, lekarze, apte-
karze, cyrulicy, karczmarze i prowadzacy zajazdy, straznicy miejscy, wtdczedzy,
wesotkowie, gonice, rozrzutnicy)®. Jakub poréwnat pionki do przedstawicieli

56 P Romanowicz, op. cit,, s. 63-66,92-123, 172-183, 200-201.

571 Gizycki, Z szachami przez wieki i kraje, Warszawa 1984, s. 59; W. Litmanowicz, ]. Gi-
zycki, Szachy od A do Z, t. 2, Warszawa 1987, s. 1306; P. Romanowicz, op. cit,, s. 192-193.

58 ], GizycKi, op. cit,, s. 59.

59 }. Kunicka-Okuliczowa, op. cit., s. 135.

60 P. Adamczyk, Pionki do gier planszowych w zbiorach Muzeum Archeologiczno-Histo-
rycznego w Elblggu, ,Elblaskie Studia Muzealne” 2009, t. 1, s. 81-85.

1 M. Rulewicz, op. cit., s. 18, 22-23.

62 A. Briickner, Warcaby, [w:] ES, t. II, Warszawa 1939, s. 844; T. Borkowski, op. cit.,
s. 102.

63 Jakub de Cessolis, Traktat o obyczajach i powinnosciach szlachty na podstawie gry
w szachy, [w:] A. Kartowska-Kamzowa, Spoteczeristwo sredniowieczne na szachownicy zycia,
studium ikonograficzne, ttum. T. Jurek, E. Skibinski, Poznan 2000, s. 141-176; A. Stempin,
Figury szachowe..., op. cit., s. 47-48.

64 . GizycKi, op. cit., s. 22-24; A. Stempin, Figury szachowe..., op. cit., s. 50.

% Jakub de Cessolis, op. cit., s. 144-161.
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grup zawodowych i stanéw spotecznych. W opisie zawart tylko jedna kobieca
postaé, tj. krélowa. Byta to praca moralizatorska dla duchownych®. O szachach
pisat réwniez Tomasz Stitny, ktéry poréwnat figury szachowe do czeskich grup
spotecznych, bazujac na pracy Jakuba. Stitny wymienit kréla, krélowa, rycerza,
wieze i pionki, czyli 8 wybranych zawodéw (rolnik, kowal lub cie$la, pisarz ziem-
ski, kupiec, aptekarz, karczmarz, straznik miejski, nicponie)®’.

Szachy powstaty okoto VI wieku w Indiach®. Zasady gry zawarto w kodeksie flo-
renckim z lat 1250-1275%. W X wieku szachy pojawily sie w Niemczech i Czechach,
w X-XI wieku w Skandynawii i Anglii. W Europie po raz pierwszy na szachowni-
cy pojawila sie krolowa i wieza, za$ pionki odwzorowaty obraz spoteczenstwa’’.
Na Starym Kontynencie szachy rozpowszechnity sie w XI wieku’®. Do Polski przy-
byly z Czech’? lub z Rusi Kijowskiej’3. Jerzy Gizycki dodal, ze szachy przywiezli
do Polski rycerze wracajacy z wypraw krzyzowych w XII wieku. Zrédta potwier-
dzily obecno$¢ szachéw w Polsce w XIII wieku, jednak byly one znane wczes$nie;j.
Dzisiejsze szachy uformowane zostaty na przetomie XV/XVI wieku. Znajomos¢ gry
poczatkowo przypisywano tylko wyzszym warstwom spoteczenstwa. Uwazano,
iz byta to gra rycerska, intelektualna, skomplikowana i niedostepna dla nizszych
stanow. Szachy byly elementem edukacji, sposobem na nauczanie strategii i tak-
tyki walki, co moze wskazywac, iz byta to rozrywka dworu’*. Jednak znaleziska

66 A. Kartowska-Kamzowa, Spofeczeristwo Sredniowieczne na szachownicy zycia. Stu-
dium ikonograficzne, Poznan 2000, s. 9.

67 W. Iwanczak, Tomasza Stitnego traktat o szachach, [w:] Scriptura custos memorie,
prace historyczne, red. D. Zydorek, Poznan 2001, s. 626-632.

8 H.]. R. Murray, History of Chess, Oxford 2013 [1913], part II; ]. Gizycki, op. cit,, s. 11;
W. Litmanowicz, J. Gizycki, Szachy od A do Z, t. 1, Warszawa 1986, s. 352; A. Stempin, Kon
czy rycerz - jakq figure szachowq odkryto na wczesnosredniowiecznym grodzisku w Mili-
czu?, [w:] Milicz. Clavis Regni Poloniae. Gréd na pograniczu, red. J. Kolenda, Wroctaw 2008,
s. 79-81; eadem, Czy we wczesnym Sredniowieczu na potudniowym wybrzezu Battyku gra-
no w szachy?, [w:] Kultura ludéw Morza Battyckiego, t. I: Starozytnos¢ i Sredniowiecze, Mare
Integrans, Studia na dziejami wybrzeZzy Morza Battyckiego, Materiaty z 1I1l Miedzynarodo-
wej Sesji Naukowej Dziejow Ludéw Morza Battyckiego Wolin 20-22 VII 2007, red. M. Bogac-
ki, M. Franz, Z. Pilarczyk, Torun 2008, s. 197; eadem, Figury szachowe..., op. cit., s. 41-51;
eadem, Szachy - geneza gry i europejskie poczqtki, [w:] Magia gry..., op. cit., s. 73-87, [za:]
P. Romanowicz, op. cit., s. 335. Stempin szeroko opisata poczatki i ewolucje gry.

9 A. Kartowska-Kamzowa, op. cit., s. 5-7.

70 R. Bubczyk, Szachy i rycerze.., op. cit,, s. 16-28; ]. Koztowski, M. Wozniak, op. cit.,
s. 132; A. Stempin, Kon czy rycerz..., op. cit,, s. 80-91; eadem, Figury szachowe..., op. cit.,
s. 46.

"1 W. Iwanczak, Jak grano w szachy..., op. cit., s. 453; P. Romanowicz, op. cit., s. 185-191.

72 ]. Gizycki, op. cit., s. 16-20, 35.

73 W. Litmanowicz, J. Gizycki, Szachy od A do Z, t. 1, op. cit., s. 353.

74 1. Gizycki, op. cit,, s. 29, 51; A. Kartowska-Kamzowa, op. cit,, s. 6; W. Iwanczak, Jak
grano w szachy..., op. cit., s. 458; A. Stempin, Figury szachowe..., op. cit., s. 43-52; P. Roma-
nowicz, op. cit., s. 188-189.
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z okresu Sredniowiecza zaprzeczaja tej tezie. Szachy rozprzestrzenily sie w mia-
stach i na wsiach, od potowy XIV wieku grali w nie studenci i ludzie z nizszych sfer.
Potwierdzat to synod kaliski z 1420 roku, ktéry zabronit zakonnikom oddawac sie
tej rozrywce’®. Szachy dotgczyly do gier pietnowanych, gdyz grano za pienigdze’®.
W 1355 roku zakazano gry w szachy w klasztorach, a w 1398 roku zabroniono gra¢
klerykom $wieckim. Synod diecezjalny w Ptocku w 1398 roku dopuszczat gry, jezeli
podejmowano je dla rozrywki lub by umili¢ sobie wieczér”’. Szachy spotkaly sie
z krytyka nie tylko w Polsce’®.

Z XI lub XIII wieku pochodzity znalezione w Sandomierzu figurki szachowe’®.
Prawie petny komplet do gry w szachy z Sandomierza pochodzit z XI-XII wieku®’
i sktadaty sie na niego krol, hetman, wieza, skoczek, goniec i pionek®?. Figurki sza-
chowe z Pomorza datowano na X-XIII wiek®2 Figurki odkryte w Szczecinie pocho-
dzity z IX wieku, a krakowskie z XI wieku. W Inowroctawiu odkryto dwie figurki,
kréla i krélowa, pochodzace zapewne z XIII wieku. W Kruszwicy odnaleziono z ko-
lei wieze szachowa z XII wieku, a w pierwszej potowie tego samego stulecia we
Wroctawiu odkryto figurke skoczka. Do gry w szachy moégt stuzy¢ tzw. idol, figurka
odkryta w Opolu, pochodzaca z potowy XI wieku, oraz XII-wieczna figurka z Kra-
kowa®3, W Miliczu odnaleziono konika szachowego z XII-XIII wieku, a w Gniewie
kos$cianego konika z XI11/XIV wieku®*. Z XIII-XVI wieku pochodzily drewniane i ko-
Sciane bierki szachowe odkryte na terenie miast potudniowego Battyku, tj. piony,
skoczki, wieza, krol/hetman (krélowa) i goniec. Szachownice byty jednobarwne,
w potowie XIII wieku jako kontrast do bieli pojawita sie czern. Bierki wykonano
z rogu, ko$ci, poroza, bursztynu i drewna®®. Trzy figury szachowe odkryto w Gdan-
sku i Szczecinie. Dwie bogato zdobione figury ze Szczecina znaleziono na podgro-
dziu w ubogiej ziemiance, co wskazuje na dostepnos¢ gry wsrod nizszych warstw
spotecznych®. Z Gdanska pochodzita figurka drewniana®’. Szachy na terenach po-
morskich wykonywano z koSci stoniowej, rogu i drewna; przedstawialy postacie

75 L. Korczak, op. cit,, s. 72-73; P. Romanowicz, op. cit., s. 188-189.

76 1. GizycKi, op. cit,, s. 22; B. Geremek, Cztowiek i zabawa..., op. cit., s. 518-520.

7 1. Fijatek, op. cit,, s. 43-44; ]. Koztowski, M. WoZniak, op. cit., s. 133.

78 R. Bubczyk, Szachy i rycerze..., op. cit., s. 48-53.

79 B. Geremek, Cztowiek i czas..., op. cit., s. 459.

80 1, Koztowski, M. Wozniak, op. cit., s. 130.

81 B. Geremek, Cztowiek i czas..., op. cit., s. 455.

82 1. GizycKi, op. cit., s. 32-33.

8 ], Koztowski, M. Wozniak, op. cit., s. 128-132.

8% A. Stempin, Kori czy rycerz..., op. cit., s. 77-79, 84.

85 M. Miskiewicz, op. cit,, s. 225; P. Romanowicz, op. cit., s. 107-112, 186-187.

86 M. Rulewicz, op. cit,, s. 18; M. Dembinska, Rozrywka, [w:] Historia kultury material-
nej Polski w zarysie, t. I: od VII do XII w,, red. M. Dembinska, Z. Podwinska, Wroctaw-War-
szawa-Krakow-Gdansk 1978, s. 314-315.

87 t.. Kunicka-Okuliczowa, op. cit., s. 135.
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ludzkie i zwierzeta. Przedmioty stuzace do gry znajdowano w grobach, na przy-
ktad w Wolinie odkryto kilka pétkolistych krazkéw z otworami na stupki®®. Szachy
byty elementem edukacji i rozrywki wsréd rycerzy Sredniowiecznej Anglii - roz-
wijaty mysl strategiczng i intelekt. Cérki rycerskie w Anglii graty w szachy i tabu-
la. W szachy grali Whadystaw Jagietto, Kazimierz Jagiellonczyk i Zygmunt Stary.
Rosngca popularnosc¢ tej gry spowodowata, iz wytworzyt sie rodzaj rzemieslnika,
ktory zajmowat sie tworzeniem akcesoriow®’. Mitoénikiem gry w szachy byt Janko
z Czarnkowa. Co ciekawe, na szachownicy umieszczano herby polskie®.

Inne rodzaje gier

Kolejng znang w sredniowieczu gra byt mtynek. Do prowadzenia rozgrywki po-
trzebna byta plansza i 18 pionkéw®!. W podgrodziu pod Nowym Sgczem znale-
ziono otoczaka kamiennego z X-XII wieku, na ktérym widniat blizej nieokreslony
rysunek, by¢ moze zarys planszy, stuzacy zapewne do gry w mtynka lub mtyrica®2
Do nieznanej gry stuzyt przedmiot drewniany znaleziony w Kotobrzegu, pocho-
dzacy z drugiej potowy X wieku, ktory przedstawiat co$ na ksztatt klepsydry®?.

Doros$li oddawali sie zabawie poprzez gry zawierajace elementy wspotza-
wodnictwa, tj. turnieje, zawody strzeleckie i wy$cigi konne®*. Wroctawskie zawo-
dy strzeleckie organizowane byty przez bractwa kurkowe jako ¢wiczenia przed
walka i stanowity okazje do zabawy dla mieszczan. Towarzyszyty im uczty, muzy-
ka, festyny, pochody zawodnikéw i rézne zmagania. Zawodnicy strzelali z broni
lub tuku do umieszczonego na zerdzi srebrnego ptaka, tzw. kura. Strzat w piersi
kurka oznaczat wygrana, a zwyciezce nazywano krélem kurkowym. Nagrodg byt
puchar ze srebra oraz zwolnienie z podatkéw i cet na caly rok. Pozostali zawod-
nicy, ktérzy trafili w inng cze$¢ kurka, otrzymywali jej wyobrazenie na cynowym
potmisku. Kazdy mieszczanin, ktéry przybyt na zabawe, mégt pocwiczy¢ strze-
leckie umiejetnosci, zagra¢ w kregle lub na loterii. Obie gry stanowity element
Sredniowiecznego hazardu, gdyz grano za pienigdze. Zawody trwaty od trzech
dni do tygodnia®. W wiekach $rednich urzgdzano konkursy tucznicze. Byly one
rozrywka dla nizszych warstw spoteczenstwa®.

8 M. Rulewicz, op. cit., s. 20-23.

89 R. Bubczyk, Szachy i rycerze..., op. cit., s. 16-28, 44-48, 71-94; A. Stempin, Kor czy
rycerz..., op. cit,, s. 86.

90 1, Gizycki, op. cit,, s. 30-31; R. Bubczyk, Gry w szachy..., op. cit,, s. 29-30.

91 P, Romanowicz, op. cit., s. 196-199.

92 M. Dembinska, op. cit., s. 316; W. Lozinski, op. cit,, s. 209; M. Miskiewicz, op. cit,,
s. 225.

9 M. Rulewicz, op. cit., s. 24.

94 S. Konarska-Zimnicka, op. cit., s. 31.

95 A.Briickner, Kur, kurek, bractwo kurkowe, [w:] ES, t. I, Warszawa 1939, s. 747-748;
]. Gilewska-Dubis, op. cit., s. 139, 145.

9 B. Geremek, Cztowiek i zabawa..., op. cit., s. 516.
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Wyscigi konne we Wroctawiu organizowano zazwyczaj 14 wrze$nia. Dzien
przed gra zawodnicy zbierali sie przed ratuszem, gdzie oznaczano czota koni
czerwonym woskiem. Nagroda dla zwyciezcy byt ustrojony wét, za drugie miej-
sce - bron, za trzecie - prosiak. Zmagania konczyt pochéd pod dom zwyciezcy.
Wyscigi konne we Wroctawiu organizowano takze w Zielone Swiatki. Zwyciezce
nazywano krélem, a ostatni na mecie otrzymywat tytut rochwisty. Zmagania byty
przeznaczone dla mtodych chtopcow?’.

Gra sukiennikéw zwana zbieraniem jaj rozpoczynata sie po Wielkanocy.
Danego dnia corka jednego ze starszych cztonkéw cechu wieszata wianek.
W grze udziat brali marszatek, biegacz i zbieracz. Biegacz musiat straci¢ wianek
i ztapa¢ go w locie, marszatek rozktadat 30 ugotowanych jaj co dziesie¢ kro-
kéw, a zbieracz musial je zebra¢, zanim biegacz wroécit z kosciota $w. Elzbiety,
dokad biegt po straceniu wianka. Nagroda dla zwyciezcy byta trzydniowa za-
bawa z wiascicielkg wianka. We Wroctawiu w 1517 roku zostata uregulowana
prawnie sredniowieczna loteria. Byta to publiczna gra hazardowa ustanowiona
w celu powiekszenia dochodéw miasta. Jej odmiana klasyczna polegata na loso-
waniu ponumerowanych biletéw, ktére wymieniano na nagrody rzeczowe (tzw.
loteria fantowa). Loteria liczbowa polegata na typowaniu zwycieskich nume-
row’®, W wiekach $rednich na ziemiach polskich jako forme rozrywki uprawiano
walki zwierzat, najczesciej kogutéw. W Europie ogladano walczace niedzwiedzie,
byki czy psy. By¢ moze walki kogutow odbywaty sie w miastach, gdyz miaty to-
warzyszy¢ zabawom zakow®°,

Ciekawostki o grach

Ciekawe wydaje sie, jak w karczmie pozyskiwano partnera do gry. Najprostszym
sposobem byto zajecie wolnego miejsca obok wybranej osoby - odmowa byta
traktowana jako zniewaga'®®. W wiekach $rednich pojawita sie krytyka gier ha-
zardowych. Duchowienstwo starato sie zwalcza¢ gry juz w IV wieku, a dziatania
te przybraty na sile w XII-XIIl wieku. Wsréd zakazanych gier byly miedzy in-
nymi kosci, tabula, szachy, gry losowe dla zysku. Zabraniano takze przybywania
w obecnosci grajacych. W Polsce Ko$ciét odniost sie krytycznie do gier hazardo-
wych, co nasilito sie w XV wieku. Grajacy klerycy byli narazeni na kary finansowe,
wiezienie, ekskomunike, oddalenie od dochodéw i urzedu. Kara dotyczyta du-
chownych, ktérzy przebywali w karczmie w celu pijaiistwa i gry w kosci. Ko$ci6t
ksztattowal mentalno$¢ ludzi, co skutkowato niechecia i gniewem spoteczenstwa

97 1. Gilewska-Dubis, op. cit,, s. 176, 195.

%8 Ibidem, s. 146-147, 182.

99 L. Korczak, op. cit,, s. 72.

100 Y, Zaremska, Miejsca spotkan kultury masowej: karczmy i taznie, [w:] Kultura Polski
Sredniowiecznej XIV-XV w., red. B. Geremek, Warszawa 1997, s. 245.
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wobec gry hazardowej. Wptyw duchownych byt widoczny w miastach, ktére ka-
raty hazardzistéw na przyktad za gre w nocy. Gry w szachy i tabula byty popular-
ne pomimo zakazow!%%,

yStatut wislicki” Kazimierza Wielkiego poruszyt kwestie igrania w kostki.
Wedle statutu karczma byta miejscem podejrzanym, a ojcowie os6b grajacych
w kosci i przegrywajacych mienie nie musieli odpowiada¢ swym majatkiem.
Zakazy gry w ko$ci odnosity sie do szlachty, ktdra nie na zaktad, ale o gotowe pie-
nigdze gra¢ mogta. Statut stwierdzat, iz gdyby syn nieoddzielony od ojca i braci
stracit rzeczy przez gre, przedmioty te na jego czes¢ dziedzictwa przytaczone
byty. Ganiono gre dla zysku, natomiast zezwalano grac¢ dla rozrywki lub ¢wicze-
nia umystu!®Z,

Jacques Heers wymienit gry wojenne, pelote, zbrojne przejscie, baka i tryk-
traka. Mieszczanie bawili sie na zawodach sportowych, turniejach na ostach,
wyscigach zwierzat, walkach dla parodii, gonitwach bykéw, konkursach poezji
i $piewu. W Europie takze zwalczano gry. W 1254 roku Ludwik Swiety zakazat
gry w kosci, szachy i tryktraka. We Florencji od 1490 do 1498 roku palono karty
i kosci. W Niemczech w 1454 roku spalono kilka tysiecy plansz i szachownic do
tryktraka, karty i 40 tys. ko$ci®.

Zakonczenie

Podsumowujac, rozrywka stale towarzyszyta mieszkancom miast polskich
w wiekach $rednich. Ko$cidt starat sie ograniczy¢ dostep do gier i zabaw, uznajac
je za hazard. Stosowano rdéznego rodzaju zakazy, by odstraszy¢ od ,diabelnej”
aktywnosci. Cho¢ zakazywano gry, nawet duchowni oddawali sie tego typu roz-
rywkom. Mieszkancy miast grali najczes$ciej w karczmach, cho¢ spotykano sie
takze w taZniach. W wiekach $rednich najcze$ciej grano w kosci, karty, szachy,
warcaby. Szczeg6lnie ceniono szachy jako sposéb na nauke strategii. Grano réw-
niez w kregle, mtynek, kulki, bierki, gatki, brano udziat w zawodach, konkursach,
turniejach. Czyniono to dla rozrywki, ale korzys$ci z rozgrywek czesto miaty po-
sta¢ materialna. Znaleziska archeologiczne potwierdzaja obecno$¢ gier wsrod
wszystkich warstw spoteczenstwa. Ich rozpowszechnienie sie byto przyczyna
pojawienia sie oszustéw, miedzy innymi podrabiajgcych karty. Dzieki licznym

101 R, Bubczyk, Szachy i rycerze..., op. cit., s. 86, 105-117; ]. Karczewska, Zakazana roz-
rywka..., op. cit., s. 474.

192 Statuta polskie kréla Kazimierza w Wislicy ztozone, wyd. K. W. Wéjcicki, Warszawa
1847, Wielkopolska Biblioteka Cyfrowa, [online] http://www.wbc.poznan.pl/dlibra/do-
cmetadata?id=1367&from=publication [dostep: 14.02.2015], s. 35-36, 42; H. Zaremska,
op. cit.,, s. 248.

103 ], Heers, op. cit,, s. 66-67, 153-159, 181-188; ]. Karczewska, Zakazana rozrywka...,
op. cit,, s. 474; P. Romanowicz, op. cit., s. 184-191.
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rozgrywkom wyksztalcity sie takze zawody, na przyktad specjalisci tworzacy
karty. Zabawa i gry towarzyszyly mieszkancom miast polskich po zmroku. Temat
$redniowiecznych gier miejskich nie zostat wyczerpany i wymaga dalszych ba-
dan, na przyktad poszerzenia o ksiegi miejskie, dziela literackie, kroniki czy do-
kumenty. Interesujace wydaje sie zbadanie malowidet, monet, pieczeci, herbéw.
Na ich podstawie mozna by zobrazowac gry sSredniowiecznego miasta. By¢ moze
zachowaly sie na nich wizerunki grajacych. Warto takze pozna¢ gry, w ktoére
grano w innych sredniowiecznych krajach. Temat gier sSredniowiecznego miasta
polskiego jest rozwojowy i wymaga dalszego badania.

GAMES AND PLAYS IN THE MEDIEVAL PoLISH CITY
ABSTRACT

The subjects of research in this article are games in medieval polish cities. The pur-
pose of this article is show how people relaxed in the middle ages in cities. The study
focuses on games in the medieval polish cities. The main purpose in cities was work.
People had different ways to spend free time. Games in the middle ages have seen as
a gamble. Monks and priests thought that game comes from the devil. Games were
present in taverns, baths. The most common games in medieval were cards, chess and
cheekers. Adults played games with elements of competition for example tourna-
ments, shooting competition or horse racing. In the middle ages authorities and
church forbade game.

KEYWORDS

Chess, Cards, Games, Medieval, Tavern
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