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Bohater a konflikt — obustronna relacja formutowania Swiata

Kwestia konfliktu jako jednego z czynnikéw, kedry kreuje losy jednostki w lite-
raturze fantasy' pozostaje jednym z kluczowych komponentéw $wiatotwérezych

! Literatura fantasy jest definiowana jako ,jedna z odmian fantastyki, ktéra w swym
wspotczesnym ksztatcie wywodzi sie po czesci z fantastyki naukowej, ale — jakby przez
przekore - nawigzuje jednoczesnie do fantastyki basniowej, a takze basni jako gatunku,
oraz czerpie motywy z mitologii, podari ludowych, legend, sag bohaterskich czy srednio-
wiecznych poematdw rycerskich [..]. W tej odmianie fantastyki wszystko jest mozliwe
i nie istnieje zaden rozdzwiek miedzy zjawiskami naturalnymi i irracjonalnymi, ktore sg-
siadujg ze soba na jednej ptaszczyznie. Niezwykte zjawiska ttumaczone sg w sposob
racjonalistyczny (jak w fantastyce naukowej) réwnie czesto, jak i w sposéb irracjonalny
(jak w fantastyce grozy), czy wreszcie w ogdle nie sg wyjasnione (jak w fantastyce ba-
$niowej), czyli istniejg cudownie [..]. Fantasy to taka basn, ktérej mechanizm nie musi
byé deterministyczny, jest to gra o niezerowej sumie” (Niewiadomski & Smuszkiewicz
1990: 289).

Aktualniejsze definicje literatury fantasy okreslajg jg takze jako: ,siostrzany w sto-
sunku do SF gatunek literatury egzomimetycznej, to znaczy takiej, ktéra prezentuje
odmienny model rzeczywistosci bez préby konfrontacji jej z modelem rzeczywistosci
empirycznej, rezygnujac tym samym z zabiegu fantastyki wewnatrz samego tekstu
utworu. Fantasy stara sie maksymalnie upowszedni¢ i skonkretyzowac prezentowany
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w odniesieniu do uniwerséw nacechowanych wystepowaniem magii. Jak stwierdza
Katarzyna Kaczor, konflikt stanowi czynnik fabutotwérezy w literaturze fantasy,
jednoczesnie bedac przyczynkiem do kreacji bohatera oraz sposobu konstruowania
$wiata przedstawionego (Kaczor 2015: 243). W niniejszym rozdziale jednostka
reprezentacyjng dla egzemplifikacji wspomnianego zagadnienia bedzie wampir
Regis, towarzysz wiedZzmina Geralta na pewnym etapie jego wyprawy, zaprezen-
towany przez Andrzeja Sapkowski w ,,.Sadze o wiedZminie™. Ze wzgledu na duza
liczbe tekstéw Zrédlowych autorstwa Sapkowskiego podjeto si¢ analizy loséw
pojedynczego bohatera ,,Sagi...”. Przeprowadzono zatem analiz¢ drogi przebytej
przez Regisa za posrednictwem schematu wyprawy herosa, opracowanego przez
Josepha Campbella, przy czym zwrécono szczeg6lng uwage na motyw konflikeéw —
zaréwno tych pozostajacych w sferze duchowej i moralnej, jak réwniez czysto
cielesnych stabosci i pozadania. W kontekscie historii Regisa podkreslono takze

spory polityczne i rasowe ksztattujace wymiar uniwersum WiedZmina.

Wyprawa herosa

Joseph Campbell, wskazujac na elementy wspélne wystepujace w mitach i innych
podaniach w wigkszosci kultur, wyszczeg6lnit trzy etapy klasycznego schematu
wyprawy: odejscie, inicjacje i powrét. Odejscie odbywa si¢ najczgsciej za posred-
nictwem wezwania do wyprawy przez okreslonego przewodnika. Heros po sprze-
ciwieniu si¢ wezwaniu, ostatecznie podejmuje wyprawe i doswiadcza pomocy
sit nadprzyrodzonych, przy ktérych udziale przekracza miejsce potgznej mocy,
zwane pierwszym progiem, stanowigce jednoczesnie granicg pomiedzy swiatem

bezpiecznym i znanym herosowi, a mrocznym i tajemniczym (Campbell 1997: 68).

przez siebie model, dgzac do szczegdtowego opisu jego parametrow czasowych i prze-
strzennych, porzadku spotecznego i ontologicznego, a takze nadania mu swoistej, nie-
zwyktej z punktu widzenia rzeczywistosci empirycznej, lecz logicznej i spdjnej w obrebie
Swiata przedstawionego przyczynowosci” (Trebicki 2007: 20).

Nalezy réwniez przywotaé stanowisko, ze literatura fantasy to miedzy innymi wynik
subkreacji: stworzenia czegos, co nie istnieje w realnym swiecie, ale jednoczesnie za-
chowuje spéjnos¢ z rzeczywistoscia (James 2021: 79).

2 Wedtug wiekszosci zrodet w sktad ,Sagi o wiedZzminie” wchodzi piec¢ tomow, zas Ostat-
nie zyczenie i Miecz przeznaczenia sg zbiorami opowiadan nie rozwijajgcymi scisle jej
fabuty. Ze wzgledu na obecnos¢ w ich tresci elementéw istotnych dla przeprowadza-
nych w niniejszym rozdziale analiz na uzytek niniejszej pracy traktuje sie je jako czes¢

materiatu badawczego, czyli ,Sagi o wiedZzminie”.
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Nastepnie heros trafia do symbolicznego brzucha wieloryba. Po przekrocze-
niu tego etapu zostaje znaczaco odmieniony zaréwno w wymiarze duchowym,
jak i fizycznym. Wedtug Campbella ,,w kategoriach psychologicznych wieloryb
reprezentuje moce zycia uwigzione w podswiadomosci” (Campbell 2007: 167).

Kolejnym etapem jest zlozony proces inicjacji, ktéry rozpoczyna droga
préb. Polega ona na wedréwcee bohatera przez réznorodne krainy oraz podda-
waniu go rozmaitym testom. Stale jest on takze wspomagany przez przychylne
mu istoty badz magiczne talizmany (Campbell 2007: 79). Po tym stadium
heros spotyka boginie, co stanowi kolejny etap rozwoju duchowego. Wystepuje
takze etap kobiety jako kusicielki, ktérej awanse bohater musi odrzucic,
poniewaz jako wybraniec musi pozostaé nieskalany (Campbell 2007: 96).
Heros dokonuje takie pojednania z ojcem (Campbell 2007: 112) i doste-
puje apoteozy (uswigcenia), jednoczesnie otrzymujac réznorodne nagrody
(Campbell 2007: 116).

Po zakoriczeniu swojej misji bohater rozpoczyna powrét do domu, ktéry
najczesciej odbywa sie¢ w formie ucieczki badZ poscigu. Heros moze takze
odmdéwi¢ powrotu. Nastepnie otrzymuje pomoc z zewnatrz i pokonuje ostatni
prég, ktéry stanowi finalng prébe i umozliwia ocalenie rodzimych stron badz
calego swiata (Campbell 2007: 131). Ostatecznie bohater staje si¢ mistrzem
dwéch $wiatéw i osiaga wolno$¢ zycia.

Campbell stwierdza takze, ze schemat wyprawy herosa moze by¢ modyfi-
kowany oraz dostosowywany do potrzeb lub wierzeni konkretnej spotecznosci
(Campbell 2007: 184).

Wampir — podstawy mitu

Polska historyczka literatury, idei i wyobrazni, Maria Janion, okresla wampiry
jako ,na wpét animalne wyuzdane symbole rozpetanych mocy nieswiadomosci”
(Janion 2007: 65). W ujawnianym wielokrotnie przez autoréw dziet roman-
tycznych wyparciu, pozostajacym w $cistym zwiazku z psychoanaliza Freuda,
ukazuje si¢ wampiryczna strona czlowieka, oscylujaca wokét leku przed wlasng
seksualnoscig oraz przed $miercia. Polski filozof polityczny, Tomasz Kitliniski,
wprowadzajac za Julig Kristeva pojecie abiektu, stwierdza, ze nie bedac w petni
ani podmiotem, ktéry mozna okresli¢ mianem obiektu, ani tez podmiotem, czyli
subiektem, ,stanowi [on — J. N.] obszar podmiotowosci, gdzie gromadzi si¢ to,

co nieakceptowane spotecznie. [...] Znajduje si¢ on poza $cisle wytyczonymi
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granicami, rozdziatami, oddzieleniami. Aspoteczny, pogardzany, nieczysty abiek:
[podkreslenie oryginalne] przeraza i fascynuje zarazem” (Kitlinski 2001: 48).

Janion wskazuje réwniez, ze wampir, ktérego natura zawiera w sobie
obco$¢ i grozg $mierci, jest takze obiektem fascynacji, poniewaz jest kojarzony
z obietnicg zakazanych rozkoszy erotycznych, a takze nasyceniem sttumionego
i wreez nieprzyzwoitego, wykraczajacego poza normy danego spoleczenistwa
pozadania. Przywoluje tu przyktad hrabiego Draculi w Londynie, ktéry jest
uosobieniem pociagajacego i niebezpiecznego pragnienia, a takze jednocze$nie
jest okreslany jako ,,obcy” i ,cudzoziemiec”, przybywajacy ,ze Wschodu”, co
réwniez konotuje z obrazem Wschodu jako obszaréw tajemniczych i zasiedlo-
nych przez nienazwane, odwieczne zto (Janion 2002: 38).

Ludwik Stomma zauwaza takze, iz ,sytuacji zawieszenia mi¢dzy poszcze-
gblnymi fazami zycia — a granica migdzy zyciem a §miercia dzieli tu réwniez dwa
stany istnienia — odpowiada w micie ludowym sytuacja zatrzymania ani tu, ani
tam, miedzy spoleczefistwem umarlych i zywych” (Stomma 1986: 158). Wampir
jest wiec istotg marginalna, co faczy si¢ takze ze wskazanymi przez van Gennepa
fazami rytuatu przejscia. Nieznane i budzace groz¢ swoimi niecnymi praktykami,
zostajg zaklasyfikowane jako demony mroku, ktérym do przetrwania niezb¢dna
jest ludzka krew. Wida¢ tu innowacj¢ Sapkowskiego, ktéry z mitu wysysania
krwi z ofiar czyni odpowiednik ludzkiej zabawy. Sama krew jest takze ukazana
jako ekwiwalent alkoholu, nie zas, jak wskazuje Janion, czystg i jednoczesnie
nieczystg substancjg o mocy uzdrawiajacej i kalajacej, a takze bedaca facznikiem
pomigdzy $wiatem zywych i umarlych (Janion 2002: 38). Kolejnym mitem
okazuje si¢ takze zarazanie wampiryzmem poprzez ukaszenie. Zgodnie ze ste-
reotypem ma to zapewni¢ wampirowi wieczne Zzycie (Janion 2002: 46). Takze
metody unicestwienia wampira zostaja zmodyfikowane, poniewaz przebicie
kotkiem, zastosowanie czosnku, srebra czy tez odrabanie glowy potworowi,
a takze zwiazanie jego koriczyn lipowym tykiem i odwrécenie go twarza do dotu
(Janion 2002: 138) okazujg si¢ by¢ nieskuteczne. Nalezy tu tez podkresli¢, ze
wampiry nie nawiazuja tacznosci ze $wiatem ludzkim, nie angazuja si¢ w ludzkie
problemy i konflikty, wiodac istnienie przynalezne do ich rasy.

Wampiryzm jest mitem silnie zwiagzanym z seksualnoscia, co podkresla
utrwalony w kulturze ludowej obraz tych istot. Majg one mie¢ czerwone oczy;
pozostaje to w zwiazku z erekcjg (Janion 2002: 144) oraz dopetniaé prakeyk
oralnych (takich jak pocatunek) wiazacych si¢ najczesciej ze strefa tabu seksu-
alnego. Wampiry w swiecie Geralta s potworami, istotami Mroku, z ktérymi

walcza wiedZmini.
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Wyprawa Emiela Regisa

Emiel Regis Rohellec Terzieff-Godefroy jest wampirem wyzszym, jednym z tysiaca
dwustu pozostatych w znanym druzynie Bialowlosego swiecie po Koniunkgji
Ster. Miat czterysta dwadziescia osiem lat wedtug rachuby czasu ludzi, a wedlug
elfiej — sze$¢set czterdziesci dwa lata. Byt cyrulikiem, posiadat takze rozlegla
wiedz¢ na wigkszo$¢ poruszanych tematéw, byt réwniez znawca medycyny
i prawa. Dzi¢ki noszonym zawsze przy sobie ziotom unikat rozpoznania jego
prawdziwej natury przez konie, ktdre ptoszyly si¢ w obecnosci podobnych
do niego istot. Miat szpakowate wlosy, blada twarz, czarne, blyszczace oczy,
szlachetnie garbaty nos, byt szczuply, a jego ogdlny wyglad sugerowat sredni wiek.
Ubierat czarne szaty, przypominajac przez to poborce podatkéw, co zasugerowat
Percival Schuttenbach. Usmiechat si¢ najczeéciej zaci$nigtymi ustami, by nie
eksponowa¢ imponujacych ktéw. Wiecej o istocie i zwyczajach wampiréw
opowiada towarzyszom on sam, by rozwia¢ ich watpliwosci. Wigkszos¢ cech
przynaleznych wampirom, przedstawionych podczas tej rozmowy, pozostaje

w sprzecznosci z ogélnie przyjetym wizerunkiem tego monstrum:

Ja, a doktadniej biorac ja i méj mit, uosabiamy wszystkie jego ludzkie Iki [...]
wickszo$¢ jest gleboko przekonana, ze wampiry nie bawia sie, lecz zywia krwia,
wylacznie krwig i wylacznie krwig ludzka. A krew to plyn zyciodajny, jego utrata
wiaze si¢ z oslabieniem organizmu, sity witalnej. Rozumujecie tak: stwér, ktéry
rozlewa nasza krew, jest naszym $miertelnym wrogiem. A stwor, ktéry na nasza krew
czyha, bo si¢ nia zywi, jest stworem w dwdjnaséb ztym: wzmaga wiasna site witalng
kosztem naszej, zeby jego gatunek kwitl, nasz musi gasnaé. Wreszcie, taki stwor jest
obrzydliwy, bo cho¢ znamy zyciodajng warto$¢ krwi, jest ona nam wstrgtna. Czy
ke6res z was napitoby si¢ krwi? Watpie. A sa ludzie, ktdrzy na sam widok krwi stabng
lub mdleja. W niektérych spotecznosciach kobiety przez kilka dni w miesigcu uwaza
si¢ za nieczyste i izoluje... [...] Wszakze kazdy wie, ze ukaszony przez wampira, jesli
przezyje, sam musi zosta¢ wampirem [...] W waszym $wiecie po Koniunkeji Sfer
zostalo okoto tysiaca dwustu wyzszych wampiréw. Catkowitych abstynentéw, bo
oprécz mnie jest takich niemato, réwnowazy liczba pijacych ponad miarg, jak ja swego
czasu. Usredniajac, statystyczny wampir pije w kazda pelni¢ ksi¢zyca, bo pelnia jest

dla nas $wigtem, ktére zwyklismy... — hmmm... oblewa¢ (Sapkowski 1996: 292)

Mozna zatem wskaza¢ na znaczny stopien reinterpretacji mitu wampira,

dzieki ktéremu Sapkowski zarazem racjonalizuje, jak i uwspélczesnia jego elementy.
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[...] zarazanie wampiryzmem to bzdura i wymyst [...]. PrzejdZmy do nastgpnego
mitu, ktdry glosi: wampir to cztowiek, ktéry umart ale nie catkiem. W grobie nie gnije
i nie obraca w proch. [...] Materia organiczna, w ktérej ustaja procesy zyciowe, ulega
nieprzyjemnie objawiajacej si¢ degradacji. Smierdzi, rozptywa si¢ w maz. Niesmiertelny
duch, nieodzowny element waszych mitéw, ze wstrgtem porzuca §mierdzaca padling
i ulatuje. Jest czysty, mozna spokojnie go czci¢. Wymysliliscie jednak taki odrazajacy
rodzaj ducha, ktéry nie odlatuje, nie opuszcza zewloka ba, nie chce nawet §mierdziec.
To wstretne i nienaturalne! Zywy umarly to dla was najobrzydliwsza z obrzydliwych
anomalii. [...] Wielce mnie dziwuje, Ze ty si¢ wcale stofica nie lgkasz, Regis. W bajkach
stofice wampira na popiét pali. Mam li i to miedzy bajki wlozy¢?

— Jak najbardziej — potwierdzit Regis. [...] Powtarzam i podkreslam: mit
powstat przy pradawnych obozowych ogniskach. Obecnie jest tylko mitem, bo o$wie-
tlacie i ogrzewacie juz swoje siedziby, cho¢ wciaz rzadzi wami rytm solarny, zdofaliscie
zaanektowad noc. My, wyzsze wampiry, tez odeszlismy nieco od naszych pierwotnych
krypt. Zaanektowali$my dzien. Analogia jest petna. [...] LudZmi najsilniej powoduja
leki o podtozu seksualnym. Dziewica, omdlewajaca w uscisku ssacego ja wampira,
mlodzieniaszek, wydany na pastwe wstretnych prakeyk wampirki, btadzacej ustami po
jego ciele. Tak to sobie wyobrazacie. Gwatt oralny. Wampir paralizuje ofiarg strachem
i zmusza ja do seksu oralnego. Czy raczej obrzydliwej parodii seksu oralnego. A taki
seks, wykluczajacy wszak prokreacje, jest czyms wstrgtnym. [...]

— Akt, ukoronowany nie prokreacja, ale rozkosza i $miercig — kontynuowat
Regis. — Uczyniliscie z tego zlowrogi mit. Sami pod$wiadomie marzycie o czyms$
takim, ale wzdragacie si¢, by cos takiego da¢ partnerowi lub partnerce. Robi to wigc
za was 6w mitologiczny wampir, urastajac przez to do fascynujacego symbolu zta

(Sapkowski 1996: 292).

Wskazuje to takze na konieczno$¢ nieustannego ukrywania si¢ przez wam-
piry — czy to w utajonym, odludnym miejscu, czy tez poprzez proby zatajenia
swojej natury i zasymilowanie w ludzkiej spolecznosci. Jak wskazuje Mikolaj
Marcela, sednem istnienia wampira jest maskarada, ktéra niejednokrotnie
,odstania to, co powinno pozosta¢ ukryte” (Marcela 2015: 50).

Anna Gemra podkresla z kolei, ze obecnie w konstruowaniu postaci
wampira nie jest najwazniejszy aspekt metafizyczny, ktéry niemal catkowicie
zniknat. Istota stajaca si¢ bytem nieumartym nie ponosi zadnych negatywnych
konsekwencji dla duszy, a co wigcej — zyskuje dar unikniecia $mierci. Defini-
tywne zakoficzenie zycia jest wskazywane jako czynnik najbardziej przerazajacy

wspodtczesnych protagonistédw literackich (Gemra 2014: 166).
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Sam fakt bycia wampirem wyzszym czyni z Regisa odrézniajacy si¢ i nie-
powtarzalng jednostke wsréd danych zbiorowosci, co potwierdza takze Geralt,
przypuszczajac, iz nawet wiréd wampiréw Terzieff-Godefroy jest niezwykly. Emiel
widdt pustelnicze zycie, w lecie zbierajac ziota, destylujac i przyrzadzajac leki
i eliksiry, za$ w zimie prowadzit swéj sklep w Dillingen. Wezwaniem do wyprawy
w jego wypadku jest niespodziewane spotkanie z Geraltem i jego kompania na Faen
Carn, Bloniach Kurhanéw. Wampir ukrywa si¢ przed nimi, jednakze zdradza go
silny zapach zidt. Przylaczajac si¢ do kompanii, zaprasza ich do swojej chaty, gdzie
cate towarzystwo zapoznaje si¢ ze soba przy konsumpcji samogonu z mandragory.
Regis dotacza do druzyny Geralta, wedrujac z nim az do zamczyska Stygga.
Dokumentuje to wigc takze brak realizacji stadium sprzeciwiania si¢ wezwaniu.

Wampir nie doswiadcza pomocy sit nadprzyrodzonych, lecz jest realiza-
torem tego etapu w dziejach pozostatych cztonkéw druzyny. To on leczy Jaskra
rannego w glowe podczas ucieczki przed Nilfgaardczykami, ratuje zycie Milvie
w chwili, gdy ta traci dziecko, wspiera wiedZmina w poszukiwaniach Ciri pomoca
fizyczng i rada, broni uposledzonej dziewczyny, niestusznie oskarzonej o czary,
on takze uwalnia Jaskra i Bialowlosego z niewoli u Temerczykéw, a w koricowe;j
cze$ci wyprawy wiedZmina oddaje zycie w jego obronie. Przekroczeniem zaréwno
pierwszego progu, jak i brzuchem wieloryba, jest dla Regisa jego udziat w sadzie
bozym, odbywajacym si¢ w obozie uchodzcéw wojennych. Kaptan oskarzajacy
dziewczyne zada préby ognia, polegajacej na wyciagnigciu z plomieni rozzarzonej
podkowy, a nast¢pnie okazania braku oparzeri. Poniewaz pozostali cztonkowie

druzyny chca stana¢ w obronie domniemanej czarownicy, Regis zast¢puje ich:

Cyrulik podszedt do ogniska, uklonit si¢ kaptanowi i publicznosci, po czym schylit si¢
i szybko wlozyt reke w gorace wegle. Thum wrzasnat, Zoltan zaklat, Milva wpita palce
w rami¢ Geralta. Regis wyprostowat si¢, spokojnie popatrzyl na trzymana w dloni,
rozzarzong do biatosci podkowe, nie spieszac si¢, podszedt do kaptana [...]. Cyrulik
u$miechnat si¢ po swojemu, zaci$nigtymi ustami, po czym przetozyt podkowe do
lewej dfoni, a prawg, catkiem zdrowa, zademonstrowat najpierw kaptanowi, potem

za$, unoszac wysoko, wszystkim (Sapkowski 1996: 160).

Jako wampir nie odnosi Zadnych obrazen, pomimo tego ma swiadomos¢,
iz podobny czyn zdemaskuje go jako takiego w oczach wiedZmina. Nie wywotuje
to jednak wahania. Regis po tym wydarzeniu nie zmienia si¢ w sensie dostow-
nym, lecz modyfikacji ulega jego obraz w oczach innych cztonkéw druzyny.

Zaczynaja odnosic¢ si¢ do niego z przestrachem, wywolanym jego prawdziwa
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naturg. Regis odacza si¢ od kompanii, wygnany przez Geralta, jednak zjawia si¢

ponownie, by opatrzy¢ rannego Jaskra. Wtedy tez przedstawia si¢ kompanom:

Nazywam si¢ Emiel Regis Rohellec Terzieff-Godefroy. Zyje na tym $wiecie czterysta
dwadzie$cia osiem lat wedtug waszego rachunku, szes¢set czterdziesci dwa lata wedtug
rachuby elféw. Jestem potomkiem rozbitkéw, nieszczesnych istot uwigzionych wéréd
was po kataklizmie, ktéry wy nazywacie Koniunkcja Sfer. Uchodze, delikatnie méwiac,

za potwora. Za krwiozercze monstrum (Sapkowski 1996: 211).

Wiaze si¢ to bezposrednio z droga préb, ktdrej realizacja jest kazdy czyn
Regisa podczas wyprawy podjetej w celu odnalezienia Ciri. Gdy dochodzi do
rozmowy na jego temat, Geralt opisuje swoim towarzyszom cechy wyrdzniajace

wampira:

— Wyciagnat rozzarzona podkowe z ognia — przypomniat sobie Jaskier. — Ba,
przez kilka bitych chwil trzymat ja w dloni i nawet si¢ nie skrzywit. [...]

— Jest niewrazliwy na ogien.

— Co jeszcze potrafi?

— Moze, gdy zechce, sta¢ si¢ niewidzialny. Moze spojrzeniem zauroczy¢, wpra-
wi¢ w gleboki sen, zrobit to z wartownikami w obozie Vissegerda. Przybiera¢ posta¢
nietoperza i lata¢ jak nietoperz. Mysle, ze moze tych rzeczy dokonywac tylko noca
i tylko w czasie petni. Ale mogg si¢ myli¢. [...] Podejrzewam, ze on jest niezwykly
nawet wsréd wampiréw. Doskonale upodabnia si¢ do czlowieka i to od lat. Konie
i psy, mogace wyczud jego prawdziwa nature, myli zapachem zidt, kedre stale ma przy

sobie. Ale méj medalion tez na niego nie reaguje, a powinien (Sapkowski 1996: 281).

Whasnie te cechy Emiela powoduja, iz na swojej drodze préb wyréznia sig
w druzynie, jednak jego sposdb postgpowania jest niezalezny od wampirzej natury
i powodowany szlachetnoscig oraz odwaga, niezalezng od przewagi fizycznej.

Spotkanie z boginia lub kobietg jako kusicielkq nie wystepuja w dziejach
wampira, jednakze podczas pobytu w Toussaint Regis zaprzyjaznia si¢ z sukku-
bem, nawiedzajacym tamtejsze alkowy. Moze to stanowi¢ subtelne zarysowanie
realizacji tych etapéw. Nalezy ponadto zwréci¢ uwage na stosunek wampira do
spozywania krwi. Czynno$¢ ta stanowi (lub raczej stanowita) dla Emiela powazng
i gleboka pokuse, poczatkowo potaczong z zabawa, utatwionymi kontaktami
z plcig pickna oraz zdobywaniem towarzyszy i przyjaciét. Nastgpnie zaczeta go
pociaga¢ sama w sobie, a konkretniej jej skutki, analogiczne do odczu¢ cztowieka
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po spozyciu alkoholu. Przetrwawszy brutalny atak wiesniakéw, zregenerowany
wampir jednak postanawia zmienié swoje zycie. Odtad zwalcza pokuse bardzo
skutecznie, nigdy nie rezygnujac z zasad, ktdre sam sobie ustalit. Pozwala sobie

na odstepstwo od nich jedynie w zamczysku Stygga, podczas obrony Ciri:

Wsréd dymu, przez wycisnigte swadem fzy Ciri ze zgroza zobaczyta, jak po laborato-
rium miota si¢ z niesamowita predkoscia czarny ksztatt przypominajacy olbrzymiego
nietoperza. Widziata, jak nietoperz w locie zahacza o ludzi, widziata, jak zahaczeni padaja
z wrzaskiem. Na jej oczach usitujacy umykaé pachotek zostal poderwany z podlogi
i ci$niety na stol, gdzie miotat si¢, bryzgat krwia i skrzeczat wsréd thuczonych retorrt,
alembikéw, probéwek i kolb. [...] Na stalowym fotelu, tym przeznaczonym dla niej,
siedzial szczuply, szpakowaty, odziany w elegancka czeri mezezyzna. Mezczyzna spokoj-
nie gryzt i ssat szyj¢ przewieszonego przez kolano ogolonego akolity. Akolita cieniutko
pokwikiwat i drgat konwulsyjnie, wyprezone nogi i rece podskakiwaly mu rytmicznie.
[...] Wampir oderwat koriczyste kty od szyi ofiary, utkwit w Ciri oczy czarne jak agaty.

— Bywaja okazje — rzekt wyjasniajacym tonem, zlizujac krew z warg — gdy
zwyczajnie nie mozna si¢ nie napi¢ (Sapkowski 1999: 350).

Stanowi to prawdopodobnie jeden z niewielu elementéw ,Sagi...”, gdy
Regis jest przedstawiony jako nosiciel niektérych cech przypisywanych zwykle
wampirom. Jakakolwiek pokusa w jego zyciu jest jednak przez niego zwalczana,
a sam Emiel nabytg i dtugoletnig madroscia stara si¢ stuzy¢ potrzebujacym.

Pojednanie z ojcem nie wystgpuje bezposrednio w historii Regisa, jednakze
wampir przywoluje podczas rozmowy z Geraltem, Milva, Jaskrem i Cahirem
histori¢ swojego zycia, wskazujaca na to, iz pogodzit si¢ z samym sobg i zwal-
czyl whasne stabosci, wiazace si¢ z poglebiajacym si¢ natogiem picia krwi oraz

problemami uczuciowymi:

[...] bezzasadne s wszelkie obawy, mogace si¢ wiaza¢ z moja wampirza natura. Nie
rzucg si¢ na nikogo, nie podkradng noca, by zatopi¢ zgby w szyi $piacego. [...] Ja
nie tykam krwi. W ogdle i nigdy. Odzwyczaitem si¢ od niej, gdy stata si¢ dla mnie
problemem. Groznym problemem, kt6ry nietatwo byto mi rozwigza¢. — Problem —
podjat po chwili — w gruncie rzeczy pojawit si¢ i nabrat ztych cech iscie podrecznikowo,
Juz w mlodych latach lubitem... hmmm... zabawi¢ si¢ w dobrej kompanii, nie
réznifem si¢ zreszta pod tym wzgledem od wigkszosci moich réwiesnikéw [...] Nie
chciatem psué¢ zabawy, a mozliwos$¢ utraty akceptacji towarzyskiej przerazata mnie.

No i byta zabawa. Hulanka i swawola, biba i popijawa, w kazda petni¢ ksigzyca latato
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si¢ do wsi i pito, z kogo popadlo. Najpaskudniejsza, najgorszego gatunku... hmm...
ciecz. Nie czynito nam réznicy, z kogo, byle... hmmm... hemoglobina... Bez krwi
nie ma wszak zabawy! Do wampirek tez jako$ $mialosci si¢ nie miato, nim si¢ nie
tykneto [...] wystapily alarmujace objawy. Zabawa i towarzystwo zaczely petnic role
absolutnie drugorzedng. Zauwazylem, ze mogg si¢ bez nich oby¢. [...] Poznatem
pewna... wampirke. Moglo to by¢, i chyba byto, co$ powaznego. Przestatem szalec.
Ale nie na dtugo, Odeszta ode mnie. A ja zaczalem pi¢ w dwéjnaséb. [...] Zaczatem
wreszcie robid rzeczy niedopuszczalne, absolutnie nieakceptowalne, takie, jakich nie
robi zaden wampir. Zaczatem lata¢ po pijanemu. Ktérejs nocy chlopaki postali mnie
do wsi po krew, a ja chybitem dziewczyny idacej ku studni, z rozpedu wyrznatem
w cembrowing... Chlopi mato mnie nie zattukli, na szczgscie nie wiedzieli, jak sig
do tego zabra¢... Podziurawili mnie kotkami, odrabali gtowe, oblali woda $wigcona
i zakopali. Przedstawiane sobie, jak czutem si¢ po przebudzeniu? [...] Gdy zregene-
rowatem si¢, postanowilem wzia¢ si¢ w gars¢. Latwo nie byto, ale poradzilem sobie.

Od tamtego czasu nie pij¢ (Sapkowski 1996: 280).

Réwniez etapy apoteozy, ostatecznej nagrody, odmowy powrotu oraz
magicznej ucieczki nie znajduja odzwierciedlenia w historii Regisa. Nalezy
jednak wspomnie¢ o zmianie stosunku wiedZzmina do Emiela. Poczatkowa
i powodowana emocjami nieche¢ ustgpuje miejsca przyjazni, szacunkowi i niemal
braterstwu. Geralt w rozmowie z Yennefer stwierdza, iz wampir byt uosobieniem
cztowieczenstwa. Uzasadniajac swojg decyzjg o przyzwoleniu na powr6t Regisa
do druzyny, méwi: ,,On zachowuje si¢ w sposéb prawy” (Sapkowski 1996: 281).

Jak wskazuje Adam Olczyk, w ,Sadze...” to wlasnie ludzie s3 najwickszym
zagrozeniem dla samych siebie, popelniaja tez najgorsze i najbardziej okrutne
zbrodnie. Pomimo iz Geralt jest platnym i zawodowym zabdjca potwordw, nie
musi postrzega¢ kazdego monstrum przez pryzmat stereotypéw wiazacych sig
z jego postacia; czyni tak z wilkotakiem, ktérego jest zmuszony zabi¢, lecz odczuwa
w stosunku do niego wspélczucie i che¢ niesienia pomocy. Analogicznie poste-
puje z Regisem, kt6ry wykazujac zdolnos¢ do poswigcenia si¢, burzy utrwalony
w powszechnych pogladach obraz wampira. Modyfikuje takze i reinterpretuje
motyw humanitaryzmu, ktéry kieruje si¢ kategoriami antropocentrycznymi w pro-
cesie klasyfikowania okreslonych czynnosci i pogladéw jako ludzkie. Kuriozalne
okazuje si¢, iz to wlasnie wampir, istota majaca mordowaé w sposéb okrutny
i bez zadnych skrupuléw, jest cyrulikiem. Co wigcej, zostaje tez przewodnikiem
wiedzmina, ktdry teoretycznie w innych warunkach méglby przyjaé zlecenie jego

zlikwidowania. Czlowieczeristwo Regisa i modyfikacja wskazuja, ze termin ten
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,zrzuca transcendentny balast, jakim obciazone sa kategorie dobra i zfa, czy tez ina-
czej: kladzie akcent na okoliczno$¢, ze przedmiotowe warto$ciowanie [...] wynika
[...] raczej z poczucia przynaleznosci gatunkowej, ktérego konsekwencja jest
odczuwanie moralnych obowigzkéw” (Olezyk 2015: 371).

Przejsciem przez ostatni prég jest dla wampira starcie z Vilgefortzem,
podczas ktérego oddaje Zycie w obronie wiedZzmina. Powoduje to, iz kolejne
etapy, ktérymi sa: zostanie mistrzem dwéch §wiatéw oraz wolnos¢ zycia, nie

realizuja si¢. Regis zostaje rozdarty i spopielony przez czarodzieja:

Dionie, ktérymi chwycit Regisa, rozjarzyly si¢ jak rozpalone zelazo. Wampir krzyknal.
Geralt tez krzyknat, widzac, ze czarodziej dostownie rozdziera Regisa. Skoczyt na pomoc,
ale nie zdazyt. Vilgefortz pchnat rozdartego wampira na kolumne, z bliska, z obu rak
wypalit biatym ogniem. Regis zakrzyczal, zakrzyczat tak, ze wiedzmin zakryt uszy dtorfimi.
Z hukiem i brzgkiem wyleciata reszta witrazy. A kolumna po prostu stopita sie. Wampir

stopit si¢ wraz z nia, rozlat w bezksztattny batwan (Sapkowski 1996: 371).

W czasie wyprawy i ostatecznego ataku na siedzibe Vilgefortza ging wszyscy
towarzysze Geralta. Smieré wampira paradoksalnie jest dla wiedZzmina poteznym
ciosem. Wyrézniajace Regisa etyczna moralnos¢, madros¢ zyciowa oraz uczci-
wo$¢ charakteru czynia z jego postaci wyjatkowego herosa, poswigcajacego sie
w walce w imi¢ wyzszych ideatéw.

Jednoczesnie nalezy nadmienid, ze w trakcie przenoszenia nieprzytomnych
Geralta i Yennefer na 16dz pojawiajaca si¢ u wybrzezy jeziora Loc Eskalott, ich
kompani odnosza wrazenie, ze obecni sg przy nich takze ich zmarli towarzysze
wyprawy, jednak nie ma wérdd nich Regisa. Stao si¢ to przedmiotem spekulaciji,
czy Regis na pewno zginat z rak Vilgefortza i czy jego niebywate zdolnosci
regeneracyjne nie umozliwiag mu powrotu do zywych, jednakze sam Sapkowski
zdecydowanie zanegowal t¢ opcje, stwierdzajac takze, ze ,wampir ginie, bo
poswieca sie — ratuje Geralta i Yennefer — by go zabi¢, Vilgefortz musi powaznie
»wystrzelaé sig« z czarnoksigskiej mocy” (Sapkowski i in. 2001: par. 26).

Konflikty kreujgce losy Regisa

Kreujac postaé potwora, ktéry pomimo swojej wampirzej natury sprzymierza
si¢ z wiedZminem i zostaje jego przewodnikiem, Sapkowski dokonat odwrécenia

klasycznego schematu mitu bohaterskiego, w ktérym istota o pochodzeniu Regisa
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przynalezy do strefy Zta. Ponadto Emiel leczy rannych, pomaga pokrzywdzonym
oraz wielokrotnie ratuje towarzyszom zycie, co takze jest modyfikacja stereotypu
monstrum zabijajacego swoje ofiary oraz stanowiacego $miertelne zagrozenie.
Czg$ciowa realizacja schematu mitu bohaterskiego opracowanego przez Cam-
pbella wskazuje na innowacyjnos¢ w konstrukeji figury wampirycznej, a takze
na prekursorskie i nowatorskie spojrzenie na odwieczne problemy teodycei.

Wykorzystanie schematu Campbella umozliwito przesledzenie calej drogi,
kt6rg przebyl Regis wraz z reszta kompanii Geralta. W kazdym z realizowanych
etapow wskazuje si¢ takze na konflikty i dylematy, ktdre staty si¢ swoistym efek-
tem domina dla wydarzen, ktére wykreowaty losy wampira — podjecie okreslonej
decyzji i nawiazanie relacji badZ poczynania moznowtadcéw doprowadzaja do
konkretnych wydarzen, znaczacych nie tylko dla jednostki.

Pierwszym konfliktem majacym wplyw na zycie i losy Regisa jest przede
wszystkim ten militarno-polityczny — ogarni¢te wojna Dillingen uniemozliwia
wampirowi kontynuowanie jego dziatalnosci jako cyrulik, wigc podejmuje on
wedréwke z Geraltem i jego kompania.

Bardzo znaczacy wplyw na zycie Regisa majg takze konflikty wewnetrzne,
z ktérymi ten si¢ zmagal. Narastajace uzaleznienie od krwi i obawa przed utrata
akceptacji spotecznej powodowaly poglebienie si¢ natogu, ktéry powrdcit ze
zdwojona sita, gdy wampira opuscita ukochana. Ostatecznie ztamat on zasady
przestrzegane wéréd wampiréw, co spowodowato, ze schwytali go wsciekli
chlopi, zmasakrowali i zakopali, chcac ostatecznie unicestwié. Czas poswigcony
na regeneracj¢ ciala Regis wykorzystat takze na uporanie si¢ z konfliktami
wewnetrznymi — stal si¢ abstynentem i cyrulikiem, niosgcym pomoc i ratujacym
zycie, zamiast je odbieraé.

Nalezy zaakcentowa¢ istnienie mozliwosci, ze gdyby Regis nie wyrzekt
si¢ spozywania krwi lub spozywal ja nawet w o wiele mniejszym stopniu niz
w mtodosci, najprawdopodobniej nie przytaczytby si¢ do druzyny Geralta, o ile
w og6le dosztoby do ich spotkania. Wéwczas wiedZzmin mégtby nawet zostaé
zabity — sam przyznawal, ze w przypadku starcia z Regisem nie bylby pewny zwy-
cigstwa, ponadto jego wiedZmiriski medalion nie reagowal na obecno$¢ wampira,
co bylo niecodzienne i moze $wiadczy¢ o szczegdlnej mocy, jaka dysponowal
Regis. Nalezy tu sformutowaé koncepcje, iz wskazang mocg méglby by¢ poste-
pujacy humanitaryzm. Wiasciwosci wiedZzminskich medalionéw umozliwiaty
wykrycie obecnosci potworéw, magicznych obiektéw, Slady uzycia magii badz
osoby postugujace si¢ magia czy tez posiadajace zdolnosci magiczne. Oczywiste

jest, ze Regis, posiadajac umiejetno$¢ zmylenia medalionu wiedZminskiego,
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czynit to swiadomie w celu ukrycia swojej wampirzej natury przed otoczeniem.
Jednocze$nie nalezy podjaé rozwazania, czy dazenie do osiagnigcia realizacji
petnego i moralnie pozytywnego stylu zycia nie stanowi implikacji kumulowania
si¢ wartosci przypisanych do prawdziwego czlowieczeristwa wlasnie w istocie,
ktéra w zatozeniach stanowi ich przeciwieristwo.

Wreszcie losy Regisa sa ksztaltowane przez losy jego towarzyszy wyprawy.
Geralt, Milva, Cabhir, Jaskier, Angouléme oraz Zoltan Chivay i jego kompania —
wszystkie wymienione postacie w poprzednich etapach swojego zycia miaty
styczno$¢ z glebokimi konfliktami militarno-politycznymi oraz prywatnymi,
ponadto wiazac swoje zycie z losem Geralta, angazujg si¢ takze w jeden z naj-
wigkszych konfliktéw uniwersum — dazenia Nilfgaardu do wtadzy absolutnej,
co moze by¢ udaremnione jedynie poprzez ocalenie Ciri.

W analizie loséw Regisa bardzo istotny jest czynnik woli i zmiany, a takze
niezaleznosci i sity jednostki. Wampir do§wiadcza konfliktéw wewnetrznych,
ktére sa stereotypowo klasyfikowane jako ludzkie. Nastepnie za posrednictwem
przemysleni, postanowieri i silnej woli zmienia swoéj los, a splot wydarzeri i kon-
flikty targajace rzeczywistoscig przedstawiona doprowadzaja do jego spotkania
z Geraltem. Nalezy réwniez zaakcentowaé znaczenie udziatlu wampira w kon-
flikcie majacym na celu uprowadzenie badZ uratowanie Ciri — to wlasnie Regis
jako pierwszy dotart do Ciri na zamczysku Stygga i zniszczy! laboratorium oraz
zlikwidowat grozacych Ciri ludzi. Umozliwito to jej dalszg ucieczke, a w osta-

tecznej konsekwencji opuszczenie uniwersum i zmiang loséw $wiata.

Podsumowanie

W wypadku ,,Sagi o wiedZzminie” poprzez odwrécenie i modyfikacje schematu
wyprawy mitycznego herosa, opracowanego przez Campbella, gtéwni bohate-
rowie stanowia jednostki marginalne oraz klasyfikowane jako przedstawiciele
Chaosu. Jednoczesnie Lad nie jest domena humanitaryzmu, pozadanych cech
moralnych, prawosci i dobra — staje si¢ nig Chaos, za$ istoty go reprezentujace
poprzez podejmowane wybory i okreslone czyny staja w obronie tworzenia
i stabilizacji Ladu.

Ponadto ukazanie konfliktéw wewngtrznych, z jakimi zmaga si¢ Regis,
a takze wplywu zatargéw i sporéw moznowtadcéw na jego losy moze by¢ trak-
towane jako analogia do wszelkich zmagan cztowieka realnego w zyciowych

konfrontacjach, w ktérych uczestniczy on z wlasnej woli lub bez jej udziatu.
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Ponadto paradoksalne nakreslenie obrazu wampira angazujacego si¢ dobro-
wolnie w eskalujacy rozlam polityczno-militarny w imi¢ wyzszych wartosci
staje si¢ tacznikiem interpretacyjnym pomiedzy $wiatem fikcyjnym a $wiatem
realnym. Mozna stwierdzi¢, ze niekiedy idee humanitaryzmu sg uosobione
w istotach uznawanych konwencjonalnie za zdolne jedynie do inicjowania

dysonansu, nie zas do przyczynienia si¢ do jego zazegnania.
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